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1 MARCO LEGAL

La presente programacién didactica estad fundamentada en:

Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, modificada por la Ley Orgénica
3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion.

Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre, por el que se regulan la evaluacion y
la promocién en la Educacion Primaria, asi como la evaluacion, la promocion y la
titulacion en la Educacién Secundaria Obligatoria, el Bachillerato y la Formacion
Profesional.

Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacién y las

ensefianzas minimas del Bachillerato.

Toda esta normativa, de caracter basico, se concreta en nuestra comunidad auténoma,

fundamentalmente, en la legislacion que se enuncia a continuacion:

Decreto 73/2022, de 27 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Cantabria.
Orden EDU/14/2022, de 16 de marzo, por la que se regula la evaluacion y la
promocién en la Educacion Primaria, la evaluacion, la promaocién y la titulacién en la
Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato y determinados aspectos
relacionados con la evaluacion y titulacion en Formacion Profesional, en la Comunidad
Autonoma de Cantabria.

Orden EDU/42/2022, de 8 de agosto, por la que se dictan instrucciones para la
implantacién del Bachillerato en Comunidad Autbnoma de Cantabria.

Correccion de errores de la Orden EDU/42/2022, de 8 de agosto, por la que se
dictan instrucciones para la implantacién de la Educacién Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Cantabria. Publicada en el Boletin Oficial de Cantabria

namero 177, de fecha 13 de septiembre de 2022.

2 PRESENTACION

En la sociedad actual, el desarrollo de la tecnologia por parte de las ingenierias se ha

convertido en uno de los ejes en torno a los cuales se articula la evolucion sociocultural. En

los ultimos tiempos, la tecnologia, entendida como el conjunto de conocimientos y técnicas

gue pretenden dar solucién a las necesidades, ha ido incrementando su relevancia en

diferentes ambitos de la sociedad, desde la generacién de bienes bésicos hasta las
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comunicaciones. En definitiva, se pretende mejorar el bienestar y las estructuras econémicas
sociales y ayudar a mitigar las desigualdades presentes en la sociedad actual, evitando
generar nuevas brechas cognitivas, sociales, de género o generacionales. Se tratan asi,
aspectos relacionados con los desafios que el siglo XXI plantea para garantizar la igualdad
de oportunidades a nivel local y global.

En una evolucion hacia un mundo mas justo y equilibrado, conviene prestar atencion
a los mecanismos de la sociedad tecnol6gica, analizando y valorando la sostenibilidad de los
sistemas de produccion, el uso de los diferentes materiales y fuentes de energia y la evolucién
en la automatizacion de los procesos, tanto en el &mbito industrial como doméstico o de
Servicios.

Para ello, los ciudadanos necesitan disponer de un conjunto de saberes cientificos y
técnicos que sirvan de base para adoptar actitudes criticas y constructivas ante ciertas
cuestiones y ser capaces de actuar de modo responsable, creativo, eficaz y comprometido
con el fin de dar solucién a las necesidades que se plantean.

En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria pretende aunar los saberes
cientificos y técnicos con un enfoque competencial para contribuir a la consecuciéon de los
objetivos de la etapa de Bachillerato y a la adquisicién de las correspondientes competencias
clave del alumnado. A este respecto, desarrolla aspectos técnicos relacionados con la
competencia digital, con la competencia matematica y la competencia en ciencia, tecnologia
e ingenieria, asi como con otros saberes transversales asociados a la competencia linglistica,
a la competencia personal, social y aprender a aprender, a la competencia emprendedora, a
la competencia ciudadana y a la competencia en conciencia y expresiones culturales.

Las competencias especificas se orientan a que el alumnado, mediante proyectos de
disefio e investigacién, fabrique, automatice y mejore productos y sistemas de calidad que
den respuesta a problemas planteados, transfiriendo saberes de otras disciplinas con un
enfoque ético y sostenible. Todo ello se implanta acercando al alumnado, desde un enfoque
inclusivo y no sexista, al entorno formativo y laboral propio de la actividad tecnol6gica e
ingenieril. Asimismo, se contribuye a la promocién de vocaciones en el &mbito tecnoldgico
entre los alumnos y alumnas, avanzando un paso en relacion con la etapa anterior,
especialmente en lo relacionado con saberes técnicos y con una actitud mas comprometida y
responsable, impulsando el emprendimiento, la colaboracion y la implicacién local y global
con un desarrollo tecnolégico accesible y sostenible. La resolucion de problemas
interdisciplinares ligados a situaciones reales, mediante soluciones tecnolégicas, se
constituye como eje vertebrador y refleja el enfoque competencial de la materia.

En este sentido, se facilitar4 al alumnado un conocimiento panoramico del entorno
productivo, teniendo en cuenta la realidad y abordando todo aquello que implica la existencia

de un producto, desde su creacion, su ciclo de vida y otros aspectos relacionados. Este
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conocimiento abre un amplio campo de posibilidades al facilitar la comprensién del proceso
de disefio y desarrollo desde un punto de vista industrial, asi como a través de la aplicacién
de las nuevas filosofias maker o DiY («hazlo ti mismo») de prototipado a medida o bajo
demanda.

La coherencia y continuidad con etapas anteriores se hace explicita, especialmente en
las materias de Tecnologia y Digitalizacion y Tecnologia de Educacion Secundaria
Obligatoria, estableciendo entre ellas una gradacion en el nivel de complejidad, en lo relativo
a la creacion de soluciones tecnolégicas que den respuesta a problemas planteados mediante
la aplicacion del método de proyectos y otras técnicas.

Los criterios de evaluacion en esta materia se formulan con una evidente orientacion
competencial y establecen una gradacion entre primero y segundo de Bachillerato, haciendo
hincapié en la participacion y desarrollo de proyectos durante el primer nivel de la etapa y en
la elaboracion de proyectos de investigacion e innovacién en el dltimo.

La materia se articula en torno a seis bloques de saberes basicos, cuyos contenidos
deben interrelacionarse a través del desarrollo de situaciones de aprendizaje competenciales
y actividades o proyectos de caracter practico.

El blogue «Proyectos de investigacion y desarrollo» se centra en la metodologia de
proyectos, dirigida a la ideacion y creacion de productos, asi como su ciclo de vida.

El bloque “Materiales y fabricacién” aborda los criterios de seleccién de materiales y
las técnicas mas apropiadas para su transformacion en primer curso. En segundo curso se
centra en el estudio, comprobacion y mejora de las propiedades de los materiales y la
elaboracion de soluciones tecnolégicas sostenibles.

El bloque “Sistemas mecanicos” hace referencia a elementos, mecanismos y sistemas
de transmisién y transformacion del movimiento en primer curso y a las estructuras y maguinas
térmicas y eléctricas en segundo. Estos sistemas pueden servir de base para la realizaciéon
de proyectos o ideacion de soluciones técnicas.

El bloque “Sistemas eléctricos y electrénicos” hace referencia a circuitos y maquinas
de corriente continua en primero y de corriente alterna en segundo. Ademas, incluye el andlisis
de la naturaleza de los componentes y de circuitos analdgicos de aplicacién practica en
primero y digitales en segundo curso. Estos componentes y sistemas pueden servir de base
para la realizacion de proyectos o ideacién de soluciones técnicas.

El bloque «Sistemas informaticos» presenta saberes relacionados con la informatica,
como la programacion textual y por blogues y las tecnologias emergentes, para su aplicacién
a proyectos técnicos.

El bloque “Sistemas automaticos” aborda la actualizacién de sistemas técnicos para

su control automatico mediante simulacion y montaje, desarrollando destrezas en campos
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como la programacion orientada a la automatizacion y la robética, contemplando, ademas, las
potencialidades que ofrecen las tecnologias emergentes en sistemas de control.

El bloque “Tecnologia sostenible”, aporta al alumnado una vision de la materia
alineada con algunas metas de los Objetivos de Desarrollo Sostenible. Con el objetivo de
conferir un enfoque competencial a la materia, es conveniente que los saberes puedan confluir
en proyectos que supongan una situacion de aprendizaje contextualizada, en la que el alumno
pueda aplicar sus conocimientos y destrezas para dar solucion a una necesidad concreta, que
puede emerger de un contexto personal, social o cultural, a nivel local o global con una actitud
de compromiso creciente. De modo, se favorece la creacion de vinculos entre el entorno
educativo y otros sectores sociales, econdmicos o de investigacion.

A tenor de este enfoque competencial, ingenieril y practico, la propuesta de situaciones
de aprendizaje ligadas a proyectos interdisciplinares en las que el alumnado pueda explorar,
descubrir, experimentar y reflexionar desde la practica, se hace imprescindible un espacio que
permita incorporar técnicas de trabajo, prototipado rapido y fabricacion offline, a modo de taller
o laboratorio de fabricacion. Este espacio supone una opcion que aporta un gran potencial de
desarrollo, en consonancia con las demandas de nuestra sociedad y de nuestro sistema

productivo.

3 FINES Y OBJETIVOS DE ETAPA

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar formacién, madurez intelectual y
humana, conocimientos, habilidades y actitudes que permitan desarrollar funciones sociales
e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Asimismo, esta etapa debera
permitir la adquisicion y logro de las competencias indispensables para el futuro formativo y

profesional y capacitar para el acceso a la educacion superior.

El bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que

les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucién Espafiola, asi como por los
derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad
justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma
respetuosa, responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y
resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las

posibles situaciones de violencia.
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c)

d)

f)
9)

h)

)

k)

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar
y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y
ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no
discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad,
enfermedad, religion o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra
condicién o circunstancia personal o social.

Afianzar los hébitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.

Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
historicos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el
desarrollo y mejora de su entorno social.

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo
en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural.

Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y
mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el &mbito de la movilidad segura y saludable.
Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico
y en la defensa del desarrollo sostenible.

Profundizar en el conocimiento del patrimonio histdrico, artistico, cultural y natural, y de las
tradiciones de Cantabria, afianzando actitudes que contribuyan a su valoracion, difusion,

conservacion y mejora.
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4 COMPETENCIAS CLAVE Y DESCRIPTORES DE LOS PERFILES
DE SALIDA

El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formacion, madurez
intelectual y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que le permitan desarrollar
funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Debe,
asimismo, facilitar la adquisicion y el logro de las competencias indispensables para su futuro
formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la educacion superior. Para cumplir
estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado progrese en el grado de
desarrollo de las competencias que, de acuerdo con el Perfil de salida del alumnado al término
de la ensefanza basica, debe haberse alcanzado al finalizar la Educacion Secundaria

Obligatoria.

Las competencias clave del curriculo establecidas en Bachillerato, de acuerdo con el Real
Decreto 243/2022, de 5 de abril, son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion linglistica.

b) Competencia plurilingle.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.

h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién vy
adecuacioén a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas
con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento vy
argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales
de los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion,
para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacién procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera
clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad
intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacién con su contexto
sociohistdrico de produccién, con la tradicidn literaria anterior y posterior y examinando la huella de su




Tecnologia e Ingenieria | IES M. Gutiérrez Aragén Curso 2023-24

legado en la actualidad, para construir y compartir su propia interpretaciéon argumentada de las obras,
crear y recrear obras de intencidn literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada
de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos
discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacidn no solo eficaz sino también
ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

COMPETENCIA PLURILINGUE (CP)

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacidn y aceptable correccidon una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar
o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y
autonomia en diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio linglistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingtistica y cultural presente en la sociedad, integrandola
en su desarrollo personal y anteponiendo la comprensién mutua como caracteristica central de la
comunicacion, para fomentar la cohesién social.

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA (STEM)

STEM1. Selecciona vy utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en
situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas
analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM?2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenédmenos relacionados con la
modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y
contrastandolas o comprobdndolas mediante la observacidn, la experimentacidn y la investigacion,
utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la
participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose
ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa,
en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...) y aprovechando la
cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucion de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y
mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando
principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo
compromisos como ciudadano en el ambito local y global.

COMPETENCIA DIGITAL (CD)

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cdmo funcionan los motores de busqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
critica y organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para
referenciarla y reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.
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CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y
los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente
y compartir informacidn, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la
red y ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalda riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible
de dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades
concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo
sostenible y uso ético.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER (CPSAA)

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la buisqueda de objetivos de forma
auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los cambios, la
participacion social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental
propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas
saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente
y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segun sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucidn de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacidn e ideas de los medios de comunicacion,
para obtener conclusiones ldgicas de forma autdnoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccién del
conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de
aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas
con autonomia.

COMPETENCIA CIUDADANA (CC)

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia
ciudadanay responsable, desarrollar la autonomiay el espiritu critico, y establecer una interaccién pacifica
y respetuosa con los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios,
ideales y valores relativos al proceso de integracién europea, la Constitucién Espafiola, los derechos
humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades
grupales con una actitud fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso
ético con la igualdad, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo
tipo de discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva
entre mujeres y hombres.
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CCA4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el
entorno, realizando un andlisis critico de la huella ecoldgica de las acciones humanas, y demostrando un
compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE)

CE1. Evalla necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su
sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan
suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos
contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal, social y académico con proyeccién
profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el
trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion
una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacidon y gestion
de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo
final de valor para los demds, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad
para aprender.

COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESION CULTURALES (CCEC)

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresion,
laigualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales
del patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y deleite, diferenciando y analizando los
distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos
y estéticos que las caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando
con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocion
de los derechos humanos y los procesos de socializacidn y de construccion de la identidad personal que se
derivan de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacidn corporal y la experimentacién con
diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentdndose a situaciones creativas con una actitud
empatica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion

CCEC4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales
sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose
de la interpretacion, la ejecucion, la improvisacidn o la composicion.

CCEC4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con
creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccidn cultural o artistica, individual o
colectiva, utilizando diversos lenguajes, codigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales,
audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y
comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.
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5 CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL DESARROLLO DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE

La contribucion de la Tecnologia e Ingenieria | a la adquisicién de las competencias clave

definidas en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacion y

las ensefianzas minimas del Bachillerato, se lleva a cabo identificando aquellos contenidos,

destrezas y actitudes que permitan conseguir en el alumnado un desarrollo personal y una

adecuada insercion en la sociedad y en el mundo laboral, tal y como se refleja en la siguiente

tabla;

Competencia Contribucion de la materia

a) Competencia en
comunicacion lingliistica
(CCL)

Incorporando vocabulario especifico necesario en los procesos de busqueda,
analisis y seleccion de informacion, la lectura, interpretacién y redaccién de
documentos técnicos, el uso de diferentes tipos de textos y sus estructuras
formales y la difusion publica del trabajo desarrollado.

b) Competencia plurilinglie
(CP)

Incorporando vocabulario en inglés propio de la materia. Fomentando el uso
de fuentes de informacién en lengua extranjera (inglés). Utilizando software
con idioma extranjero.

c) Competencia Matemdtica
y competencias basicas en
ciencia, tecnologia e
ingenieria (STEM)

Conocimiento y comprensiéon de objetos, procesos, sistemas y entornos
tecnoldgicos y cientificos, con el desarrollo de habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad y con el uso instrumental de herramientas
matematicas de manera fuertemente contextualizada, como son la medicion
y el célculo de magnitudes basicas, el uso de escalas, la lectura e interpretaciéon
de graficos o la resolucién de problemas basados en la aplicacién de
expresiones matematicas referidas a principios y fendmenos fisicos.

d) Competencia digital (CD)

Colabora en la medida que el alumnado adquiera los conocimientos y
destrezas bdsicas para ser capaz de transformar la informacién en
conocimiento, crear contenidos y comunicarlos en la red, actuando con
responsabilidad y valores democraticos construyendo una identidad
equilibrada emocionalmente. Ademds, ayuda a su desarrollo el uso de
herramientas digitales para simular procesos tecnoldgicos y programar
soluciones a problemas planteados, utilizando lenguajes especificos como el
icénico o grafico, que posteriormente aplicara en ésta y otras materias.

e) Competencia personal,
social y de aprender a
aprender (CPSAA)

Mediante la busqueda, investigacion, analisis y seleccion de informacion util
para abordar un proyecto, asi como el andlisis de objetos o sistemas
tecnoldgicos, se desarrollan estrategias y actitudes necesarias para el
aprendizaje auténomo.

f) Competencias ciudadana
(cc)

Mediante el conocimiento de la organizacién y funcionamiento de las
sociedades, el analisis del progreso tecnoldgico y su influencia en los cambios
econdmicos y de organizacidn social que han tenido lugar a lo largo de la
historia. Durante el proceso de resolucidn de problemas tecnoldgicos el
alumnado tiene multiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente
ideas y razonamientos, gestionar conflictos y tomar decisiones mediante el
didlogo, el respeto y la tolerancia.

g) Competencia
emprendedora (CE)

Se concreta en la propia metodologia para abordar los problemas tecnolégicos
y se potencia al enfrentarse a ellos de manera auténoma y creativa.
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Valorando la importancia que adquieren el acabado y la estética de los
productos en funcién de las herramientas utilizadas y la usabilidad buscada;

h) Competencia en
conciencia 'y  expresion

cultural (CCEC)

asi como facilitando la difusion de nuestro patrimonio industrial.

6 COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA Y SU CONEXION

CON PERFILES DE SALIDA

En la siguiente tabla se detallan cuales son las competencias especificas de

Tecnologia e Ingenieria | y su conexion con los descriptores operativos, tal y cédmo vienen

relacionados en el Decreto 73/2022, de 5 de agosto, por el que se establece el curriculo de la

Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Cantabria.

Competencia especifica

Descriptores del
perfil de salida

implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y
comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos
y sistemas de manera continua.

1. Coordinar proyectos de investigacién con una actitud critica y emprendedora,

conectados

CCL1, STEM3, STEM4,

CD1, CD2, CD5, CPSAA1,
CE3

2. Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios
técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta
a problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

STEM2, STEMS, CD1,
CD2, CD5, CPSAAL.1,
CPSAA4, CC4, CE1

3. utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurdndolas de acuerdo con sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de
los resultados de una manera dptima.

STEM1, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CD5, CPSAAS,
CE3

4. Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y
resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la
ingenieria.

STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, CD2, CDs5,
CPSAAS, CE3

5. Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de
programacion informatica, regulacion automadtica y control, asi como las
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y
automatizar tareas.

STEM1, STEM2, STEM3,
CcD2, CD3,  CD5,
CPSAA1.1, CE3

6. Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos dmbitos de la
ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para
evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

STEM2, STEM5, CD1,
CD2, CD4, CPSAA2, CC4,
CEl

7 SABERES BASICOS

Los saberes basicos son un elemento fundamental del Curriculo y constituyen todos

los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de una

materia o ambito cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las competencias.
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En el caso de la materia de Tecnologia e Ingenieria | vienen reflejados en la siguiente tabla:

SABERES BASICOS

BLOQUE A. - Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: diagramas de Gantt, metodologias
Proyectos de Agile. Técnicas de investigacidn e ideacidn: Design Thinking. Técnicas de trabajo en
investigacion y equipo.

desarrollo. - Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y desarrollo

de disefio y comercializacion. Logistica, transporte y distribuciéon. Metrologia y
normalizacién. Control de calidad.

- Expresidn gréfica aplicada a la fabricacién. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Disefio 2D y
3D. Diagramas funcionales, esquemas y croquis.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.

- Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la
reevaluacién como parte del proceso de aprendizaje.

BLOQUE B. - Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacidn. Seleccidon y aplicaciones
Materiales y| caracteristicas.
fabricacidn. - Técnicas de fabricacién: Prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacidn digital

aplicada a proyectos.

- Criterios de sostenibilidad en la fabricacién de un producto. Control de calidad. Ciclo
de vida. Reciclaje.

- Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

BLOQUE C. - Mecanismos de transmision y transformacién de movimientos. Soportes y unién de
Sistemas mecanicos elementos mecdnicos. Disefio, cdlculo, montaje y experimentacidn fisica o simulada.
Aplicacién practica a proyectos.

BLOQUE D. - Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Componentes basicos. Ley de
Sistemas eléctricos| Ohm. Potencia. Energia. Interpretacién y representacidn esquematizada de
y electrénicos circuitos.

- Disefio, célculo, montaje y experimentacion fisica y/o simulada de circuitos serie,
paralelo, mixto con una o varias fuentes de energia.

- Componentes y circuitos electrénicos. Clasificacion. Funcionamiento.

- Analisis, disefio, montaje y/o simulacién de circuitos electrdnicos de aplicacién
practica.

- Maquinas eléctricas de corriente continua. Componentes. Tipos. Principios de
funcionamiento. Calculo, montaje y experimentacidn fisica o simulada. Aplicacion a

proyectos.
BLOQUE E. - Fundamentos de la programacion textual y por bloques. Caracteristicas, elementos y
Sistemas lenguajes.
informaticos. - Proceso de desarrollo: edicién, compilacién o interpretacion, ejecucion, pruebas y
Programacion depuracion. Creacién de programas para la resolucion de problemas.

Modularizacion.
- Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacién a proyectos.
- Protocolos de comunicacién de redes dispositivos.

BLOQUE F. - Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de sistemas sencillos.
Sistemas - Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacién, construccién y
automaticos simulacién o montaje.

- Sistemas de supervisidon (SCADA). Telemetria y monitorizacion.
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- Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

- Robética. Modelizacién de movimientos y acciones mecanicas.

BLOQUE G. - Sistemas de produccion de energia renovables y no renovables. Transformacion y
Tecnologia distribucién.
sostenible - Mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de ahorro.

Suministros domésticos y procedimientos de facturacion.

- Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de comunicacion,
dométicas y de produccién de energia empleando fuentes renovables. Eficiencia
energética y sostenibilidad.

-Contribucion de la Tecnologia y de la Ingenieria a la consecucién de los ODS ( Objetivos
de Desarrollo Sostenible).

8 SECUENCIA DE UNIDADES DIDACTICAS CON LA
INTERRRELACION DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS, SABERES
BASICOS Y CRITERIOS DE EVALUACION

SECUENCIACION DE UNIDADES DIDACTICAS

(%]
< v
28
e w 2
SABERES BASICOS = E CRITERIOS DE EVALUACION
a W
S5
o wl
O
UD 1: La energia: Generacion, transporte y distribucion. Consumo energético.
G. Tecnologia Sostenible: 6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacion
-Sistemas de produccidén de energia de energia eléctrica y mercados energéticos,
renovables y no renovables. Transformacion estudiando sus caracteristicas, calculando sus
y distribucién. magnitudes y valorando su eficiencia.

- Mercados energéticos. Consumo energético
sostenible, técnicas y criterios de ahorro.| CE6
Suministros domésticos y procedimientos de
facturacion.

6.3. Contribucion de la Tecnologia y de Ingenieria
a la consecucion de los ODS (Objetivos de
Desarrollo Sostenible).

-Contribucion de la Tecnologia y de la
Ingenieria a la consecucién de los ODS
(Objetivos de Desarrollo Sostenible).

UD 2: Instalaciones en viviendas

G. Tecnologia Sostenible: 6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una
-Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua vivienda desde el punto de vista de su eficiencia
y climatizacién, de comunicacidn, dométicas energética, buscando aquellas opciones mas
y de produccion de energia empleando CES comprometidas con la  sostenibilidad vy
fuentes renovables. Eficiencia energética y fomentando un uso responsable de las mismas.

sostenibilidad.

UD 3: Materiales técnicos y técnicas de fabricacion
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B. Materiales y fabricacion:

- Materiales técnicos y nuevos materiales.
Clasificacion. Seleccion y aplicaciones
caracteristicas.

- Criterios de sostenibilidad en la fabricacién
de un producto. Control de calidad. Ciclo de
vida. Reciclaje.

- Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

- Técnicas de fabricacién: Prototipado rapido y
bajo demanda. Fabricacién digital aplicada
a proyectos.

IES M. Gutiérrez Aragén

CE2

Curso 2023-24

2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto,
planificando y aplicando medidas de control de
calidad en sus distintas etapas, desde el disefio ala
comercializaciéon, teniendo en consideracion
estrategias de mejora continua.

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de
nueva generacién, adecuados para la fabricacion
de productos de calidad basdndose en sus
caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera ética y responsable.

2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las
técnicas de fabricacién mas adecuadas y aplicando
los criterios técnicos y de sostenibilidad
necesarios.

ub

4: Mecanismos

C. Sistemas mecanicos:

- Mecanismos de transmision y
transformacién de movimientos. Soportes y
unién de elementos mecanicos. Disefio,
calculo, montaje y experimentacion fisica o
simulada. Aplicacién practica a proyectos.

CE4

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e
instalaciones mecdnicas, aplicando fundamentos
de mecanismos de transmision y transformacion
de movimientos, soporte y unién al desarrollo de
montajes o simulaciones.

UD 5: Circuitos y maquinas de corriente continua

D. Sistemas eléctricos y electrénicos:

- Circuitos y maquinas eléctricas de C.C.
Componentes bdsicos. Ley de Ohm.
Potencia. Energia. Interpretacion vy
representacién esquematizada de circuitos.

- Disefio, cdlculo, montaje y experimentacion
fisica y/o simulada de circuitos serie,
paralelo, mixto con fuentes de energia.

- Componentes y circuitos electrénicos.

Clasificacion. Funcionamiento.
- Anélisis, disefio, montaje y/o simulacion de
circuitos electrénicos de aplicacion practica.
- Maquinas eléctricas de C.C.. Componentes.
Tipos. Principios de funcionamiento.
Ciélculo, montaje y experimentacion fisica o
simulada. Aplicacién a proyectos.

CE4

4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e
instalaciones eléctricas y electrdnicas, aplicando
fundamentos de corriente continua y madquinas

eléctricas al desarrollo de montajes o
simulaciones.
4.3. Analizar la funcion de los distintos

componentes de un circuito o maquina, aplicando
estos conocimientos para el disefio, simulacién y
montaje de circuitos de aplicacidn practica.

UD 6: Sistemas automaticos,

robdtica y programacion.

E. Sistemas informaticos. Programacion.

- Fundamentos de la programacion textual y
por blogues. Caracteristicas, elementos y
lenguajes.

- Proceso de desarrollo: edicion, compilacidn o
interpretaciéon, ejecucién, pruebas y

CE5

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas
tecnoldgicos y robodticos, utilizando lenguajes de
programacion informdtica y aplicando las
posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como inteligencia artificial,
internet de las cosas, big data...
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depuracion. Creacion de programas para la
resolucién de problemas. Modularizacién.

- Tecnologias emergentes: internet de las
cosas. Aplicacion a proyectos.

- Protocolos de comunicacién de redes.

IES M. Gutiérrez Aragén

F. Sistemas automaticos:

- Sistemas de control. Conceptos y elementos.
Modelizacién de sistemas sencillos.

- Automatizacion programada. Disefio,
programacion, construccién y simulacién.

- Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria
y monitorizacion.

- Aplicacién de las tecnologias emergentes a
los sistemas de control.

- Robdtica. Modelizacién de movimientos y
acciones mecanicas.

Curso 2023-24

5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de
programacion textual, mostrando el progreso paso
a paso de la ejecucion de un programa a partir de
un estado inicial y prediciendo su estado final tras
la ejecucion.

5.2.
movimientos

Automatizar, programar y evaluar
de robots, mediante Ia
modelizacién, la aplicacién de algoritmos

sencillos y el uso de herramientas informaticas.

UD 7: Proyectos

de investigacion y desarrollo

A. Proyectos de Investigacion y desarrollo.

- Estrategias de gestion y desarrollo de
proyectos: diagramas de Gantt, metodologias
Agile. Técnicas de investigacidon e ideacion:
Design Thinking. Técnicas de trabajo en
equipo.

- Productos: Ciclo de vida. Estrategias de
mejora continua. Planificacién y desarrollo de
diseno y comercializacién.  Logistica,
transporte vy distribucion. Metrologia vy
normalizacidn. Control de calidad.

- Expresion grafica aplicada a la fabricacién.
Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Disefio 2D y 3D.
Diagramas funcionales, esquemas y croquis.

- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinar.
Autoconfianza e iniciativa. ldentificacidon y
gestion de emociones. El error y la
reevaluacién como parte del proceso de
aprendizaje.

CE1

1.4. Elaborar documentacion técnica con
precision y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales vy

aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las
ideas y soluciones tecnolégicas, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

9 METODOLOGIA, MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

9.1 METODOLOGIA

Desde el punto de vista metodoldgico la asignatura de Tecnologia e Ingenieria | debe

proporcionar al alumnado formacion sobre las estrategias y habilidades para seleccionar y

utilizar las tecnologias mas adecuadas a cada situacion. Debe permitir al alumnado adquirir

las capacidades necesarias para desarrollar un trabajo colaborativo, con independencia de la
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ubicacién fisica de las personas, para de alcanzar una mayor productividad y difusion del
propio conocimiento.

Por ello, las actividades propuestas deberan realizarse fundamentalmente en un marco
colaborativo, para alcanzar objetivos donde el liderazgo sea compartido y las personas tengan
la capacidad de ser criticos consigo mismos y los demas, estableciendo procedimientos de
autoevaluacion y evaluacion de los demas, en un ambiente de responsabilidad compartida y
rigurosidad.

El profesorado debe ser un guia y un motivador actuando como coadyuvante de la
actividad general y dirigir los analisis sobre los resultados conseguidos en cada actividad,
induciendo a la propuesta y realizacion de mejoras y a fomentar los aspectos criticos sobre el
desempefio de las personas y los grupos.

Esta propuesta va mas alla del trabajo en equipo o trabajo cooperativo y pretende que
las formas de proceder de la Sociedad del Conocimiento se reflejen en las actividades
desarrolladas en el aula.

La metodologia aplicada fomentara en el alumnado una actitud de curiosidad hacia
estas tecnologias. Mas alla del dominio de los medios actuales se debe favorecer la iniciativa
y la autonomia, en el aprendizaje. La busqueda de informacion, la documentacién desde las
fuentes mas variadas, sobre los temas tratados. Esto les facilitara, en el futuro, adaptarse en
un sector en constante evolucién. Dada la naturaleza de la materia, parte de los contenidos
de este curriculo podran utilizarse como recursos en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
En este sentido, las posibilidades de la web 2.0: acceder a la informacion, publicar,
intercambiar, compartir, colaborar, interactuar, etc., deben ser bases en la metodologia
aplicada. Como factor motivador es importante mostrar la utilidad de los aprendizajes,
aplicandolos en casos practicos en el ambito de las otras materias y en situaciones de la vida
real. Incluso algunos contenidos se pueden trabajar como parte de las estrategias de
enseflanza-aprendizaje, por ejemplo, utilizando las herramientas para trabajo colaborativo,

compartiendo y cooperando, en la realizacion de las practicas.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

El profesorado responsable de impartir la materia desarrollard el proceso de
ensefianza-aprendizaje de acuerdo con los siguientes aspectos:
> Presentacion de contenidos. El profesor/a explica los contenidos necesarios para
avanzar en la materia. Se procurara:
e Producir el interés en el alumnado al respecto de la realidad que han de
aprender.
e Partir de estrategias variadas: visualizacion de un video, comentario de una

noticia de prensa, presentacion de una problematica...
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o Observar la formacion inicial que tiene el alumnado haciendo hincapié en la

actividad de andlisis (blusqueda, registro y tratamiento de la informacion).
> Desarrollo. Se tendran en cuenta los siguientes puntos:

e El profesorado combinara la metodologia expositiva, con la de andlisis y la de
proyecto-construccién, segun el tipo de contenido que se deba trabajar en el
aula.

e Laleccién magistral, en la que el profesor lleva el peso y la organizacién de la
clase, serd normalmente la base de esta fase de desarrollo, pero multiples tipos
de actividades implican al alumnado como elemento activo:

o Tareas Practicas: planteadas para realizar en el ordenador donde se
incluyen gran mayoria de los ejercicios procedimentales y con cierto
grado de complejidad gradual en la adquisicién de habilidades digitales.

o Material audiovisual o interactivo: utilizando en general las TICs para
sus disefio y elaboracion.

o Trabajos monograficos, Proyectos, Tareas... en las que los alumnos/as
se convierten predominantemente en emisores que intentan formular,
con su propio lenguaje, la reconstruccién conceptual (en un nivel mas
complejo) de sus anteriores concepciones o ideas previas. Es un
elemento esencial para la adquisicién de las competencias clave.

o Actividades de refuerzo y/o ampliacion: destinadas a atender a la
diversidad, a las distintas capacidades, intereses, ritmos de
aprendizaje, etc. Partiendo de un diagnéstico previo de los alumnos/as.

> Evaluacion. Tiene por objetivo la valoracion del proceso de ensefianza del alumnado
sobre los contenidos y actividades trabajadas a lo largo de las distintas unidades didacticas.
Incluirdn las actividades dirigidas a la evaluacion inicial, formativa y sumativa que no
estuvieran cubiertas por las actividades de aprendizaje de los tipos anteriores.

e Pruebas orales y/o escritas: permiten conjuntamente con las actividades antes
mencionadas, incidir en la verificacion de los aprendizajes realizados por los

alumnos/as.

9.2 MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

En la materia de Tecnologia e Ingenieria | tiene gran importancia los contenidos
tedricos como punto de partida para el abordaje practico, por lo que la parte de organizacion
del tiempo se dedicard a realizar exposiciones teoricas 0 teorico-practicas por parte del

profesor, que posteriormente permitan al alumnado con la guia y supervision del profesor la
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realizacion de problemas, proyectos, simulaciones y exposicién de trabajos por parte del
alumnado.

Por lo mencionado anteriormente, las clases se realizaran en un aula-taller equipada
con medios informaticos, disponiendo de un ordenador por alumno/a.

La importancia de la realizacion de proyectos individualmente o en grupo segun las
necesidades, es esencial en la asignatura de Tecnologia e Ingenieria | y por ello el disponer
del taller necesario para la realizacion de tales actividades. Dado el caracter constructivo y
dinamico de la ciencia y su interrelaciéon con la técnica y la sociedad, se precisa abordar un
amplio abanico de materiales y de recursos para que en todo momento se puedan satisfacer
las necesidades educativas propuestas y requeridas. Los recursos materiales necesario se
pueden enumerar como Sigue:

» Materiales y recursos primarios: cuadernos, libros de texto de la biblioteca del Dpto.,
cuaderno especifico para resolucion de ejercicios, etc.

» Taller: para la realizacion de practicas, se necesita operadores eléctricos y
electronicos, neumaticas, herramientas, maquinas herramientas, materiales diversos

(madera, plasticos, tornilleria,) bases de montaje, fuentes de alimentacion,

polimetros, etc.

» Material de consulta (libros de texto, libros de problemas, diccionarios enciclopédicos,

revistas cientificas, revistas de divulgacion...

* Aula: Medios informaticos (programas de simulacion y resolucion de circuitos,
Programas de disefio, de texto de hoja de célculo, e Internet para blusqueda de

informacién. Medios audiovisuales (proyector de pantalla, , encerado).

La forma de interactuar con los alumnos (comunicaciones personales, colgar apuntes
y practicas, entrega de practicas...) se efectua a través de la plataforma Moodle y/o Teams.
El software empleado es fundamentalmente y, en la medida de lo posible, software

libre.

10 TEMPORALIZACION Y DISTRIBUCION DE UNIDADES
DIDACTICAS, ACTIVIDADES Y SITUACIONES DE APRENDIZAJE

La distribucion de unidades didacticas y del proyecto tecnoldgico a lo largo del curso, y
considerando que el mismo tiene tres periodos evaluativos (Evaluacion inicial incluida en la 1°

Evaluacién), quedard como aparece reflejada en la siguiente tabla:
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EVALUACION

UNIDAD DIDACTICA

ACTIVIDADES Y SITUACIONES DE
APRENDIZAJE

Evaluacion Inicial

UD 1: La energia: Generacion,

transporte y distribucion. Consumo

energético

UD 2: Instalaciones en viviendas

e Proyecto Tecnoldgico 1: Maqueta
generadora de energia eléctrica

Analizar el consumo energético de su
vivienda durante una semana y sugerir
posibles técnicas de ahorro.

Elaborar informes sobre la situacién de las
centrales que funcionan en nuestro
territorio, haciendo hincapié en el tipo de
central y el impacto medioambiental.
Trabajo de investigacion por parejas y
exposicion de este.

e Disefo de las instalaciones de su vivienda.

Montaje y experimentacibn de una
instalacion sencilla de transformacion de
energia. Toma de medidas y célculos.

UD 3: Materiales técnicos v técnicas

de fabricaciéon

Investigar y analizar el tipo de material con
gue estan fabricados algunos de los objetos
cotidianos que nos rodean.

| Evaluacién : ) L .
o e Trabajo de investigacion por parejas y
e Proyecto Tecnoldgico 1: Maqueta exposicion de este.
generadora de energia eléctrica |® Actividades de identificacién de distintos
materiales.
¢ |dentificacion, andlisis y calculos de los
UD 4: Mecanismos el_em?ntos funcionales de una maquina.
e Disefio y construccion del sistema
o P mecanico en una maquina movil.
UD 5: Circuitos y maguinas de o . g L
e Utilizacion de simbolos eléctricos en la
Il Evaluacion corriente continua cpnfgcmon 0 elaborac_lon de esquemas de
circuitos que realicen determinadas
e Proyecto Tecnologico 2: Maqueta | funciones.
incorporando mecanismo ¢ Analisis y célculos de circuitos eléctricos y
P Smosy electronicos.
circuito electrénico. e Disefio y simulacibn de esquemas
eléctricos y electronicos con programas
informaticos.
UD 6: Sistemas automaticos, e Andlisis de algoritmos y problemas
robética v programacién res}ugljcos mediante programacion. 5
e Analisis de procesos de automatizacion.
UD 7: Proyecios de investigaciony | Identlflgamon y z_:maI|3|s de robots presentes
o en su vida cotidiana.
[l Evaluacion

desarrollo

e Proyecto Tecnoldgico 3:
Robotizacion de la Maqueta (del

proyecto anterior)

Ejercicios resueltos mediante
programacion textual.

Analisis de objetos sencillos.

e Elaboracién de diagramas de Gantt.

Dibujo de piezas técnicas mediante

programas CAD 3D
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11 EVALUACION
11.1 PRINCIPIOS GENERALES

En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado debera tenerse en cuenta
como referente Ultimo, la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el grado
de adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.

Los principios generales que rigen el proceso de evaluacion, es que sea continua y
formativa, y que cuando el progreso de un alumno o una alumna no sea el adecuado, se
estableceran medidas de refuerzo educativo, que se adoptaran en cualquier momento del
curso, tan pronto como se detecten las dificultades, con especial seguimiento a la situacion
del alumnado con necesidades educativas especiales y estaran dirigidas a garantizar la
adquisicion del nivel competencial necesario para continuar el proceso educativo, con los
apoyos gue cada uno precise.

Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacién variados, diversos y
adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva de
todo el alumnado garantizandose, asimismo, que las condiciones de realizacién de los
procesos asociados a la evaluacion se adapten a las necesidades del alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo.

Las actividades de Evaluacion que vamos a emplear con caracter general para esta
materia y dado su caracter dual tedrico-practico, van a ser:

e Pruebas escritas.

e Practicas guiadas individuales a efectuar en clase.

e Pruebas practicas individuales.

e Trabajo colaborativo de investigacion por parejas o grupos de tres alumnos.
e Elaboracién de contenidos digitales de caracter original.

e Presentaciones empleando diversas aplicaciones.

11.2 PROCEDIMIENTOS, ACTIVIDADES E INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

Los procedimientos de evaluacion hacen referencia a las formas o métodos genéricos
(estrategias) que emplearemos para la obtencién de informacién sobre el aprendizaje del
alumnado. Es decir, describen genéricamente qué actividades e instrumentos se van a utilizar
y cuando, cOmo y en qué contextos y situaciones se van a aplicar.

Las actividades de evaluacion concretan el procedimiento que vamos a emplear para

recoger la informacion del proceso de aprendizaje del alumnado. Son productos, evidencias
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o desempefios evaluables... en distintos y variados formatos y soportes que nos aportan
informacidn concreta susceptible de ser analizada.

Entendemos por instrumentos de evaluacion todas aquellas herramientas,
documentos o registros utilizados por el profesorado para que, una vez sean analizadas las
actividades de evaluacion, nos permitan valorar, registrar, cuantificar... procesos y resultados
de los aprendizajes del alumnado. Podran estar acompafiados de indicadores de logro y/o
niveles de desempefio. Su validez dependera de la coherencia con el criterio de evaluacion y
la metodologia empleada, de su relacion con la naturaleza del objeto de aprendizaje, de las
caracteristicas del alumnado a quien se dirige, de la necesaria variedad... y siempre teniendo
en cuenta el caracter formador de la evaluacion.

En esta materia vamos a emplear las diversas actividades de evaluacion que mas
adelante detallaremos por cada unidad didactica o situacion de aprendizaje.

En la siguiente tabla reflejamos todas estas actividades desarrolladas durante todo el
curso con sus correspondientes criterios y procedimientos:

PROCEDIMIENTOS ACTIVIDADES INSTRUMENTOS

Observacion sistematica Practicas en clase Escalas de valoracion
Diario de clase

, , ) Escalas numéricas
Examenes Examenes escritos

Rubricas
Andlisis de procesos, tareas | Trabajos de investigacion Escalas numéricas
y producciones del Rubricas
alumnado Memorias de proyecto Coevaluacion
e Cuestionarios .
Analisis de procesos, tareas . . Rubricas
. Presentaciones digitales . oo
y producciones del Producciones  documentos Registros individuales
alumnado . Escalas de valoracion
digitales
o Rubricas
Interaccion entre el o : ) o
Practicas o trabajos por | Registros individuales
alumnado . .
equipos (Proyecto) Registros grupales

Observacion sistematica 2
Coevaluacion

Observacion sistematica
Interacciobn con y entre el | Trabajo diario en el aula
alumnado

Diario de clase
Registros individuales

11.3 SECUENCIACION DE UNIDADES DIDACTICAS POR EVALUACIONES.
COMPETENCIAS ESPECIFICAS. CRITERIOS DE EVALUACION,
ACTIVIDADES Y PONDERACION

Vamos a dividir el curso en 3 periodos evaluativos o evaluaciones cuantitativas, dado que

la evaluacion inicial es meramente cualitativa.
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En cada una de ellas se trabajan distintos saberes basicos y se evaluaran distintos criterios

de evaluacion que permiten calibrar el grado de adquisicion de las competencias especificas

de la materia. Para ello se emplean y disefian sus correspondientes actividades de

Evaluacién, y se las da un peso porcentual en la nota de cada Evaluacion.

La nota de la Evaluacion Final se evaluara conforme a los criterios de forma global (ciertos

criterios pueden haber sido evaluados en una sola evaluacion, y otros en 2 o 3).

Al final de las tres evaluaciones, y tras aplicar las ponderaciones correspondientes, las

calificaciones de los alumnos en la Evaluacién Final, seré:

NOTA NUMERICA CALIFICACION
<5 INSUFICIENTE
5 SUFICIENTE
6 BIEN
[7-8] NOTABLE
[9-10] SOBRESALIENTE

Esta forma de proceder queda reflejada en las tablas adjuntas, que reflejan lo

siguiente:

e TABLA 1: Relacionamos los saberes basicos de las distintas UD de cada

evaluacion con los criterios de evaluacién y CE correspondientes. Para cada

criterio empleamos una o varias actividades de evaluacion y les asignamos un

peso porcentual en la nota de la Evaluacion. Obviamente la suma de estos

porcentajes nos da un 100% en cada evaluacion.

e TABLA 2: Esta tabla nos permite confeccionar la nota de la Evaluacion Final,

al reflejar una vision en conjunto de todos los criterios tratados a lo largo de

todo el curso con su ponderacién correspondiente.

Estos criterios reflejan la consecucion o no de las competencias especificas,

por lo que de esta forma estamos evaluando competencialmente, al haber

asignado a cada competencia un peso a través de sus criterios de evaluacion

correspondientes.
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TABLA 1

(7]
Saberes basicos % S Criterios de evaluacion Actuvudadc.af: g
2 2 de evaluacion -]
E n S
S° a
| EVALUACION
UD 1: La energia: Generacion, transporte y distribucion. Consumo energético.
G. Tecnologia Sostenible: 6.1. Evaluar los distintos sistemas de
-Sistemas de produccién de generacion de energia eléctrica vy
energia renovables y no mercados energéticos, estudiando| Trabajo de 20%
renovables. Transformacion y sus caracteristicas, calculando sus | investigacion 1
distribucidn. magnitudes y  valorando  su
-Mercados energéticos. eficiencia.
Consumo energético sostenible, CE6 6.3. Contribucion de la Tecnologia y
técnicas y criterios de ahorro. de Ingenieria a la consecucién de los
Suministros domésticos vy ODS (Objetivos de Desarrollo .
procedimientos de facturacion. Sostenible). . Tralcfajo.d'e
investigacion 1 5%
-Contribucion de la Tecnologia y Proyecto
de la Ingenieria a la consecucion
de los ODS (Objetivos de
Desarrollo Sostenible).
UD 2: Instalaciones en viviendas
G. Tecnologia Sostenible: 6.2. Analizar las  diferentes
-Instalaciones en viviendas: instalaciones de una vivienda desde
eléctricas, de agua y el punto de vista de su eficiencia
climatizacién, de comunicacién, energética, buscando  aquellas
dométicas y de produccion de CEG6 opciones mas comprometidas con la Examen 1 15%
energia empleando fuentes sostenibilidad y fomentando un uso
renovables. Eficiencia responsable de las mismas.
energética y sostenibilidad.
UD 3: Materiales técnicos y técnicas de fabricacién
B. Materiales y fabricacion: 2.1. Determinar el ciclo de vida de
- Materiales técnicos y nuevos un  producto, planificando vy
materiales. Clasificacion. aplicando medidas de control de Trabajo de
Seleccion y  aplicaciones calidad en sus distintas etapas, desde | investigacion 2 5%
caracteristicas. el disefio a la comercializacidn, Proyecto
- Criterios de sostenibilidad en la teniendo en consideracion
fabricacion de un producto. estrategias de mejora continua.
Control de calidad. Ciclo de| CE2 | 2.2. Seleccionar los materiales,
vida. Reciclaje. tradicionales o de nueva
- Normas d.e seguridad e higiene gen(.erac'K,)n, adecuados para. la Trabajo de
en el trabajo. fabricacién de productos de calidad | , . o
basandose en sus caracteristicas investigacion2 | 20%
. . . Proyecto
técnicas y atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera ética y
responsable.
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- Técnicas de fabricacion:

2.3. Fabricar modelos o prototipos

Prototipado rapido y bajo empleando las técnicas de Trabajo de
demanda. Fabricacién digital CE 2 |fabricacion mas adecuadasy investigacion2 | 20%
aplicada a proyectos. aplicando los criterios técnicos y de Proyecto
sostenibilidad necesarios.
Proyecto Tecnoldgico 1: Maqueta generadora de energia eléctrica
A. Proyectos de Investigacion y 1.3. Colaborar en tareas
desarrollo. tecnoldgicas, escuchando el
— e ; ? Proyecto
- Emprendimiento, resiliencia, razonamiento de los demas, Tecnglé ico:
perseverancia y creatividad para aportando al equipo a traves del rol Di ~g *
abordar problemas desde una asignado y fomentando el bienestar Isenoy
L o ; construccion
perspectiva interdisciplinar. CE1 | grupaly las relaciones saludables e aqueta 5%
~Autoconfianza e iniciativa. inclusivas. q
e L generadora
Identificacion y gestién de .
. de corriente
emociones. El error y la L .
., eléctrica
reevaluacion como parte del
proceso de aprendizaje.
G. Tecnologia Sostenible: 6.1. Evaluar los distintos sistemas de
-Sistemas de produccién de generacion de energia eléctrica y
energia renovables 'y no mercados energéticos, estudiando
bl T f . CE6 . Proyecto 10%
renovables. Iranstormacion y sus caracteristicas, calculando sus
distribucion. magnitudes y  valorando  su
eficiencia..
Il EVALUACION
UD 4: Mecanismos
C. Sistemas mecanicos: 4.1. Resolver problemas asociados a
- Mecanismos de transmisién y sistemas e instalaciones mecanicas,
transformacion de movimientos. aplicando fundamentos de
Soportes y union de elementos mecanismos de transmision
portes y union ¢ , CE 4 g "SION Y1 Examen2 | 25%
mecdanicos. Disefio, calculo, transformacion de movimientos,
montaje y experimentacion fisica soporte y unién al desarrollo de
o simulada. Aplicacion practica a montajes o simulaciones.
proyectos.
UD 5: Circuitos y maquinas de corriente continua
D. Sistemas eléctricos y 3.1. Resolver tareas propuestas vy
electronicos: funciones asignadas, mediante el uso
- Circuitos y méquinas eléctricas| cgp3 |Y configuracién de diferentes| Practicas de 5%
de c.c. Componentes basicos. herramientas digitales de manera| simulacion
Ley de Ohm. Potencia. Energia. Optima y auténoma.
Interpretacidon/representacion
esquematizada de circuitos. 4.2. Resolver problemas asociados a
- Disefio, célculo, montaje y 5|stemlas'e msta!auone: eléctricas y Examen 3
experimentacion de circuitos eIectron'lcas,apllca.ndo undatner?tos N 22.5%
serie, paralelo, mixto con una de’ cqrrlente continua vy maqu‘mas Pr.actlcas?’de
o varias fuentes de energa. CE4 e'Iectrlc;?s al desarrollo de montajeso| simulacién
c ; ircuit simulaciones.
- omponentes y circuitos - —
. e s 4.3. Analizar la funcion de los
electrdnicos. Clasificacion. o . Examen 3
, ) distintos componentes de un circuito
Funcionamiento. o - 22.5%
0 maquina, aplicando estos| Practicas de
conocimientos para el disefio, simulacién
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simulacion y montaje de circuitos de
aplicacidén practica.

Proyecto

Tecnoldgico 2: Maqueta mecanizada y eléctrica

A. Proyectos de Investigacion y
desarrollo.

- Expresion gréfica aplicada a la
fabricacion. Aplicaciones CAD-
CAE-CAM. Disefio 2D y 3D.
Diagramas funcionales,
esquemas y croquis.

- Emprendimiento, resiliencia,
perseveranciay creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

+ Autoconfianza e iniciativa.

Identificacion y gestién de

emociones. El error y la

reevaluacion como parte del
proceso de aprendizaje.

CE1l

1.1. Investigar y disefiar proyectos
gue muestren de forma grafica la
creacién y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e
interpretando informacion
relacionada.

Proyecto
Tecnolégico 2

5%

1.2. Participar en el desarrollo,
gestion y  coordinacién  de
proyectos de creacidn y mejora
continua de productos viables vy
socialmente responsables,
identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso
iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora.

Proyecto
Tecnolégico 2

15%

1.3. Colaborar en tareas
tecnoldgicas, escuchando el
razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol
asignado y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables e
inclusivas.

Proyecto
Tecnolégico 2

5%

11l EVALUACION

UD 6: Sistemas automaticos, roboética y programacion.

E. Sistemas informaticos.
Programacion.

- Fundamentos de la
programacion textual y por
bloques. Caracteristicas,
elementos y lenguajes.

- Proceso de desarrollo: edicidn,
compilacién o interpretacion,
ejecucion, pruebas v
depuracion.  Creacion  de
programas para la resolucion
de problemas.
Modularizacién.

CES

5.1. Controlar el funcionamiento de
sistemas tecnoldgicos y robéticos,
utilizando lenguajes de
programacion informatica y
aplicando las posibilidades que
ofrecen las tecnologias emergentes,
tales como inteligencia artificial,
internet de las cosas, big data...

Examen 4

Practicas

10%

5.3. Conocer y comprender
conceptos basicos de programacion
textual, mostrando el progreso paso
a paso de la ejecucion de un
programa a partir de un estado inicial
y prediciendo su estado final tras la
ejecucion.

Examen 4

Practicas

20%
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- Tecnologias  emergentes:
internet de las  cosas.
Aplicacidn a proyectos.

- Protocolos de comunicacion de
redes dispositivos.

F. Sistemas automaticos:

- Sistemas de control. Conceptos
y elementos. Modelizacién de
sistemas sencillos.

- Automatizacidn programada de
procesos. Disefio,
programacion, construccién vy
simulacidon o montaje.

- Sistemas de supervision
(SCADA). Telemetria y
monitorizacion.

- Aplicacion de las tecnologias
emergentes a los sistemas de
control.

- Robdtica. Modelizacion de
movimientos y acciones
mecanicas.

IES M. Gutiérrez Aragén
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5.2. Automatizar, programar y
evaluar movimientos de robots,
mediante la modelizacién, la

aplicacién de algoritmos sencillos y el
uso de herramientas informaticas.

Examen 4

Practicas

Proyecto 3

20%

ub

7: Proyectos de investigacion y desarrollo

A. Proyectos de Investigacion y
desarrollo.

- Estrategias de gestion vy
desarrollo de proyectos:
diagramas de Gantt,
metodologias Agile. Técnicas de
investigacion e ideacidn: Design
Thinking. Técnicas de trabajo en
equipo.

- Productos: Ciclo de vida.
Estrategias de mejora continua.
Planificacién y desarrollo de
diseno y comercializacion.
Logistica, transporte y
distribucién.  Metrologia vy
normalizacién.  Control de
calidad.

- Expresion grafica aplicada a la
fabricacién. Aplicaciones CAD-
CAE-CAM. Disefio 2D y 3D.
Diagramas funcionales,
esquemas y croquis..

CE1l

1.4. Elaborar documentacion técnica
con precisién y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando
medios

digitales.

manuales y aplicaciones

Memoria del
Proyecto

5%

1.5. Comunicar de manera eficaz y
organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte,
la terminologia y el rigor apropiados.

Exposicién
Memoria del
Proyecto

10%

Proyecto Tecnol

Ggico 3:

Robotizacion y automatizacion del Pr

oyecto 2

A. Proyectos de Investigacion y
desarrollo.

CE1l

1.1. Investigar y disefiar proyectos
gue muestren de forma grafica la

Proyecto
Tecnoldgico 3

creacion y mejora de un producto,

2%
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- Estrategias de gestion vy
desarrollo de proyectos:
diagramas Gantt, metodologias
Agile. Técnicas de investigaciéon
e ideacién: Design Thinking.
Técnicas de trabajo en equipo.

- Productos: Ciclo de vida.
Estrategias de mejora continua.
Planificacién y desarrollo de

diseno 'y  comercializacion.
Logistica, transporte y
distribucién.  Metrologia vy

normalizacién.  Control de
calidad.

- Expresion gréfica aplicada a la
fabricacion. Aplicaciones CAD-
CAE-CAM. Disefio 2D y 3D.
Diagramas funcionales,
esquemas y croquis.

- Emprendimiento, resiliencia,
perseveranciay creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

Autoconfianza e iniciativa.
Identificacion y gestién de
emociones. El error y la
reevaluacion como parte del

proceso de aprendizaje.

IES M. Gutiérrez Aragén

referenciando e
informacion

seleccionando,
interpretando
relacionada.

Curso 2023-24

1.2. Participar en el desarrollo,
gestion y  coordinacién  de
proyectos de creacidn y mejora
continua de productos viables vy
socialmente responsables,
identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso
iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora.

Proyecto
Tecnoldgico 3

2%

Colaborar en tareas
tecnoldgicas, escuchando el
razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol
asignado y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables e
inclusivas.

1.3.

Proyecto
Tecnoldgico 3

1%

1.4. Elaborar documentacion técnica

con precision y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando
medios manuales vy aplicaciones
digitales.

Memoria del
Proyecto

5%

1.5. Comunicar de manera eficaz y
organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte,
la terminologia y el rigor apropiados.

Exposicién
Memoria del
Proyecto

10%

CE3

3.1. Resolver tareas propuestas vy
funciones asignadas, mediante el uso
y configuraciéon de diferentes
herramientas digitales de manera
Optima y auténoma.

Memoria del
Proyecto

5%

3.2. Realizar la presentacién de
proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas

Exposicion

Memoria del 10%

Proyecto
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TABLA 2

COMPETENCIA CRITERIO DE UNIDAD DIDACTICA .
ESPECIFICA EVALUACION PROYECTO PONDERACION
1.1 PROY. TECNO. 2y 3 23%
1.2 PROY. TECNO. 2y 3 5.6 %
1.3 PROY. TECNO. 1,2y 3 5.3%
CE1 y :
o uD7 1.6 %
23 % 1.4
PROY. TECNO. 3 1.6 %
uD7 33%
1.5
PROY. TECNO. 3 33%
2.1 U.D.3 1.6 %
CE2
2.2 u.D.3 6.6 %
145 %
2.3 u.D.4 6.6 %
U.D.5 1.6 %
CE3 3.1
PROY. TECNO. 3 1.6 %
6.5%
3.2 PROY. TECNO. 3 33%
4.1 u.D.4 83%
CE4
4.2 U.D.5 7.5%
23 %
4.3 U.D.5 7.5%
5.1 U.D.6 33%
CE5
5.2 U.D.6 6.6 %
16.5 %
5.3 U.D.6 6.6 %
61 U.D.1 6.6 %
: PROY. TECNO. 1 3.3%
CE6
16.5 % 6.2 U.D.2 5%
6.3 u.D.1 1.6 %

11.4 MEDIDAS DE REFUERZO Y RECUPERACION DE LA MATERIA
Aquellos alumnos que, como consecuencia del proceso de evaluacion continua, no
superen la materia y al cabo de las tres evaluaciones tengan una calificacion negativa
(INSUFICIENTE), tendran la oportunidad de recuperar los criterios de evaluacion no
superados realizando una serie de actividades de evaluacion que les facilitaremos para llevar

a cabo los dias previos a la Evaluacién Final.
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11.5 RECUPERACION DE ALUMNOS CON LA MATERIA PENDIENTE
Aquellos alumnos que promocionen a 2° de BACHILLER con Tecnologia Industrial |

no superada la tendran pendiente en dicho curso.

Para aprobarla, el profesor de Tecnologia Industrial Il que le de clase en 2° de
BACHILLER realizara el seguimiento y evolucion del alumno y controlara el programa de

recuperacion de materias pendientes aplicado a dicho alumno.

El alumno superard la asignatura Tecnologia Industrial 1 de 1° de BACHILLER si
supera satisfactoriamente los criterios de evaluacion de Tecnologia Industrial 1, obteniendo
una puntuacién global igual o superior a 5. Estos criterios seran evaluados mediante la
realizacion de dos examenes a lo largo del curso, uno en enero y otro en mayo
aproximadamente con los criterios correspondientes. También pueden ser incluidos otro tipo
de actividades de evaluacién que el profesor estime procedentes en la evaluaciéon del

alumnado.
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