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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera
critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de anadlisis de productos y
experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar
procesos de creacidn de soluciones a partir de la informacién obtenida.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4 y CE1.

2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3, CCEC3 y CCECA4.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificaciéon y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles
que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM2, STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE3 y CCEC3.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales,
utilizando medios de representacidn, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacidn y propuestas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM4, CD3, CCEC3 y CCECA4.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los
principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de
control o en robética
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2,
STEM1, STEM3, CD5, CPSAAS y CE3.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales
de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a
sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos sencillos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CP2,
CD2, CD4, CD5, CPSAA4 y CPSAAS.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo
sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la
sociedad y en el entorno.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
STEM?2, STEMS5, CD4 y CC4.



CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION POR EVALUACIONES
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problema técnico.
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| EVALUACION
UD 1: EL PROCESO TECNOLOGICO
1.1. Definir problemas o
necesidades planteadas,
- BLOQUE A. Proceso de buscando y contrastando
resolucion de problemas. informacion procedente de|  TRABAJO 2%
-Estrategias, técnicas y diferentes fuentes de DIARIO . °
marcos de resolucion de manera critica y segura,
problemas en diferentes evaluando su fiabilidad y
contextos y sus fases pertinencia.
(Fases del proyecto
técnico).
- Estrategias de busqueda | CE1 |1 5 comprendery
critica de informacion para examinar productos
; f'la'lr]\,/es(tjlgauobr; y tecnolégicos de uso
efinicion de problemas habitual a través del TRABAJO
tecnoldgicos planteados. analisis de objetos y DIARIO 39
-Andlisis de productos y de sistemas, empleando el ' °
sistemas tecnologicos: método tecnoldgico y EXAMEN
construccion de utilizando herramientas de
conocimiento desde simulacion en la
distintos enfoques y construccion de
__ ambitos. conocimiento.
-Distribucion de tareas y
responsabilidades. 2.2. Conocer las etapas del
Cooperacion y trabajo en proceso de resolucion TRABAJO
equipo CE2 |técnica de problemas para DIARIO . 5%
dar solucion a un EXAMEN




2.3. Seleccionar, planificar
y organizar los materiales
y herramientas, asi como
las tareas necesarias para

PROYECTO

., < 5%
la construccion de una TECNOLOGICO °
solucion a un problema
planteado, trabajando
individualmente o en
grupo de manera
cooperativa y
colaborativa.
UD 2: LOS MATERIALES Y SUS PROPIEDADES
- BLOQUE A. Proceso de 1.1. Definir problemas o
resolucién de problemas. e
Estrategias 't)écnicas y necesidades planteadas,
marcos de re’soluci()n de puscando_ y contrastando
roblemas en diferentes informacidn procedente de TRABAJO 29
pcontextos y sus fases diferentes fuentes de DIARIO °
(Fases del proyecto manera critica y segura,
técnico) evaluando su fiabilidad y
. ", rtinencia.
- Estrategias de bldsqueda pertinencia
critica de informacion para
d f_la'lr}\,/es(tjlgauobr: y CE1 |1.2. Comprendery
te |n||(3|o_n € p:rot er(?as examinar productos
: C,r:(.J 0 g(;cos P dan ca osd tecnoldgicos de uso
-Analisis de productos y de habitual a través del
sistemas tecnoldgicos: P : TRABAJO
010g1cOs- anélisis de objetos y 0
construccion de sistemas, empleando el DIARIO . 3%
conocimiento desde . » empreal EXAMEN
distintos enfoques m_et_odo tecnologlgo y
A quesy utilizando herramientas de
Di .ba”.‘, |t(()js. simulacién en la
-Distri umog_l_gtgreasy construccion de
responsabtilaades. conocimiento.
Cooperacion y trabajo en
equipo 2.2. Conocer las etapas del
- Materiales tecnoldgicos proceso de resolucion TRABAJO
de uso habitual (metales, CE2 |[técnica d(_a problemas para DIARIO . 5%
dar solucién a un EXAMEN

plasticos y madera),
propiedades fisicas y

problema técnico.




mecanicas, su impacto
ambiental y reciclado.

2.3. Seleccionar, planificar
y organizar los materiales
y herramientas, asi como
las tareas necesarias para

PROYECTO

la construccion de una . 5%
solucion a un problema TECNOLOGICO
planteado, trabajando
individualmente o en
grupo de manera
cooperativa y
colaborativa.
UD 3: LA MADERA
. BLOQUE A. Proceso de 1.1. Definir problemas o
resolucién. de problemas. necesidades planteadas,
-Estrategias, técnicas y buscando y contrastando
marcos de resolucion de informacion procedente de|  TRABAJO .
problemas en diferentes diferentes fuentes de DIARIO 2%
contextos y sus fases manera critica y segura,
(Fases del proyecto evaluando su fiabilidad y
técnico). pertinencia.
- Estrategias de busqueda
critica de informacion para
la investigacion y 1.2. Comprender y
definicion de problemas examinar productos
tecnoldgicos planteados. tecnologicos de uso
-Analisis de productos y de habitual a través del TRABAJO
sistemas tecn_qlégicos: anélisis de objetos y DIARIO . 29
construccion de CE1 S|s,temas, emplga_ndo el EXAMEN
conocimiento desde método tecnologico y
distintos enfoques y utilizando herramientas de
ambitos. simulacion en la
-Distribucion de tareas y construccion de
responsabilidades. conocimiento.
Cooperacion y trabajo en
_equipo 1.3. Adoptar medidas
- Materiales tecnologicos preventivas para la
de uso habitual (metales, proteccion de los
plasticos y madera), : "
oropiedaties fisicas y g;?lrjgs;g;/s%sﬁ;ﬁs datosya PROYECTO 2%

mecanicas, su impacto
ambiental y reciclado. -
Herramientas y técnicas de
manipulacion y
mecanizado de materiales

identificando problemas y
riesgos relacionados con
el uso de la tecnologia y
analizdndolos de manera
ética y critica.

TECNOLOGICO




para la
construccion de objetos y
prototipos. Introduccion a
la fabricacion digital.
Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

CE2

2.1. Idear y disefiar
soluciones originales a
problemas definidos,
aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos
interdisciplinares con
actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

PROYECTO
TECNOLOGICO

2%

2.2. Conocer las etapas del
proceso de resolucion
técnica de problemas para
dar solucion a un
problema técnico.

TRABAJO
DIARIO .
EXAMEN

2%

2.3. Seleccionar, planificar
y organizar los materiales
y herramientas, asi como
las tareas necesarias para
la construccion de una
solucion a un problema
planteado, trabajando
individualmente o en
grupo de manera
cooperativa y
colaborativa.

PROYECTO
TECNOLOGICO

2%

CE3

3.1. Fabricar objetos o
modelos mediante la
manipulacion y
conformacion de
materiales, empleando
herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los
fundamentos de disefio,
estructuras, mecanismos,
electricidad y electronica
y respetando las normas
de seguridad y salud
correspondientes.

PROYECTO
TECNOLOGICO

10%




CE4

4.1. Representar y
comunicar el proceso de
creacion de un producto
desde su disefio hasta su
difusion, elaborando
documentacion técnica y
gréafica con la ayuda de
herramientas digitales,
empleando los formatos y
el vocabulario técnico
adecuados, de manera
colaborativa, tanto
presencialmente como en
remoto.

MEMORIA
PROYECTO

5%

CE7

7.1. Reconocer la
influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad
y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus
aportaciones y
repercusiones y valorando
su importancia para el
desarrollo sostenible.

7.2. ldentificar las
aportaciones de las
tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad
social y a la disminucién
del impacto ambiental,
haciendo un uso
responsable y ético de las
mismas.

7.3. Valorar la
contribucion de la
Tecnologia a la
consecucion de los ODS
(Objetivos de Desarrollo
Sostenible).

PRESENTACION
DOCUMENTO
DIGITAL

3%

3%

2%

UD 4: LOS METALES




. BLOQUE A. Proceso de
resolucion de problemas.
-Estrategias, técnicas y
marcos de resolucion de
problemas en diferentes
contextos y sus fases
(Fases del proyecto
técnico).

- Estrategias de busqueda
critica de informacion para
la investigacion y
definicion de problemas
tecnoldgicos planteados.
-Analisis de productos y de
sistemas tecnoldgicos:
construccion de
conocimiento desde
distintos enfoques y
ambitos.
-Distribucion de tareas y
responsabilidades.
Cooperacion y trabajo en
equipo
- Materiales tecnoldgicos
de uso habitual (metales,
plasticos y madera),
propiedades fisicas y
mecanicas, su impacto
ambiental y reciclado. -
Herramientas y técnicas de
manipulacion y
mecanizado de materiales
para la
construccion de objetos y
prototipos. Introduccion a
la fabricacion digital.
Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

CE1l

1.1. Definir problemas o
necesidades planteadas,
buscando y contrastando
informacion procedente de
diferentes fuentes de
manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

TRABAJO
DIARIO

2%

1.2. Comprender y
examinar productos
tecnoldgicos de uso
habitual a través del
analisis de objetos y
sistemas, empleando el
método tecnoldgico y
utilizando herramientas de
simulacion en la
construccion de
conocimiento.

TRABAJO
DIARIO .
EXAMEN

2%

1.3. Adoptar medidas
preventivas para la
proteccion de los
dispositivos, los datos y a
salud personal,
identificando problemas y
riesgos relacionados con
el uso de la tecnologia 'y
analizdndolos de manera
ética y critica.

PROYECTO
TECNOLOGICO

2%

CE2

2.1. Idear y disefiar
soluciones originales a
problemas definidos,
aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos
interdisciplinares con
actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

PROYECTO
TECNOLOGICO

2%

2.2. Conocer las etapas del
proceso de resolucion
técnica de problemas para
dar solucion a un
problema técnico.

TRABAJO
DIARIO .
EXAMEN

2%




2.3. Seleccionar, planificar
y organizar los materiales
y herramientas, asi como
las tareas necesarias para
la construccion de una
solucion a un problema
planteado, trabajando
individualmente o en
grupo de manera
cooperativa y
colaborativa.

PROYECTO
TECNOLOGICO

2%

CE3

3.1. Fabricar objetos o
modelos mediante la
manipulacion y
conformacion de
materiales, empleando
herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los
fundamentos de disefio,
estructuras, mecanismos,
electricidad y electrénica
y respetando las normas
de seguridad y salud
correspondientes.

PROYECTO
TECNOLOGICO

10%

CE4

4.1. Representar y
comunicar el proceso de
creacién de un producto
desde su disefio hasta su
difusion, elaborando
documentacion técnica y
grafica con la ayuda de
herramientas digitales,
empleando los formatos y
el vocabulario técnico
adecuados, de manera
colaborativa, tanto
presencialmente como en
remoto.

MEMORIA
PROYECTO

5%




CE7

7.1. Reconocer la
influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad
y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus
aportaciones y
repercusiones y valorando
su importancia para el
desarrollo sostenible.

7.2. ldentificar las
aportaciones de las
tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad
social y a la disminucién
del impacto ambiental,
haciendo un uso
responsable y ético de las
mismas.

7.3. Valorar la
contribucion de la
Tecnologia a la
consecucion de los ODS
(Objetivos de Desarrollo
Sostenible).

PRESENTACION
DOCUMENTO
DIGITAL

3%

3%

2%




TABLA 2

Actividades de

Criterios de evaluacion ..
evaluacion

Saberes basicos

Competencias
Especificas
Ponderacion

Il EVALUACION
UD 5: EXPRESION GRAFICA
3.1 Fabricar objetos o
modelos mediante la
B. Comunicacion y mampulam_qn y
difusion de ideas. conformacion de
- Habilidades basicas de materiales, emplegnd_o
comunicacién herramientas y maguinas TRABAJO
interpersonal: vocabulario CE3 | adecuadas, apllcar_ldo~los DIARIO . 10%
técnico fundamentos de dlgeno,
apropiado y pautas de estructuras, mecanismos,
conducta propias del electricidad y electrénica
entorno virtual (etiqueta y respetqndo las normas
digital). de segurlda_d y salud
- Técnicas de correspondientes.
representacion grafica.
Normalizacién. Acotacion
y escalas. 4.1. Representar y
- Disefio grafico CAD en comunicar el proceso de
dos y tres dimensiones para creacion de un producto
la representacion de desde su disefio hasta su
esquemas, circuitos, planos difusion, ela_t)'orapdq TRABAIO
y objetos. documentacion técnica y DIARIO
- Herramientas digitales: grafica con la ayuda de ’
. CE4 . S EXAMEN. 30%
para la elaboracion, herramientas digitales,
publicacion y difusion de empleando los formatosy | MEMORIA
documentacion técnica e el vocabulario técnico PROYECTO
informacion multimedia adecuados, de manera
relativa a proyectos. colaborativa, tanto
presencialmente como en
remoto.

UD 6: INFORMATICA



D. Digitalizacion del
entorno personal de
aprendizaje. - Dispositivos
digitales. Elementos del
“hardware” y “software”.
Identificacion y resolucion
de problemas técnicos
sencillos.

CE6

6.1. Comprender una
variedad de formas de
usar la tecnologia de
manera segura, respetuosa
y responsable, incluida la
proteccion de su identidad
y privacidad en linea;
reconocer contenido,
contacto y conducta
inapropiados y saber
como reportar
inquietudes.

6.2. Usar de manera
eficiente y segura los
dispositivos digitales de
uso cotidiano en la
resolucion de problemas
sencillos, analizando los
componentes y los
sistemas de comunicacion,
conociendo los riesgos y
adoptando medidas de
seguridad para la
proteccion de datos y
equipos.

6.3. Crear contenidos,
elaborar materiales y
difundirlos en distintas
plataformas, configurando
correctamente las
herramientas digitales
habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas
a sus necesidades y
respetando los derechos
de autor y la etiqueta
digital

6.4. Organizar la
informacion de manera
estructurada, aplicando
técnicas de
almacenamiento seguro.

DOCUMENTO
DIGITALY
PRESENTACION.
EXAMEN

30%

UD 7: ESTRUCTURAS




. BLOQUE A. Proceso de
resolucion de problemas.
-Estrategias, técnicas y
marcos de resolucion de
problemas en diferentes
contextos y sus fases
(Fases del proyecto
técnico).

- Estrategias de busqueda
critica de informacion para
la investigacion y
definicion de problemas
tecnoldgicos planteados.
-Analisis de productos y de
sistemas tecnoldgicos:
construccion de
conocimiento desde
distintos enfoques y
ambitos. -
Distribucion de tareas y
responsabilidades.
Cooperacion y trabajo en
equipo. -
Estructuras para la
construccion de modelos.
Elementos de una
estructura y
esfuerzos béasicos a los que
estan sometidos. -
Herramientas y técnicas de
manipulacion y
mecanizado de materiales
para la
construccion de objetos y
prototipos. Introduccion a
la fabricacion digital.
Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

CE1l

1.1. Definir problemas o
necesidades planteadas,
buscando y contrastando
informacion procedente de
diferentes fuentes de
manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

TRABAJO
DIARIO

1%

1.2. Comprender y
examinar productos
tecnoldgicos de uso
habitual a través del
analisis de objetos y
sistemas, empleando el
método tecnoldgico y
utilizando herramientas de
simulacion en la
construccion de
conocimiento.

TRABAJO
DIARIO .
EXAMEN

1%

1.3. Adoptar medidas
preventivas para la
proteccion de los
dispositivos, los datos y a
salud personal,
identificando problemas y
riesgos relacionados con
el uso de la tecnologia 'y
analizdndolos de manera
ética y critica.

PROYECTO
TECNOLOGICO

1%

CE2

2.1. Idear y disefiar
soluciones originales a
problemas definidos,
aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos
interdisciplinares con
actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

PROYECTO
TECNOLOGICO

2%

2.2. Conocer las etapas del
proceso de resolucion
técnica de problemas para
dar solucion a un
problema técnico.

TRABAJO
DIARIO .
EXAMEN

2%




2.3. Seleccionar,
planificar y organizar los
materiales y herramientas,
asi como las tareas
necesarias para la
construccion de una
solucion a un problema
planteado, trabajando
individualmente o en
grupo de manera
cooperativa y
colaborativa.

PROYECTO
TECNOLOGICO

2%

CE3

3.1. Fabricar objetos o
modelos mediante la
manipulacion y
conformacion de
materiales, empleando
herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los
fundamentos de disefio,
estructuras, mecanismos,
electricidad y electronica
y respetando las normas
de seguridad y salud
correspondientes.

PROYECTO
TECNOLOGICO

10%

CE4

4.1. Representar y
comunicar el proceso de
creacion de un producto
desde su disefio hasta su
difusion, elaborando
documentacion técnica y
gréafica con la ayuda de
herramientas digitales,
empleando los formatos y
el vocabulario técnico
adecuados, de manera
colaborativa, tanto
presencialmente como en
remoto.

MEMORIA
PROYECTO

5%




CE7

7.1. Reconocer la
influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad
y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus
aportaciones y
repercusiones y valorando
su importancia para el
desarrollo sostenible.

7.2. ldentificar las
aportaciones de las
tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad
social y a la disminucién
del impacto ambiental,
haciendo un uso
responsable y ético de las
mismas.

7.3. Valorar la
contribucion de la
Tecnologia a la
consecucion de los ODS
(Objetivos de Desarrollo
Sostenible).

PRESENTACION
DOCUMENTO
DIGITAL

2%

2%

2%

TABLA 3

contextos y sus fases
(Fases del proyecto
técnico).

manera critica y segura,
evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

4 c
- SE| .. .. | Actividades d o
Saberes basicos v G | Criterios de evaluacién ctivida es € ]
e 2 evaluacion o
€ v S
o w o
(@)
Il EVALUACION
UD 8: MECANISMOS
. BLOQUE A. Proceso de 1.1. Definir problemas o
resolucion de problemas. necesidades planteadas,
-Estrategias, técnicas y buscando y contrastando
marcos de resolucion de CE1 informacion procedente de TRABAJO 2%
problemas en diferentes diferentes fuentes de DIARIO 0




- Estrategias de busqueda
critica de informacién para
la investigacion y
definicion de problemas
tecnologicos planteados.
-Analisis de productos y de
sistemas tecnoldgicos:
construccion de
conocimiento desde
distintos enfoques y
ambitos. -
Distribucion de tareas y
responsabilidades.
Cooperacion y trabajo en
equipo. - Sistemas
mecanicos basicos.
Mecanismos de
transmision y
transformacion
de movimiento. Pardmetros
basicos de sistemas
mecanicos: relacion de
transmision y velocidad.
Montajes fisicos y/o uso de
simuladores. -
Herramientas y técnicas de
manipulacion y
mecanizado de materiales
para la
construccion de objetos y
prototipos. Introduccion a
la fabricacion digital.
Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

1.2. Comprender y
examinar productos
tecnologicos de uso
habitual a través del
analisis de objetos y
sistemas, empleando el
método tecnoldgico y
utilizando herramientas de
simulacion en la
construccion de
conocimiento.

TRABAJO
DIARIO .
EXAMEN

2%

1.3. Adoptar medidas
preventivas para la
proteccion de los
dispositivos, los datos y a
salud personal,
identificando problemas y
riesgos relacionados con
el uso de la tecnologia y
analizdndolos de manera
ética y critica.

PROYECTO
TECNOLOGICO

2%

CE2

2.1. Idear y disefiar
soluciones originales a
problemas definidos,
aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos
interdisciplinares con
actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

PROYECTO
TECNOLOGICO

3%

2.2. Conocer las etapas del
proceso de resolucion
técnica de problemas para
dar solucion a un
problema técnico.

TRABAJO
DIARIO .
EXAMEN

3%

2.3. Seleccionar, planificar
y organizar los materiales
y herramientas, asi como
las tareas necesarias para
la construccion de una
solucion a un problema
planteado, trabajando
individualmente o en
grupo de manera
cooperativa y
colaborativa.

PROYECTO
TECNOLOGICO

3%




CE3

3.1. Fabricar objetos o
modelos mediante la
manipulacion y
conformacion de
materiales, empleando
herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los
fundamentos de disefio,
estructuras, mecanismos,
electricidad y electronica
y respetando las normas
de seguridad y salud
correspondientes.

PROYECTO
TECNOLOGICO

10%

CE4

4.1. Representar y
comunicar el proceso de
creacion de un producto
desde su disefio hasta su
difusion, elaborando
documentacion técnica y
gréafica con la ayuda de
herramientas digitales,
empleando los formatos y
el vocabulario técnico
adecuados, de manera
colaborativa, tanto
presencialmente como en
remoto.

MEMORIA
PROYECTO

9%

CE7

7.1. Reconocer la
influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad
y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus
aportaciones y
repercusiones y valorando
su importancia para el
desarrollo sostenible.

7.2. ldentificar las
aportaciones de las
tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad
social y a la disminucion
del impacto ambiental,
haciendo un uso
responsable y ético de las
mismas.

PRESENTACION
DOCUMENTO
DIGITAL

2%

2%




7.3. Valorar la
contribucion de la

Tecnologia a la 2%
consecucion de los ODS
(Objetivos de Desarrollo
Sostenible).
UD 9: ELECTRICIDAD
. BLOQUE A. Proceso de 1.1. Definir problemas o
resolucion de problemas. necesidades planteadas,
-Estrategias, técnicas y buscando y contrastando
marcos de resolucion de informacion procedente de|  TRABAJO .
problemas en diferentes diferentes fuentes de DIARIO 2%
contextos y sus fases manera critica y segura,
(Fases del proyecto evaluando su fiabilidad y
técnico). pertinencia.
- Estrategias de busqueda
critica de informacién para
la investigacion y 1.2. Comprender y
definicién de problemas examinar productos
tecnologicos planteados. tecnoldgicos de uso
-Analisis de productos y de habitual a través del TRABAJO
sistemas tecnqlégicos: analisis de objetos y DIARIO . 2%
construccion de CE1 S|s,temas, emplga_ndo el EXAMEN
conocimiento desde método tecnologico y
distintos enfoques y utilizando herramientas de
ambitos. simulacion en la
-Distribucion de tareas y construccion de
responsabilidades. conocimiento.
Cooperacion y trabajo en
_ equipo 1.3. Adoptar medidas
- E,Ie_ctrlmdad y electr_onlca preventivas para la
bésica para el mont{ije de proteccion de los
i‘?gilé%r:gss%/rr?:flgéggs dispositivos, los datosya |  proyvECTO
o : salud personal, TECNOLOGICO 2%
Determlna_mon del ,vaI(_)r de identificando problemas y
las magnitudes electricas riesgos relacionados con
_ basicas mediante el uso de la tecnologia y
instrumentos de medida. analizandolos de manera
Ley de Ohm. ética y critica.
Interpretacion, célculo,
disefio y aplicacién en 2.1. Idear y disefar
proyectos. soluciones originales a
- Generacién de problemas definidos,
electricidad (Energias). - | ¢y aplicando conceptos, PROYECTO 3%

Herramientas y técnicas de
manipulacion y
mecanizado de materiales
para la

técnicas y procedimientos
interdisciplinares con
actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

TECNOLOGICO




construccion de objetos y
prototipos. Introduccion a
la fabricacion digital.
Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

2.2. Conocer las etapas del
proceso de resolucion
técnica de problemas para
dar solucion a un
problema técnico.

TRABAJO
DIARIO .
EXAMEN

3%

2.3. Seleccionar, planificar
y organizar los materiales
y herramientas, asi como
las tareas necesarias para
la construccion de una
solucion a un problema
planteado, trabajando
individualmente o en
grupo de manera
cooperativa y
colaborativa.

PROYECTO
TECNOLOGICO

3%

CE3

3.1. Fabricar objetos o
modelos mediante la
manipulacion y
conformacion de
materiales, empleando
herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los
fundamentos de disefio,
estructuras, mecanismos,
electricidad y electrénica
y respetando las normas
de seguridad y salud
correspondientes.

PROYECTO
TECNOLOGICO

10%

CE4

4.1. Representar y
comunicar el proceso de
creacién de un producto
desde su disefio hasta su
difusion, elaborando
documentacion técnica y
grafica con la ayuda de
herramientas digitales,
empleando los formatos y
el vocabulario técnico
adecuados, de manera
colaborativa, tanto
presencialmente como en
remoto.

MEMORIA
PROYECTO

9%




7.1. Reconocer la
influencia de la actividad
tecnoldgica en la sociedad
y en la sostenibilidad

ambiental a lo largo de su 2%
historia, identificando sus
aportaciones y
repercusiones y valorando
su importancia para el
desarrollo sostenible.
7.2. Identificar las PRESENTACION
CE7 |aportaciones de las DOCUMENTO
tecnologias emergentes al DIGITAL
bienestar, a la igualdad
. Lo 2%
social y a la disminucién
del impacto ambiental,
haciendo un uso
responsable y ético de las
mismas.
7.3. Valorar la
contribucion de la
Tecnologia a la 2%
consecucion de los ODS
(Objetivos de Desarrollo
Sostenible).
UD 10: TECNOLOGIA SOSTENIBLE
E. Tecnologia sostenible -
Tecnologia 'y
Digitalizacion. Definicion.
Evolucién a lo largo de la
historia. Patrimonio
industrial y figuras 7.1. Reconocer la
relevantes de Cantabria. - influencia de la actividad TRABAJO
Desal’l’0||0 tecn0|égICO CE7 tecno'ég":a en |a SOC|edad DIARIO 6%

creatividad, innovacion,
investigacion,
obsolescencia e impacto
social y ambiental. Etica y
aplicaciones de las
tecnologias emergentes. -
Tecnologia sostenible.

y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus
aportaciones y
repercusiones y valorando
su importancia para el
desarrollo sostenible.




Valoracion critica de la
contribucion de la
Tecnologia a la

consecucion de los ODS 7.2. Identificar las
(Objetivos de Desarrollo aportaciones de las
Sostenible). tecnologias emergentes al .
bienestar, a la igualdad 7%

social y a la disminucién
del impacto ambiental,
haciendo un uso
responsable y ético de las
mismas.

7.3. Valorar la
contribucion de la
Tecnologia a la 7%
consecucion de los ODS
(Objetivos de Desarrollo
Sostenible).

PONDERACION DE LAS COMPETENCIAS Y CRITERIOS DE EVALUACION PARA TODO EL
CURSO

TABLA 4

(%)
c c
S 8 S 5
O - (8] c
, g 3 553
CE CRITERIOS DE EVALUACION g S g 2%
E5 | § £
a o (- S
1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y
contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de 4,33%
manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.
1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso
habitual a través del andlisis de objetos y sistemas, empleando el o
. . o . . - 5,00% o
CE1l | método tecnoldgico vy utilizando herramientas de simulacién en la 12,33%
construccién de conocimiento.
1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los
dispositivos, los datos y a salud personal, identificando problemas y 3.00%
’
riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de
manera ética y critica.




2.1. Idear y diseiar soluciones originales a problemas definidos,
4,00%

aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares
con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Conocer las etapas del proceso de resolucidon técnica de 9
7,33% 18,66%

CE2 problemas para dar solucién a un problema técnico.

2.3. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y
herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccién 7,33%
de una solucién a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulaciény
conformacion de materiales, empleando herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los fundamentos de disefio, estructuras,

mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.

20,00% 20,00%

CE3

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un
producto desde su disefio hasta su difusién, elaborando
CE4 documentacién técnica y gréfica con la ayuda de herramientas 21,00% 21,00%
digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como
en remoto.

6.1. Comprender una variedad de formas de usar la tecnologia de

manera segura, respetuosa y responsable, incluida la proteccién de 1,66%
su identidad y privacidad en linea; reconocer contenido, contacto y
conducta inapropiados y saber cdmo reportar inquietudes.

6.2. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de
uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos, analizando
1,66%

los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los
CE6 | riesgosy adoptando medidas de seguridad para la proteccion de 10,00%
datos y equipos.

6.3. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus 5,00%
necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta

digital

6.4. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando 1,66%

técnicas de almacenamiento seguro.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la
sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, 5,33%

identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible.
18,00%

7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al
6,33%

bienestar, a la igualdad social y a la disminucidn del impacto
ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

CE7

6,33%

7.3. Valorar la contribucién de la Tecnologia a la consecucidn de los
ODS (Objetivos de Desarrollo Sostenible).







