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A) Introduccion a la materia y contribucién al desarrollo de las competencias
clave, las competencias especificas y su conexién con los descriptores del Perfil
de salida:

El concepto de disefio ha ido evolucionando a lo largo de la historia, pero es a partir de
la Revolucion Industrial cuando, a medida que los procesos industriales mecanizados
van superponiéndose y sobrepasando a los artesanales, la organizacién y la
planificacién ganan en importancia. En consecuencia, el concepto se va acercando a su
acepcion mas actual. Gracias al disefio se mejora nuestra calidad de vida, generando
productos, aplicaciones y servicios que modifican e intervienen en el entorno segiin unas
necesidades concretas. El disefio se ha convertido en una actividad fundamental en
nuestro mundo, ya que se encarga de dinamizar la industria y la economia, y es, a su
vez, un motor generador de consumo. Por este motivo, se hace necesaria una reflexion
acerca de como optimizar los recursos disponibles y llevar a cabo un disefio sostenible
gue posibilite el equilibrio entre la calidad de vida y la modificacién del entorno sin
deteriorar el medioambiente y sin comprometer los recursos naturales. Junto a esta
reflexion de sostenibilidad surge un discurso centrado en la igualdad de oportunidades,
en el respeto a la diversidad y, en consecuencia, en la adecuacién a un disefio cada vez
mas inclusivo.

El conocimiento del disefio no solo incluye los antecedentes, corrientes, estéticas y
figuras relevantes, sino también la respuesta a problemas concretos que existen detras

de una necesidad funcional. El disefio proporciona al alumnado herramientas para
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desarrollar ideas, representarlas y dar solucion a problemas concretos, favoreciendo el
uso de metodologias proyectuales propias de esta disciplina.

Por otro lado, y de manera transversal, se incluye en los temas de analisis propios de la
materia la transformacién que ha supuesto en todos los ambitos del disefio la
democratizacion de los medios y herramientas digitales, ya que estas han supuesto una
revolucion tanto en el tiempo que se invierte en un proyecto, como en las metodologias
de trabajo, las técnicas de creacion, la presentacion y la difusién de proyectos.

La materia de Disefio proporciona al alumnado los fundamentos y destrezas necesarios
para iniciarse en el disefio y sienta las bases para afrontar estudios superiores
relacionados con esta disciplina. Supone una aproximacion tanto a los principales
campos del disefio como a distintas metodologias de andlisis, estudio y creacién, que
son aplicables también a otros dmbitos de conocimiento. Para ello, la materia se
organiza en torno a los siguientes cuatro grandes ejes tematicos. En un primer lugar, un
analisis reflexivo y critico del mundo que rodea al alumnado, tanto el natural como el
artificial, que permitira identificar las estructuras formales, semanticas y comunicativas
de los productos de disefio y de formas presentes en la naturaleza mediante la
descodificacién de su lenguaje especifico. En segundo lugar, el conocimiento de las
técnicas, herramientas y procedimientos analdgicos y digitales de creacion,
composicion, representacién y presentacion propios del disefio bidimensional y
tridimensional. En un tercer lugar, la profundizacion en las metodologias proyectuales
aplicadas al desarrollo de productos innovadores y creativos sobre la base del disefio
inclusivo. Y, por dltimo, en cuarto lugar, el estudio de la relacién entre forma y funcion
en el disefio.

Las competencias especificas de la materia de Disefio se formulan en torno a esos
cuatro ejes que emanan de las competencias clave y los objetivos establecidos para la
etapa de Bachillerato. Estas competencias especificas estan disefiadas de manera que
varias de ellas pueden acometerse de manera global y simultanea, por lo que el orden
en el que se presentan no es vinculante ni representa ninguna jerarquia entre ellas.
Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de dichas competencias
especificas, estan disefiados para comprobar su grado de consecucion.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cuatro bloques. El primero,
denominado «Concepto, historia y campos del disefio», permite abordar la evolucion
historica del disefio, asi como conceptos mas recientes como el disefio sostenible o el
disefio inclusivo. Este blogque también incluye los diversos campos de aplicacion del
disefio, asi como una reflexién sobre ausencias y olvidos en este ambito, como el de las
mujeres disefiadoras o las aportaciones al disefio contemporaneo de culturas que no

pertenecen al foco occidental. «El disefio: configuracién formal y metodologia» es la
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denominacion del segundo bloque, que abarca los elementos bésicos del lenguaje
propio del disefio y sus formas de organizacion, desde la sintaxis visual y los
significados, hasta las diferentes fases del proceso de disefio. En este bloque se
incorpora asimismo una aproximacion a aspectos relacionados con la propiedad
intelectual. El tercer bloque, titulado «Disefio grafico», incorpora los campos propios del
disefio bidimensional, como la tipografia, el disefio editorial, la imagen de marca, la
sefalética y el disefio publicitario bidimensional. También recoge las técnicas propias
del disefio gréfico y la maguetacion, ademas de la concepcién de proyectos de
comunicacion gréfica.

El cuarto y ultimo bloque, denominado «Disefio tridimensional», atiende al disefio de
producto y el disefio de espacios. En este bloque se incluyen los sistemas de
representacion espacial adecuados a cada proyecto, considerando también el
“packaging” o la representacién de volumenes. Este ultimo bloque introduce los
conceptos de ergonomia, biometria y antropometria, ademas del de diversidad
funcional. En cuanto al disefio de espacios, se recogen, por un lado, sus tipologias y las
sensaciones que estos generan y, por otro, el didlogo entre el disefio y la funcionalidad
de los espacios, incorporando la perspectiva del disefio inclusivo. El aprendizaje de
estos saberes cobra todo su sentido gracias al papel fundamental que juegan en el
proceso de adquisicion de las competencias especificas. Por ello, el orden secuencial
en el que estan presentados no debe interpretarse como una invitacion a que sean
tratados de manera sucesiva; al contrario, sera necesario abordarlos de manera integral,
con el fin de facilitar al alumnado una vision global del disefio. De manera transversal,
se incorporara el uso de herramientas digitales aplicadas tanto al disefio bidimensional
como al tridimensional.

Para favorecer la adquisicion de las competencias especificas de la materia, es
necesario proponer unas situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado mejorar
el desempefio de las habilidades de creacién, innovacion, trabajo en equipo y
experimentacion con diferentes técnicas, tanto tradicionales como digitales. En el
desarrollo de estas situaciones, los bloques de saberes se trabajan conjuntamente,
siempre de acuerdo a la naturaleza de la situacion de aprendizaje.

De esta forma, los conocimientos, destrezas y actitudes se adquieren y se aplican de
manera interrelacionada y progresiva, profundizando en su grado de complejidad. Estas
situaciones de aprendizaje deben proporcionar una vision de las oportunidades de
desarrollo personal, académico y profesional que ofrece esta materia, y facilitar la
posible transferencia de estos aprendizajes a otros campos o disciplinas. Ademas, para
contribuir a una formacion global del alumnado, se deben abordar, de manera

transversal aspectos relacionados con la prevencidon y gestion responsable de los
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residuos, asi como sobre la seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los
materiales utilizados en los proyectos.

También se debe propiciar la reflexion sobre otros aspectos relevantes relacionados con
el impacto sociocultural de esta disciplina, como el consumo responsable o la propiedad
intelectual para proteger la creatividad propia y ajena.

Por dltimo, no hay que olvidar que disefiar es planificar y, por tanto, anticipar las
actuaciones e intervenciones para obtener la solucién a un problema determinado. El
objetivo del disefio es mejorar el entorno, y con él, la calidad de vida, mediante la mejora
de los productos que utilizamos. El disefio implica trabajo interdisciplinar, interaccién de
saberes, conexion de disciplinas; en definitiva, se trata de una gran herramienta a

disposicién del alumnado capaz de aprovechar su poder de transformacion.

La materia “Disefio” contribuye a la adquisicion de las distintas competencias
clave en el bachillerato en el siguiente modo:

e Competencia en comunicacion linglistica [CCL]: Se desarrollard en esta
materia a través del uso del lenguaje gréfico, que reane y combina tres leguajes
béasicos ligados a la forma: el de la imagen, el signo y el esquema. Se fomentara
ademas la utilizacién del lenguaje verbal, en su expresion escrita y oral,
empleando el alumnado los términos especificos de la materia para redactar los
informes de sus proyectos, analizarlos y valorarlos criticamente.

e Competencia plurilingliie [CPL]: El estudio, andlisis y observacion de disefios
realizados por personas de distintas épocas, origenes y culturas promueve la
utilizacion de lenguas diferentes, de forma satisfactoria para el aprendizaje y la
comunicacion.

¢ Competencia matematicay competenciaen ciencia, tecnologia e ingenieria
[STEM]: Se adquiere por el uso de conceptos matematicos, relacionadas con la
geometria de las formas, asi como sobre las proporciones y escalas entre los
objetos dibujados y la realidad. También se adquiere por el empleo de los
sistemas de representacion de la geometria descriptiva, la representacion
normalizada de objetos y espacios en los sistemas diédrico, axonométrico y
conico.

e Competencia digital [CD]: Tener un dominio de aplicaciones informaticas es
basico para cualquiera de los campos del disefio y por ello es necesario que el
alumnado adquiera habilidades y destrezas en programas informaticos de
disefio vectorial en 2D y modelado en 3D. Se hara hincapié por el aprendizaje
del software de Adobe, especialmente en el Programa Adobe lllustrator, por ser

el mas utilizado en el disefio grafico profesional. También se empleara Internet
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para la basqueda, seleccion y almacenamiento de la informacion, exigiendo un
uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion, ademas de promoviendo el respeto por los derechos y las
libertades que asisten a las personas en el mundo digital.

Competencia personal, social y aprender a aprender [CPSAA]: la
adquisicion de habilidades basicas relacionadas con el disefio favorece las
capacidades de atencion y de autocritica, asi como el desarrollo del pensamiento
abstracto, la resolucion de problemas y la toma de decisiones.

Competencia ciudadana [CC]: Proporciona valores de tolerancia y respeto
ante las diferencias, referidas a cualquier condicion o circunstancia personal o
social, 0 en relacion con los criterios, las ideas o los gustos personales,
expresado a través de la valoracién critica de los proyectos de disefio propios o
ajenos.

Competencia emprendedora [CE]: Promueve en el alumnado un pensamiento
divergente y el desarrollo de la creatividad, incentivando la busqueda de
alternativas y soluciones variadas ante un determinado reto, propuesta o
necesidad. Por otro lado, también se contribuye al fomentar la puesta en practica
de la capacidad organizativa durante las distintas fases del proceso de disefio,
desarrollando el sentido de la responsabilidad individual dentro de un grupo de
trabajo, y a afianzar el desarrollo personal y la autoestima en el alumnado.
Competencia en conciencia y expresion culturales [CEC]: Se logra al
integrar las capacidades creativas del disefio, estéticas y de valor critico del
patrimonio cultural, prestando especial atencién a las distintas tendencias y

escuelas de disefio, desde finales del siglo XIX hasta la actualidad.

Competencias especificas y su contribucion alos descriptores del Perfil de salida:

1.

Identificar los fundamentos del disefio a partir del analisis critico de
diversos productos de disefio bidimensional y tridimensional, para
profundizar en la comprension tanto de la complejidad de los procesos y
herramientas que intervienen, como de la dimension simbdlica y

semantica de sus lenguajes.

La diversidad del patrimonio natural, cultural y artistico es una riqueza de la humanidad.

Los productos elaborados por esta materializan esa diversidad en su disefio, que se

fundamenta en unos procesos y herramientas propios. Mediante la exploracion de las

formas y funciones de esos objetos y producciones, tanto bidimensionales como

tridimensionales, el alumnado puede descifrar sus estructuras internas y los procesos
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materiales y conceptuales empleados en su creacion, generando asi una oportunidad
para reflexionar sobre las posibilidades de volver a transformar estos objetos ya
existentes, mejorandolos en su funcionalidad o adaptandolos a nuevas necesidades.
Los ambitos de aplicacion del disefio son extremadamente amplios, ya que su desarrollo
cubre la totalidad de la actividad humana. De la misma forma, los lenguajes especificos
del disefio son igualmente ricos y plurales, y presentan una importante dimension
simbdlica y semantica. Los soportes, medios y elementos pueden ser muy humerosos,
de modo que su estudio resulta complejo. Pese a ello, los significantes y los significados
de los productos de disefio se articulan mediante una sintaxis que podria considerarse
como universal, aunque presenta a menudo variantes culturales, geogréficas,
econdémicas y sociales que deben conocerse para comprender mejor su intencion
comunicativa y para que la recepcién de estos productos sea correcta. La asimilacion
de esta sintaxis por parte del alumnado le permite comprender los lenguajes que
articula, asi como valorar el peso de la funcién y la forma en cualquier producto de
disefo. De este modo, puede identificar la relacion existente entre estos dos conceptos,
de cuyo equilibrio o desequilibrio depende la identidad de un producto de disefio. El
alumnado puede trabajar estos aspectos por medio de la investigacion de documentales
de diversos tipos, analdgicas o digitales, asi como a partir del andlisis de los propios
objetos, comunicando sus conclusiones mediante producciones orales, escritas y
multimodales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3,

STEM1, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC2

2. Reflexionar sobre los origenes, los principios y las funciones del disefio,
comparando y analizando producciones de diferentes épocas, estilos y
ambitos de aplicacion, para valorar de manera critica su impacto
medioambiental, social y cultural.

El concepto de disefio ha variado a lo largo de la historia, pero siempre ha estado ligado
a la planificacion del desarrollo de productos que aporten soluciones a problemas
determinados. Como consecuencia de la variabilidad de los problemas y necesidades
de las distintas sociedades y &mbitos de aplicacion, la historia del disefio refleja cémo
las circunstancias histéricas, geograficas, econémicas y sociales han condicionado
fuertemente la estética y la funcionalidad de los productos que aquellas han creado. El
conocimiento de estos aspectos por el alumnado le conduce, ademas, a una reflexion
profunda acerca del modo en que la humanidad ha ido transformando el planeta sin

tomar conciencia del impacto medioambiental que producia. En cambio, el disefio actual
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se presenta como una potente herramienta para buscar la sostenibilidad en cualquier
actividad, posibilitando asi la amortiguacion de dicho impacto.

También se propiciard la reflexion sobre otros aspectos relevantes que ayuden a
visibilizar ausencias importantes en la construccion del canon del disefio, como la de
mujeres entre las figuras relevantes de esta disciplina o la de la aportacion de las
culturas no occidentales.

El alumnado puede trabajar estos aspectos por medio de la investigacion de fuentes
documentales de diversos tipos, tanto analégicas como digitales, asi como del analisis
de los propios objetos, comunicando sus conclusiones mediante producciones orales,
escritas y multimodales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3,
STEM2, CPSAA1.1, CC1, CC3, CC4, CCECL1.

3. Analizar de manera critica y rigurosa distintas configuraciones formales,
compositivas y estructurales presentes en el disefio de diferentes
productos, identificando sus elementos plasticos, estéticos, funcionales y
comunicativos, para enriguecer sus propias producciones y conformarse
una opinion donde mayoritariamente a estrategias comerciales y de
marquetin vinculadas al disefio grafico, a campafias de disefio publicitario,
al “packaging” de los productos a consumir o al disefio de espacios que
favorecen la actividad comercial, por lo que el giro hacia una sociedad de
consumo responsable y sostenible debe ser un eje vertebrador de la
materia de Disefio. Es este un terreno que conlleva una gran
responsabilidad, que el alumnado debe conocer y asumir aplicando
criterios éticos en la generacion de productos, lo que idealmente podra
trasladar a su propio rol como consumidor y le aportard herramientas
poderosas pararesponder ala manipulacion de la propaganda.

Para ello, el alumnado debe identificar los diferentes elementos constitutivos del disefio,
entre los que destacan la forma y el color, muy importantes en la estética, asi como la
composicion (orden, composicion modular, simetria, dinamismo y deconstruccién) o los
aspectos materiales y sus multiples combinaciones y articulaciones. A su vez, ha de
descifrar y descubrir las estrategias comunicativas o funcionales subyacentes en
productos de disefio relativos a cualquier campo de aplicacién, teniendo muy en cuenta
el entorno digital. Ademéas de identificar estos elementos, debe conocer las

metodologias y procesos proyectuales que conducen a la creacién de productos de
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disefio, lo que le permitird tanto reconocerlos en su entorno como aplicaros en sus

propias producciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEML1,
STEMS5, CD2, CC1, CC4, CE1, CCEC1, CCEC2, CCECA4.1.

4. Planificar proyectos de disefio individuales y colectivos, seleccionando
con criterio las herramientas y recursos necesarios, para proponer y
analizar criticamente soluciones creativas en respuesta a necesidades
propias y ajenas.

El disefio gréfico, de producto o de espacios, tanto bidimensional como tridimensional,
incluyendo el entorno digital, requiere de una metodologia concreta basada en la
planificacion de unas fases especificas. La organizacién de estas estrategias de
planificacion depende de muchos factores, pero en gran medida, el condicionante mayor
es el publico objetivo al que se destina el producto. El alumnado debe evaluar el proyecto
valorando la adecuacion del mismo a los objetivos propuestos y seleccionando con
criterio las herramientas y recursos necesarios para el desempefio del trabajo, entre los
que se cuentan los soportes, técnicas, métodos y sistemas de representacion y
presentacion —incluido el entorno digital-, entendiendo que el proceso es una parte
fundamental del disefio y debe tenerse en cuenta tanto como el producto final que hay
que generar. Al valorarlos se destacan los mecanismos subyacentes que rodean el
producto creado, lo que permite aplicarlos tanto a las subsiguientes creaciones propias
como al andlisis de otros productos de disefio ajenos.

Dentro del contexto global de sostenibilidad que privilegia la disciplina, se debe
promover el enfoque creativo e innovador tanto en el proceso de busqueda de
soluciones y planificacion, como en la resolucion y creacion de los productos.

La materia contempla el trabajo colaborativo como una forma de enriquecimiento
personal y como una manera de anticiparse a posibles proyecciones académicas o
profesionales, integrando al alumnado en equipos de trabajo que se organicen
autbnomamente y den una respuesta diversa e imaginativa a los problemas que vayan
surgiendo en el desarrollo de proyectos de disefio. Para ello, es importante que los
alumnos y alumnas sean capaces de responder con flexibilidad y eficacia a las

necesidades, circunstancias y caracteristicas de los proyectos que se planteen.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CD3, STEM3,
CPSAA3.2, CPSAA5, CC4, CE1, CES3, CCECA4.1, CCEC4.2.
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5. Desarrollar propuestas personales e imaginativas a partir de ideas o
productos preexistentes, considerando la propiedad intelectual, para
responder con creatividad a necesidades propias y ajenas y potenciar la
autoestimay el crecimiento personal.

La actividad del disefio consiste en plantear la solucién de un problema o una necesidad
por medio de diversas propuestas. El desarrollo de estas propuestas es, por un lado, un
vehiculo para comunicar ideas propias, sentimientos e inquietudes personales, y por
otro, una oportunidad de la imaginacién y la creatividad para materializarse en productos
con una funcion determinada, proceso gque resulta especialmente efectivo partiendo del
entorno inmediato del alumnado. En este sentido, la adaptacién creativa de productos
de disefo preexistentes es un ejercicio muy enriguecedor para el alumnado, que le
permite, ademas, familiarizarse con las regulaciones que protegen la propiedad
intelectual, asimilandola como un elemento esencial para el ejercicio de una ciudadania
responsable y respetuosa.

Por otra parte, el desarrollo de la propuesta podrd complementarse con la
argumentacion, exposicion y puesta en comun de las soluciones de disefio adoptadas,
lo que dard como resultado una reflexion empdética y autocritica sobre el trabajo

realizado y expuesto, reforzando de esta manera la autoestima del alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM3, CPSAAL.1, CC1, CC4, CE1, CE2, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2, CCECA4.1,
CCEC4.2.

6. Crear productos de disefio, respondiendo con creatividad a necesidades
concretas, incluidas las del disefio inclusivo y las relativas a la
sostenibilidad, y cuidando la correccién técnica, la coherenciay el rigor de
la factura del producto, para potenciar una actitud critica y responsable
que favorezca el desarrollo personal, académico o profesional en el campo
del disefio.

El disefio es un proceso que conlleva la realizacién de un producto fisico o digital, por
lo que debe cumplir con unos criterios técnicos de elaboracion y ejecucion y ajustarse a
las normas de representacion formal y material de la propuesta, ya sea en dos o en tres
dimensiones. Ante las diversas clases de necesidades que se le planteen, el alumnado
ha de seleccionar y utilizar de manera coherente los recursos técnicos y
procedimentales a su alcance, utilizandolos como un apoyo facilitador de la
comunicacion y no como un condicionante. Este proceso requiere tanto de una actitud

critica como autocritica, algo que, ademas, contribuye a la construccion y el
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enriquecimiento de la identidad personal y de las aptitudes académicas o profesionales
del alumnado.

Por otra parte, entre los cambios que han enriquecido la disciplina en las Ultimas
décadas, se encuentran los producidos por la incorporacion de la sostenibilidad y el
disefio inclusivo. Este dltimo implica una modificacion en la mentalidad respecto al
paradigma de la normalidad, ya que parte de la idea de que las limitaciones no
corresponden a las personas, sino que se producen en la interaccion entre estas y el
entorno y los objetos. Esta categoria del disefio, también conocida como total o
universal, considera en su origen las habilidades, en lugar de proponer adaptaciones a
una solucién de disefio no inclusiva. Asi pues, esta competencia pretende que el
alumnado tome conciencia de que el disefio inclusivo esté en la base de todas sus
propuestas de disefio gréafico, de producto o de espacios, y que sea también el punto de
partida desde el que argumentar redisefios innovadores de productos ya existentes,
tanto en proyectos individuales como colectivos. Del mismo modo, los alumnos y
alumnas han de considerar la sostenibilidad en sus propuestas, teniendo en cuenta para
ello aspectos econémicos, sociales y ecoldgicos. El alumnado ha de valorar el disefio
inclusivo y la sostenibilidad como herramientas de transformacién de la sociedad, tanto
en lo personal como en lo compartido, con mdultiples derivadas en diversos ambitos
sociales, académicos y profesionales, y no debe olvidar lo relativo a la propiedad

intelectual, siempre importante en los trabajos de disefio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD3,
CPSAA2, CC4, CE1, CES3, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2.

B) Criterios de evaluacion, saberes béasicos y distribucién temporal:

Los criterios de evaluacion y saberes basicos de la materia (segun el Decreto
73/2022, de 27 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacion Secundaria
Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Cantabria) se organizan

en siete unidades didacticas que se exponen a continuacion:

UNIDAD DIDACTICA 1:

CONCEPTO DE DISENO: FORMA Y FUNCION

Justificacion: Introducir al alumnado en el concepto de Disefio y sus campos de

actuacion, para que comprenda que un buen disefio no solo debe buscar la estética,
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sino ademas responder con eficiencia a una necesidad. Ademas se pretende que el
alumnado aprecie la importancia del disefio en la evolucién de nuestra sociedad y su

impacto medioambiental, social y cultural.

Competencia especifica 1:

- Identificar los fundamentos del disefio a partir del andlisis critico de diversos
productos de disefio bidimensional y tridimensional, para profundizar en la
comprension tanto de la complejidad de los procesos y herramientas que
intervienen, como de la dimensién simbdlica y semantica de sus lenguajes.

Conexién con descriptores: CCL1, CCL3, STEM1, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1,
CCEC2

Criterios de evaluacion:

1.2. Reconocer la relacion entre las formas y las funciones en objetos de disefio
bidimensionales o tridimensionales, a través de su observacion y analisis,

percibiéndolos como productos susceptibles de transformaciones y mejoras.

Competencia especifica 2:

- Reflexionar sobre los origenes, los principios y las funciones del disefio,
comparando y analizando producciones de diferentes épocas, estilos vy
ambitos de aplicaciébn, para valorar de manera critica su impacto
medioambiental, social y cultural.

Conexién con descriptores: CCL1, CCL3, STEM2, CPSAAl1.1, CC1, CC3, CC4,
CCEC1.

Criterios de evaluacion:

2.1. Identificar las caracteristicas fundamentales de los principales movimientos,
corrientes, escuelas y teéricos relacionados con el disefio, comparando productos de
disefio de contextos geogréficos, histéricos y sociales diversos, y reflexionando de
manera critica sobre las aportaciones de las mujeres y de las culturas no occidentales.
2.2. Analizar de manera critica las diferentes soluciones de disefio vinculadas a un
mismo problema, reflexionando sobre su impacto en el entorno y estableciendo
argumentos que promuevan una conciencia comprometida con el medio ambiente y

con el disefio sostenible.

Saberes bésicos:
A. Concepto, historia y campos del disefio.
- El disefio, sus clasificaciones y campos de aplicacion.
- Evolucién histérica del disefio. Concepto y teorias del disefio. Artesania e

industrializacion.
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- Tendencias, periodos y principales escuelas y figuras mas representativas en
el campo del disefio. La presencia de la mujer en el &mbito del disefio.

- Disefio, ecologia y sostenibilidad. El disefio en la sociedad de consumo.
Aportaciones del ecodisefio a la solucién de los retos socioambientales.

- Fundamentos de la propiedad intelectual. La proteccion de la creatividad.
Patentes y marcas.

B. El disefio: configuracion formal y metodologia.

- Disefio y funcién.

Contenidos complementarios:

- El Disefio en Espafia: importancia del Disefio y la innovacién en Espafia,
evolucion histérica, “Premios Nacionales de Disefio”, escuelas de disefio y
centros principales.

Situacion de aprendizaje / Proyecto:
¢ Investigacién sobre el concepto de Disefio como “forma” y “funcion”,

apreciando su importancia en la evolucién de Espafia en las Ultimas décadas.

Recursos: Presentacion sobre “El Disefio” (concepto y campos de actuacion)
elaborada por el profesor. Documental: “Funciéon y Forma. Una mirada al Disefio y a

la innovaciéon en Espafia”. Internet.

Metodologia:
e Trabajo individual.

e Aulainvertida.

UNIDAD DIDACTICA 2:

LOGOTIPOS

Justificacion: En esta unidad se introduce al alumnado en el campo del disefio

gréfico, cuya actividad busca transmitir mensajes especificos a grupos sociales con
objetivos determinados, combinando textos y gréaficos para comunicarse visualmente.
Ademas de comprender su funcién, observando y analizando distintas imagenes, el
alumnado tendré que crear el logotipo para la imagen corporativa de una marca o entidad,

acercandose asi al mundo de la publicidad y propaganda.

Competencia especifica 1:
- ldentificar los fundamentos del disefio a partir del analisis critico de diversos
productos de disefio bidimensional y tridimensional, para profundizar en la
comprension tanto de la complejidad de los procesos y herramientas que

intervienen, como de la dimensién simbdlica y semantica de sus lenguajes.
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Conexion con descriptores: CCL1, CCL3, STEM1, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1,
CCEC2

Criterios de evaluacion:

1.1. Observar y analizar estructuras presentes en la naturaleza con el fin de entender
e identificar la relacién entre su forma y su funcién.

1.2. Reconocer la relacion entre las formas y las funciones en objetos de disefio
bidimensionales o tridimensionales, a través de su observaciéon y andlisis,
percibiéndolos como productos susceptibles de transformaciones y mejoras.

1.3. Explicar en los objetos de disefio las dimensiones simbdlicas y semanticas
propias de su lenguaje, identificando sus elementos sinticticos y constitutivos con

actitud receptiva y respetuosa.

Competencia especifica 4:

- Planificar proyectos de disefio individuales y colectivos, seleccionando con
criterio las herramientas y recursos necesarios, para proponer y analizar
criticamente soluciones creativas en respuesta a necesidades propias y
ajenas.

Conexion con descriptores: CD3, STEM3, CPSAA3.2, CPSAA5, CC4, CE1, CE3,
CCEC4.1, CCECA4.2.

4.1. Planificar adecuadamente proyectos de disefio individuales o colectivos,
estableciendo objetivos en funcién del impacto de comunicacién buscado,
programando las distintas fases del plan de desarrollo, seleccionando con criterio las
herramientas y recursos y priorizando la sostenibilidad.

4.2. Valorar el proceso creativo y de desarrollo de un proyecto de disefio y sus fases
y comprender que es tan importante como el resultado final y que influye directamente

en la efectividad y el éxito de la solucion obtenida.

Competencia especifica 6:
- Crear productos de disefio, respondiendo con creatividad a necesidades
concretas, incluidas las del disefio inclusivo y las relativas a la sostenibilidad,
y cuidando la correccion técnica, la coherencia y el rigor de la factura del
producto, para potenciar una actitud critica y responsable que favorezca el
desarrollo personal, académico o profesional en el campo del disefio.
Conexion con descriptores: STEM3, CD3, CPSAA2, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2.

6.1. Realizar proyectos elementales de disefio gréafico, disefio industrial o disefio de
espacios habitables, de manera individual y colectiva, aplicando soluciones creativas

en la elaboracién de un producto innovador, y teniendo en cuenta sus implicaciones
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sociales, econdmicas y de transformacién, asi como los aspectos relacionados con la

propiedad intelectual.

Saberes bésicos:
A. Concepto, historia y campos del disefio.
o El disefio, sus clasificaciones y campos de aplicacion.
¢ Tendencias, periodos y principales escuelas y figuras mas representativas en
el campo del disefio.
e Fundamentos de la propiedad intelectual. La proteccion de la creatividad.
Patentes y marcas.
B. El disefio: configuracion formal y metodologia.
e Disefio y funcion.
e El lenguaje visual. Elementos basicos: punto, linea, plano, color, forma y
textura. Simbologia.
e Teorias de la percepcién visual aplicadas al disefio.
e Sintaxis de la imagen bidimensional.
e Composicion y ordenacion de las formas y composicion modular. Esquemas
compositivos, ritmos, repeticiones. Significado y simbologia de los mismos
e Dimension seméantica del disefio.
e Proceso y fases del disefio. La metoddloga proyectual.
o Procesos creativos en un proyecto de disefio.
e Técnicas, procedimientos y materiales.
C. Disefio grafico.
e Funciones comunicativas del disefio gréfico.
e Latipografia, principales familias, legibilidad, propiedades y usos en el disefio.
o El disefio gréafico y la composicion.
e Procesos y técnicas de disefio gréafico, analdgicas y digitales.
e Laimagen de marca: el disefio corporativo.
e Disefio editorial. La maquetacion y composicion de paginas.
e El disefio publicitario. Proyectos de comunicacion gréafica.
e La sefalética y sus aplicaciones.
Contenidos complementarios:
e Disefio de logotipos: caracteristicas que debe cumplir un buen logotipo.
e Herramientas basicas de Adobe lllustrator.

Situaciones de aprendizaje / Proyectos:
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o Disefio del logotipo para una marca comercial o entidad, cumpliendo ciertos
condicionantes.

e Analisis y valoracion critica de logotipos.

Recursos: Presentaciones elaboradas por el profesor sobre: disefio de logotipos
(concepto, caracteristicas que deben cumplir y estructuras compositivas), asimetria y
simetria (tipos), y estilos de diferentes épocas. Documento en Word (y ejemplos)
sobre el analisis de un logotipo (abordando cuatro apartados: estilo e implicaciones
éticas y sociales; aspectos funcionales y simbdlicos, caracteristicas, materiales y

técnicas; justificacion y autocritica). Adobe lllustrator. Internet.

Metodologia:
e Trabajo individual.
e Aula invertida.

¢ Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

e Design Thinking.

UNIDAD DIDACTICA 3:

El PACKAGING

Justificacion: En esta unidad se introduce al alumnado en el disefio de packaging,
gue proyectard un envase para una marca o entidad (incluyendo el logotipo creado
en la unidad anterior). Igualmente, en el transcurso del proceso se procurara que el
alumnado reflexione sobre su papel como consumidor responsable y sostenible y

también sobre la manipulacion de la publicidad y la propaganda.

Competencia especifica 3:

- Analizar de manera critica y rigurosa distintas configuraciones formales,
compositivas y estructurales presentes en el disefio de diferentes productos,
identificando sus elementos plasticos, estéticos, funcionales y comunicativos,
para enriquecer sus propias producciones y conformarse una opinién donde
mayoritariamente a estrategias comerciales y de marquetin vinculadas al
diseno grafico, a campafas de disefio publicitario, al “packaging” de los
productos a consumir o al disefio de espacios que favorecen la actividad
comercial, por lo que el giro hacia una sociedad de consumo responsable y
sostenible debe ser un eje vertebrador de la materia de Disefio. Es este un

terreno que conlleva una gran responsabilidad, que el alumnado debe conocer

y asumir aplicando criterios éticos en la generacion de productos, lo que
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idealmente podréa trasladar a su propio rol como consumidor y le aportara

herramientas poderosas para responder a la manipulacion de la propaganda.
Conexion con descriptores: STEM1, STEM5, CD2, CC1, CC4, CE1, CCEC1, CCEC2,
CCECA4.1.

3.1. Reconocer las estructuras formales, compositivas y estructurales en objetos y
productos de diferentes ambitos del disefio, analizando los procesos y métodos
utilizados para desarrollarlos, asi como las finalidades funcionales y comunicativas de
las que parten y su impacto en aspectos tales como la inclusién, la sostenibilidad y el
consumo responsable.

3.2. Analizar las relaciones compositivas en distintos productos de disefio,
identificando los elementos basicos del lenguaje visual y explicando su impacto en

aspectos como la inclusion, la sostenibilidad y el consumo responsable.

Competencia especifica 4:

- Planificar proyectos de disefio individuales y colectivos, seleccionando con
criterio las herramientas y recursos necesarios, para proponer y analizar
criticamente soluciones creativas en respuesta a necesidades propias y
ajenas.

Conexion con descriptores: CD3, STEM3, CPSAA3.2, CPSAA5, CC4, CE1, CE3,
CCECA4.1, CCECA4.2.

4.2. Valorar el proceso creativo y de desarrollo de un proyecto de disefio y sus fases
y comprender que es tan importante como el resultado final y que influye directamente

en la efectividad y el éxito de la solucién obtenida.

Competencia especifica 5:

- Desarrollar propuestas personales e imaginativas a partir de ideas o productos
preexistentes, considerando la propiedad intelectual, para responder con
creatividad a necesidades propias y ajenas y potenciar la autoestima y el
crecimiento personal.

Conexion con descriptores: STEM3, CPSAAl.1, CCl, CC4, CE1l, CE2, CE3,
CCEC3.1, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2.

5.1. Proyectar soluciones de disefio innovadoras en respuesta a necesidades

personales o de expresion propias, a partir de ideas o productos preexistentes.

Competencia especifica 6:
- Crear productos de disefio, respondiendo con creatividad a necesidades
concretas, incluidas las del disefio inclusivo y las relativas a la sostenibilidad,

y cuidando la correccion técnica, la coherencia y el rigor de la factura del
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producto, para potenciar una actitud critica y responsable que favorezca el

desarrollo personal, académico o profesional en el campo del disefio.
Conexion con descriptores: STEM3, CD3, CPSAA2, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2,
CCECA4.1, CCECA4.2.

6.1. Realizar proyectos elementales de disefio grafico, disefio industrial o disefio de
espacios habitables, de manera individual y colectiva, aplicando soluciones creativas
en la elaboracion de un producto innovador, y teniendo en cuenta sus implicaciones
sociales, econdmicas y de transformacion, asi como los aspectos relacionados con la

propiedad intelectual.

Saberes bésicos:
A. Concepto, historia y campos del disefio.
- El disefio, sus clasificaciones y campos de aplicacion.
- Fundamentos de la propiedad intelectual. La proteccién de la creatividad.
Patentes y marcas.
B. El disefio: configuracion formal y metodologia.
- Disefio y funcion.
- El lenguaje visual. Elementos bésicos: punto, linea, plano, color, forma y
textura. Simbologia.
- Teorias de la percepcioén visual aplicadas al disefio.
- Sintaxis de la imagen bidimensional y tridimensional.
- Composicion y ordenacion de las formas y composicion modular. Esquemas
compositivos, ritmos, repeticiones. Significado y simbologia de los mismos
- Dimensién semantica del disefio.
- Proceso y fases del disefio. La metodéloga proyectual.
- Procesos creativos en un proyecto de disefio.
- Técnicas, procedimientos y materiales.
C. Disenio gréfico.
- Funciones comunicativas del disefio gréfico.
- Latipografia, principales familias, legibilidad, propiedades y usos en el disefio.
- El disefio grafico y la composicion.
- Procesos y técnicas de disefio grafico, analdgicas y digitales.
- Laimagen de marca: el disefio corporativo.
- Disefio editorial. La maquetacion y composicion de paginas.
- El disefio publicitario. Proyectos de comunicacion grafica.
- La sefalética y sus aplicaciones.

D. Disefo tridimensional.
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- Disefo de producto. Tipologias de objetos en el disefio volumétrico.
- Disefio de producto y diversidad funcional.
- Materiales, texturas y colores. Sistemas de produccion y su repercusion en el
disefio.
- El “packaging”: del disefio grafico al disefio del contenedor del producto
tridimensional. Iniciacion a su desarrollo y técnicas de produccion.
Contenidos complementarios:
- Laimagen corporativa: publicidad y marketing.
- Disefio de naming.
- Disefio de branding.
- El briefing.
- Adobe lllustrator: herramientas basicas.
Situacion de aprendizaje / Proyecto:
e Disefio de packaging: elaboracion de un envase publicitario (caja de carton)
para una marca o entidad creada por el alumno/a, utilizando el logotipo
disefiado en la unidad didactica anterior.

Recursos: Presentaciones elaboradas por el profesor sobre: imagen corporativa,
publicidad y marketing, disefio de naming y branding, briefing y packaging; la
tipografia, tipos de fuentes y su aplicacion en publicidad. Videos de YouTube. Adobe

lllustrator. Envases reales de productos diversos. Internet.

Metodologia:
e Trabajo individual.
e Aulainvertida.
¢ Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

e Design Thinking.

UNIDAD DIDACTICA 4:

EL CARTEL PUBLICITARIO
Justificacion: Para completar la formacion sobre disefio de comunicacion grafica, se
pone al alumnado en la situacion de disefiar un cartel publicitario para un evento real:
“las charlas y actividades sobre disefio, sostenibilidad y tecnologia que se pretenden
realizar en el IES el 4 de marzo - Dia mundial de la Ingenieria para el Desarrollo
Sostenible establecido por la UNESCO”.

Competencia especifica 4:
- Planificar proyectos de disefio individuales y colectivos, seleccionando con

criterio las herramientas y recursos necesarios, para proponer y analizar
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criticamente soluciones creativas en respuesta a necesidades propias y
ajenas.
Conexion con descriptores: CD3, STEM3, CPSAA3.2, CPSAA5, CC4, CE1, CE3,
CCEC4.1, CCECA4.2.

4.1. Planificar adecuadamente proyectos de disefio individuales o colectivos,
estableciendo objetivos en funcién del impacto de comunicacién buscado,
programando las distintas fases del plan de desarrollo, seleccionando con criterio las
herramientas y recursos y priorizando la sostenibilidad.

4.2. Valorar el proceso creativo y de desarrollo de un proyecto de disefio y sus fases
y comprender que es tan importante como el resultado final y que influye directamente

en la efectividad y el éxito de la solucién obtenida.

Competencia especifica 6:
- Crear productos de disefio, respondiendo con creatividad a necesidades

concretas, incluidas las del disefio inclusivo y las relativas a la sostenibilidad,
y cuidando la correccion técnica, la coherencia y el rigor de la factura del
producto, para potenciar una actitud critica y responsable que favorezca el
desarrollo personal, académico o profesional en el campo del disefio.

Conexion con descriptores: STEM3, CD3, CPSAA2, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2,

CCEC4.1, CCEC4.2.

6.1. Realizar proyectos elementales de disefio grafico, disefio industrial o disefio de
espacios habitables, de manera individual y colectiva, aplicando soluciones creativas
en la elaboracién de un producto innovador, y teniendo en cuenta sus implicaciones
sociales, econémicas y de transformacion, asi como los aspectos relacionados con la
propiedad intelectual.

6.2. Evaluar de manera critica y argumentada trabajos de disefio propios y ajenos,
valorando tanto la seleccion coherente y adecuada de los recursos técnicos, como el
rigor y la correccion en la aplicacion de las técnicas de ejecucion, desarrollo y
presentacion del producto, ademas de su grado de adecuacion al impacto de

comunicacion buscado y al respeto a la propiedad intelectual.

Saberes bésicos:
B. El disefio: configuracion formal y metodologia.
- Disefio y funcion.
- El lenguaje visual. Elementos basicos: punto, linea, plano, color, forma y
textura. Simbologia.
- Teorias de la percepcion visual aplicadas al disefio.

- Sintaxis de la imagen bidimensional.
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- Composicion y ordenacién de las formas y composicién modular. Esquemas
compositivos, ritmos, repeticiones. Significado y simbologia de los mismos.
- Dimensiéon seméantica del disefio.
- Proceso y fases del disefio. La metoddloga proyectual.
- Procesos creativos en un proyecto de disefio.
- Técnicas, procedimientos y materiales.
C. Disefio grafico.
- Funciones comunicativas del disefio gréfico.
- Latipografia, principales familias, legibilidad, propiedades y usos en el disefio.
- El disefio gréafico y la composicion.
- Procesos y técnicas de disefio grafico, analdgicas y digitales.
- Laimagen de marca: el disefio corporativo.
- Disefio editorial. La maguetacion y composicion de paginas.
- El disefio publicitario. Proyectos de comunicacion grafica.
- La sefalética y sus aplicaciones.
Contenidos complementarios:
- Disefio sostenible.
Situacién de aprendizaje / Proyecto:
o Disefio de un cartel publicitario para las charlas y actividades sobre disefio,
sostenibilidad y tecnologia, que se realizaran en el IES el 4 de marzo.

Recursos: Presentaciones elaboradas por el profesor sobre diferentes usos de la
tipografia en carteles publicitarios. Enlaces y videos sobre el Dia mundial de la

ingenieria para el desarrollo sostenible. Adobe lllustrator. Internet.

Metodologia:
e Trabajo individual.
e Aulainvertida.
e Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

e Design Thinking.

UNIDAD DIDACTICA 5:

SISTEMAS DE REPRESENTACION APLICADOS AL DISENO DE PRODUCTO

Justificacion: Antes de abordar el disefio de productos, es conveniente adquirir

saberes basicos sobre los sistemas de representacion, necesarios para realizar los
proyectos de disefio de productos y de interiores que se realizaran en las unidades
siguientes. Gracias al portfolio de laminas que se propone, el alumnado aprenderéd a

representar objetos tridimensionales en los sistemas diédrico y axonométrico, ademas
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de construir escalas graficas y conocer las normas de acotacién. También aplicara lo
aprendido para disefiar un primer proyecto mas sencillo, el disefio de un “juguete”.
Todos los alumnos realizaran el mismo proyecto y se enfrentaran a los mismos retos
y dificultades. Esto promovera el intercambio de conocimientos y por tanto, el

aprendizaje colaborativo.

Competencia especifica 5:

- Desarrollar propuestas personales e imaginativas a partir de ideas o productos
preexistentes, considerando la propiedad intelectual, para responder con
creatividad a necesidades propias y ajenas y potenciar la autoestima y el
crecimiento personal.

Conexién con descriptores: STEM3, CPSAAL.1, CC1, CC4, CE1, CE2, CE3,
CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

5.1. Proyectar soluciones de disefio innovadoras en respuesta a necesidades
personales o de expresion propias, a partir de ideas o productos preexistentes.

5.2. Evaluar criticamente las propuestas de disefio personales, valorando su
coherencia y adecuacion, y considerando el respeto a la propiedad intelectual, tanto
a la ajena como a la propia.

5.3. Explicar, argumentar y defender con determinaciéon y empatia sus propias ideas
y soluciones de disefio, en una de las fases de un proyecto colaborativo o una vez

terminado un proyecto individual o colectivo.

Competencia especifica 6:
- Crear productos de disefio, respondiendo con creatividad a necesidades

concretas, incluidas las del disefio inclusivo y las relativas a la sostenibilidad,
y cuidando la correccion técnica, la coherencia y el rigor de la factura del
producto, para potenciar una actitud critica y responsable que favorezca el
desarrollo personal, académico o profesional en el campo del disefio.

Conexion con descriptores: STEM3, CD3, CPSAA2, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2,

CCECA4.1, CCECA4.2.

6.1. Realizar proyectos elementales de disefio grafico, disefio industrial o disefio de
espacios habitables, de manera individual y colectiva, aplicando soluciones creativas
en la elaboracién de un producto innovador, y teniendo en cuenta sus implicaciones
sociales, economicas y de transformacién, asi como los aspectos relacionados con la

propiedad intelectual.

Saberes basicos:

A. Concepto, historia y campos del disefio.
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- Disefio, ecologia y sostenibilidad. El disefio en la sociedad de consumo.
Aportaciones del ecodisefio a la solucién de los retos socioambientales.

- Disefio inclusivo.

- Fundamentos de la propiedad intelectual. La proteccién de la creatividad.
Patentes y marcas.

B. El disefio: configuracion formal y metodologia.

- Disefio y funcién.

- El lenguaje visual. Elementos basicos: punto, linea, plano, color, forma y
textura. Simbologia.

- Proceso y fases del disefio. La metodéloga proyectual.

- Procesos creativos en un proyecto de disefio.

- Técnicas, procedimientos y materiales.

D. Disefio tridimensional.

- Disefio de producto. Tipologias de objetos en el disefio volumétrico.

- Sistemas de representacion y estructuras compositivas aplicados al disefio de
producto. Perspectiva isométrica. Vistas (Planta, alzado y perfil). Acotacion de
vistas.

- Disefio de producto y diversidad funcional.

- Materiales, texturas y colores. Sistemas de produccion y su repercusion en el
disefo.

Contenidos complementarios:

- Precedentes en el disefio de juegos de construccion: Caroline Pratt, bloques
de Lego y Tente.

Situacion de aprendizaje / Proyecto:

e Disefio de un “Juguete”: pieza sencilla de un juego de construccion que
combine diferentes formas tridimensionales (prismas y cilindros) y esté

realizado con materiales respetuosos con el medio ambiente.

Recursos: Portfolio de ldminas, apuntes y presentaciones elaborados por el profesor.

Internet.

Metodologia:
e Trabajo individual.
e Trabajo cooperativo: en pequefio grupo.
e Aula invertida.
e Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

e Design Thinking.
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UNIDAD DIDACTICA 6:

PROYECTOS DE DISENO DE PRODUCTOS

Justificacion: Una vez aprendidas nociones basicas de los sistemas de

representacion (diédrico y axonomeétrico) y normalizacién, el alumnado se enfrentara
al disefio de objetos simples del entorno (como por ejemplo: banco de paseo, mesa
de centro de salon, papelera, buzén de correos, farola, lampara de pie...). Para estos
disefios se inspirard en algunas de las tendencias y escuelas de disefio mas
relevantes desde finales del s. XIX hasta la actualidad. También elaborara informes

de los mismos, analizandolos y valorandolos de manera critica.

Competencia especifica 2:

- Reflexionar sobre los origenes, los principios y las funciones del disefio,
comparando y analizando producciones de diferentes épocas, estilos vy
ambitos de aplicaciébn, para valorar de manera critica su impacto
medioambiental, social y cultural.

Conexion con descriptores: CCL1, CCL3, STEM2, CPSAAl.1, CC1, CC3, CC4,
CCEC1.

Criterios de evaluacion:

2.1. Identificar las caracteristicas fundamentales de los principales movimientos,
corrientes, escuelas y teéricos relacionados con el disefio, comparando productos de
disefio de contextos geograficos, histéricos y sociales diversos, y reflexionando de
manera critica sobre las aportaciones de las mujeres y de las culturas no occidentales.
2.2. Analizar de manera critica las diferentes soluciones de disefio vinculadas a un
mismo problema, reflexionando sobre su impacto en el entorno y estableciendo
argumentos que promuevan una conciencia comprometida con el medio ambiente y

con el disefio sostenible.

Competencia especifica 3:

- Analizar de manera critica y rigurosa distintas configuraciones formales,
compositivas y estructurales presentes en el disefio de diferentes productos,
identificando sus elementos plasticos, estéticos, funcionales y comunicativos,
para enriquecer sus propias producciones y conformarse una opiniéon donde
mayoritariamente a estrategias comerciales y de marquetin vinculadas al
diseno gréafico, a campafias de disefio publicitario, al “packaging” de los

productos a consumir o al disefio de espacios que favorecen la actividad
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comercial, por lo que el giro hacia una sociedad de consumo responsable y

sostenible debe ser un eje vertebrador de la materia de Disefio. Es este un

terreno que conlleva una gran responsabilidad, que el alumnado debe conocer

y asumir aplicando criterios éticos en la generacién de productos, lo que

idealmente podra trasladar a su propio rol como consumidor y le aportara

herramientas poderosas para responder a la manipulacion de la propaganda.
Conexién con descriptores: STEM1, STEM5, CD2, CC1, CC4, CE1, CCEC1, CCEC2,
CCEC4.1.

3.1. Reconocer las estructuras formales, compositivas y estructurales en objetos y
productos de diferentes ambitos del disefio, analizando los procesos y métodos
utilizados para desarrollarlos, asi como las finalidades funcionales y comunicativas de
las que parten y su impacto en aspectos tales como la inclusion, la sostenibilidad y el
consumo responsable.

3.2. Analizar las relaciones compositivas en distintos productos de disefio,
identificando los elementos basicos del lenguaje visual y explicando su impacto en
aspectos como la inclusion, la sostenibilidad y el consumo responsable.

Competencia especifica 5:

- Desarrollar propuestas personales e imaginativas a partir de ideas o productos
preexistentes, considerando la propiedad intelectual, para responder con
creatividad a necesidades propias y ajenas y potenciar la autoestima y el
crecimiento personal.

Conexién con descriptores: STEM3, CPSAAL.1, CC1, CC4, CE1, CE2, CE3,
CCEC3.1, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2.

5.1. Proyectar soluciones de disefio innovadoras en respuesta a necesidades
personales o de expresion propias, a partir de ideas o productos preexistentes.

5.2. Evaluar criticamente las propuestas de disefio personales, valorando su
coherencia y adecuacion, y considerando el respeto a la propiedad intelectual, tanto
a la ajena como a la propia.

5.3. Explicar, argumentar y defender con determinacion y empatia sus propias ideas
y soluciones de disefio, en una de las fases de un proyecto colaborativo o una vez

terminado un proyecto individual o colectivo.

Saberes bésicos:
A. Concepto, historia y campos del disefio.
- El disefio, sus clasificaciones y campos de aplicacion.
- Evolucién histérica del disefio. Concepto y teorias del disefio. Artesania e

industrializacion.
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- Tendencias, periodos y principales escuelas y figuras mas representativas en
el campo del disefio. La presencia de la mujer en el &mbito del disefio.

- Disefio, ecologia y sostenibilidad. El disefio en la sociedad de consumo.
Aportaciones del ecodisefio a la solucién de los retos socioambientales.

- Disefio inclusivo.

- Ladiversidad como riqueza patrimonial.

- Aportacién de las culturas no occidentales al canon del disefio universal. La
apropiacion cultural.

- Referentes del disefio de Cantabria.

- Fundamentos de la propiedad intelectual. La proteccion de la creatividad.
Patentes y marcas.

B. El disefio: configuracion formal y metodologia.

- Proceso y fases del disefio. La metoddloga proyectual.

- Procesos creativos en un proyecto de disefio.

- Técnicas, procedimientos y materiales.

D. Disefio tridimensional.

- Disefio de producto. Tipologias de objetos en el disefio volumétrico.

- Sistemas de representacion y estructuras compositivas aplicados al disefio de
producto. Perspectiva isométrica. Vistas (Planta, alzado y perfil). Acotacion de
vistas.

- Antropometria, ergonomia y bionica aplicadas al disefio.

- Disefio de producto y diversidad funcional.

- Materiales, texturas y colores. Sistemas de produccién y su repercusion en el
disefo.

- Disefio de moda o indumentaria.

Contenidos complementarios:
- Disefio multifuncional, inclusivo y respetuoso con el medio ambiente.
Situacion de aprendizaje / Proyecto:

o Disefio de objetos del entorno inspirados en diferentes tendencias y escuelas

del disefio, con un enfoque multifuncional, inclusivo y respetuoso con el medio

ambiente.

Recursos: Apuntes sobre la historia del disefio. Presentacion sobre el disefio de

producto. Internet.

Metodologia:
e Trabajo individual.

e Aulainvertida.
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¢ Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

e Design Thinking.

UNIDAD DIDACTICA 7:

DISENO DE INTERIORES
en pequefo grupo, diseflando en perspectiva conica diferentes espacios de un mismo
proyecto de disefio de interiores inclusivo y sostenible. Cada alumno/a tendra que

participar activamente, asumiendo la tarea que reparta y decida el equipo de trabajo.

Competencia especifica 4:

- Planificar proyectos de disefio individuales y colectivos, seleccionando con
criterio las herramientas y recursos necesarios, para proponer y analizar
criticamente soluciones creativas en respuesta a necesidades propias y
ajenas.

Conexion con descriptores: CD3, STEM3, CPSAA3.2, CPSAA5, CC4, CE1, CE3,
CCEC4.1, CCECA4.2.

4.3. Participar activamente en la organizacion adecuada de los equipos de trabajo de
los proyectos de disefio colaborativo, identificando las habilidades requeridas y
repartiendo y asumiendo las tareas con criterio.

4.4. Evaluar las propuestas de planificacién propias y ajenas de manera critica y

argumentada, analizando su adecuacién al impacto de comunicacién buscado.

Competencia especifica 6:
- Crear productos de disefio, respondiendo con creatividad a necesidades
concretas, incluidas las del disefio inclusivo y las relativas a la sostenibilidad,
y cuidando la correccion técnica, la coherencia y el rigor de la factura del
producto, para potenciar una actitud critica y responsable que favorezca el
desarrollo personal, académico o profesional en el campo del disefio.
Conexion con descriptores: STEM3, CD3, CPSAA2, CC4, CE1, CE3, CCEC3.2,
CCECA4.1, CCEC4.2.

6.2. Evaluar de manera critica y argumentada trabajos de disefio propios y ajenos,
valorando tanto la seleccion coherente y adecuada de los recursos técnicos, como el
rigor y la correccidon en la aplicacion de las técnicas de ejecucion, desarrollo y
presentacion del producto, ademas de su grado de adecuacion al impacto de

comunicacion buscado y al respeto a la propiedad intelectual.
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6.3. Identificar las posibilidades de intervencion del disefio inclusivo en diferentes
ambitos de la actividad humana, poniendo en valor los proyectos innovadores y
transformadores de la sociedad.

6.4. Realizar colectivamente un proyecto de disefio inclusivo, priorizando su
adecuacion a una o varias diversidades funcionales concretas, utilizando de manera

creativa las configuraciones formales y argumentando las decisiones tomadas.

Saberes basicos:

A. Concepto, historia y campos del disefio.

El disefio, sus clasificaciones y campos de aplicacion.

- Tendencias, periodos y principales escuelas y figuras mas representativas en
el campo del disefio. La presencia de la mujer en el @mbito del disefio.

- Disefio inclusivo.

- La diversidad como riqueza patrimonial.

- Aportacion de las culturas no occidentales al canon del disefio universal. La

apropiacion cultural.

B. El disefio: configuracion formal y metodologia.

Disefio y funcion.

- Dimensién seméantica del disefio.

- Proceso y fases del disefio. La metoddloga proyectual.
- Procesos creativos en un proyecto de disefio.

- Técnicas, procedimientos y materiales.

- Estrategias de organizacion de los equipos de trabajo.

D. Disefio tridimensional.

Disefio de espacios. Organizacion del espacio habitable, publico o privado.
Distribucion de espacios y recorridos.
- Elementos constructivos. Principios de iluminacion. Disefio de espacios
interiores.
- Percepcidn psicoldgica del espacio.
- El disefio inclusivo de espacios.
Contenidos complementarios:
- Perspectiva cénica. Representacion de objetos y espacios interiores mediante
este sistema de representacion.
Situacion de aprendizaje / Proyecto:

e Disefio en equipo de un espacio interior publico, inclusivo y sostenible.

Recursos: Presentacion de proyectos de disefio de interiores. Videos sobre disefio

inclusivo y disefo sostenible. Internet.
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Metodologia:
e Trabajo individual.
e Aulainvertida.
e Trabajo cooperativo: en pequefio grupo.
¢ Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

e Design Thinking.

Distribucién temporal de estas unidades didacticas y nUmero de sesiones de cada
unidad:

Presentacion de la asignatura — 1 sesion
Primera evaluacion:

Unidad 1 — 3 sesiones

Unidad 2 — 18 sesiones

Unidad 3 — 9 sesiones

Segunda evaluacion:

Unidad 4 — 9 sesiones

Unidad 5 — 18 sesiones

Tercera evaluacion:

Unidad 6 — 18 sesiones

Unidad 7 — 9 sesiones

Esta temporalizacion es orientativa, podra variarse en funcién de las circunstancias del

curso y caracteristicas de los grupos de alumnos.

C) Procedimientos, instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion del
aprendizaje del alumnado:

Los procedimientos e instrumentos de evaluacion seran diversos y estaran adecuados
a cada una de las unidades didacticas y evaluaciones. Seran los siguientes:

- Evaluacién inicial: las primeras actividades del curso se emplearan para conocer las
destrezas del alumnado y las motivaciones del alumnado para escoger la materia. Asi
se podra comprobar los conocimientos previos de los alumnos y su diversidad. Todo
esto de manera personalizada, lo que permitira adaptar el ritmo de la programacién a

las respuestas del alumnado.
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- Observacién sistemética: cuestiones relacionadas con los indicadores que nos
permitan seguir el desarrollo del proceso de aprendizaje: las actitudes en la interaccién
entre alumnos, la adquisicion de habitos en la realizacion de los proyectos, su autonomia
y el esfuerzo.

- Seguimiento de las actividades de evaluacidn: permitir4 apreciar el progreso en la
adquisicion de los saberes y competencias, asi como detectar aquellas cuestiones que
no han quedado claras y aquello que sera necesario reforzar. Estas actividades seran
variadas, disefiadas en funcién de las competencias especificas que debe adquirir el
alumno/a: actividades escritas (de sintesis, investigacion, opinion personal...),
proyectos (incluiran bocetos y producciones finales), informes de los proyectos, prueba
objetiva (para aquellos alumnos que tengan que hacer la Prueba Extraordinaria),

presentaciones orales...

Para valorar las actividades de evaluacion y por tanto, registrar, cuantificar...
procesos y resultados de los aprendizajes del alumnado se utilizaran diversos
instrumentos de evaluacion:

- Didlogo individual y de grupo: herramienta para la evaluacién previa de algunos
contenidos a desarrollar, asi como para detectar rapidamente, individual o
colectivamente, la adquisicién de algunos de los contenidos necesarios para avanzar en
el proceso de aprendizaje.

- Rubricas: para describir distintos niveles de calidad de las actividades, dando un
feedback informativo al alumnado sobre el desarrollo de su trabajo durante el proceso y
una evaluacion detallada sobre sus trabajos finales.

- Cuestionarios de autoevaluacién y coevaluacién: también en ocasiones, serd el
propio alumnado el gue tenga que autoevaluar sus actividades, lo que proporciona al
alumno conciencia de sus logros y refuerza su capacidad critica.

- Listas de control o cotejo: para registrar los objetivos alcanzados y no alcanzados;
evaluar procesos de aprendizaje; identificar logros y areas de mejora; evaluar productos

terminados...

- Diario de clase del profesor: para registrar lo que sucede en el aula dia a dia.

Criterios de calificacion:

- Acadacriterio de evaluacion de esta materia se le ha asignado una ponderacion.

Segun las caracteristicas de cada uno de los criterios, se emplearan una o varias
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actividades de evaluacién y uno o varios instrumentos de evaluacion de los

descritos anteriormente.

- Lacalificacién de cada evaluacion (*) se obtendra de la media ponderada de

las calificaciones obtenidas.

- Se especifican a continuacién los criterios y actividades de evaluacién, por

evaluaciones:

Competencias

especificas

Primera evaluacion:

Criterios de evaluacion

Actividades de

evaluacion

Instrumentos

de evaluacion

Rubrica
presentes en la naturaleza con el fin de logotipos
entender e identificar la relacion entre su (UD 2)
forma y su funcion. (5 %)
1.2. Reconocer la relacién entre las Resumen Rubrica
formas y las funciones en objetos de “‘Formay
disefio bidimensionales 0 Funcién”
tridimensionales, a travées de su (UD 1)
observacion y analisis, percibiéndolos
como productos susceptibles de | Andlisis de Rubrica
transformaciones y mejoras. (5 %) logotipos
(UD 2)
1.3. Explicar en los objetos de disefio las Andlisis de Rubrica
dimensiones simbdlicas y semanticas logotipos
propias de su lenguaje, identificando sus (UD 2)
elementos sint4cticos y constitutivos con Informe del Rubrica
actitud receptiva y respetuosa. (10 %) “Logotipo
(UD 2)
CE2 2.1. Identificar las caracteristicas Resumen Rubrica
fundamentales de los principales “‘Formay
movimientos, corrientes, escuelas y funcion”
tedricos relacionados con el disefio, (UD 1)
comparando productos de disefio de
contextos geograficos, histéricos y
sociales diversos, y reflexionando de
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manera critica sobre las aportaciones de
las mujeres y de las culturas no

occidentales. (2,5 %)

2.2. Analizar de manera critica las Resumen Rubrica
diferentes  soluciones de disefio “‘Formay
vinculadas a un mismo problema, funcion”
reflexionando sobre su impacto en el (UD 1)
entorno y estableciendo argumentos
gue promuevan una conciencia
comprometida con el medio ambiente y
con el disefio sostenible. (2,5 %)
CE3 3.1. Reconocer las estructuras formales, Informe del Rubrica
compositivas y estructurales en objetos “Pparsgsg:r?g”
y productos de diferentes ambitos del
disefio, analizando los procesos vy (UD3)
métodos utilizados para desarrollarlos,
asi como las finalidades funcionales y
comunicativas de las que parten y su
impacto en aspectos tales como la
inclusion, la sostenibilidad y el consumo
responsable. (5 %)
3.2. Analizar las relaciones compositivas Informe del Rubrica
en distintos productos de disefio, proyecto
identificando los elementos basicos del | “Packaging”
lenguaje visual y explicando su impacto (UD 3)
en aspectos como la inclusion, la
sostenibilidad y el consumo
responsable. (5 %)
CE4 4.1. Planificar adecuadamente | Bocetos del Rubrica
proyectos de disefio individuales o “Logotipo”
colectivos, estableciendo objetivos en (UD 2)

funcién del impacto de comunicacién
buscado, programando las distintas
fases del plan de desarrollo,

seleccionando con criterio las
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herramientas y recursos y priorizando la
sostenibilidad. (15 %)

4.2. Valorar el proceso creativo y de Informe del Rubrica
desarrollo de un proyecto de disefio y “Logotipo”
sus fases y comprender que es tan (UD 2)
importante como el resultado final y que Rbrica
influye directamente en la efectividad y | |nforme del
el éxito de la solucién obtenida. (10 %) Proyecto

“Packaging”

(UD 3)

CE>5 5.1. Proyectar soluciones de disefio Proyecto Rubrica
innovadoras en respuesta a | “Packaging”
necesidades personales o de expresion (UD 3)
propias, a partir de ideas o productos
preexistentes. (20 %)

CE®6 6.1. Realizar proyectos elementales de | “Practica | de Rubrica
disefo grafico, disefio industrial o disefio lllustrator”
de espacios habitables, de manera (UD 2)
individual 'y colectiva, aplicando
soluciones creativas en la elaboracion Proyecto Rubrica
de un producto innovador, y teniendo en | “Packaging”
cuenta sus implicaciones sociales, (UD 3)

economicas y de transformacion, asi
como los aspectos relacionados con la

propiedad intelectual. (20 %)

Competencias

especificas

Segunda evaluacion:

Criterios de evaluacion

Actividades de

evaluacion

Instrumentos

de evaluacion

CE4

4.1. Planificar adecuadamente

proyectos de disefio individuales o
colectivos, estableciendo objetivos en

funcion del impacto de comunicacion

Proyecto
“Cartel”
(UD 4)

Rubrica
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buscado, programando las distintas

fases del plan de desarrollo,

seleccionando con criterio las
herramientas y recursos y priorizando la

sostenibilidad. (5 %)

4.2. Valorar el proceso creativo y de Informe Rubrica
desarrollo de un proyecto de disefio y “Cartel”
sus fases y comprender que es tan (UD 4)
importante como el resultado final y que
influye directamente en la efectividad y
el éxito de la solucion obtenida. (10 %)
CE>5 5.1. Proyectar soluciones de disefio Proyecto Rubrica
innovadoras en respuesta a “Juguete”
necesidades personales o de expresion (UD 5)
propias, a partir de ideas o productos
preexistentes. (30 %)
5.2. Evaluar criticamente las propuestas Informe Rubrica
de disefio personales, valorando su “Juguete”
coherencia y adecuacion, y (UD 5)
considerando el respeto a la propiedad
intelectual, tanto a la ajena como a la
propia. (5 %)
5.3. Explicar, argumentar y defender Informe Rubrica
con determinacion y empatia sus “Juguete”
propias ideas y soluciones de disefio, en (UD 5)
una de las fases de un proyecto
colaborativo 0 una vez terminado un
proyecto individual o colectivo. (5 %)
CE®6 6.1. Realizar proyectos elementales de Proyecto Rubrica
disefo grafico, disefio industrial o disefio “Cartel”
de espacios habitables, de manera (UD 4)
individual 'y colectiva, aplicando
soluciones creativas en la elaboracion Portfolio Diario de
de un producto innovador, y teniendo en |“Dibujo técnico clase/
cuenta sus implicaciones sociales, aplicado” control y
econdémicas y de transformacién, asi (UD 5) cotejo
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como los aspectos relacionados con la
propiedad intelectual. (40 %)

6.2. Evaluar de manera critica y | Presentacion |Cuestionario de
autoevaluacion y

argumentada trabajos de disefio propios proyecto

. ., u " coevaluacion
y ajenos, valorando tanto la seleccién Cartel
coherente y adecuada de los recursos (UD 4)

técnicos, como el rigor y la correccion en
la aplicacibon de las técnicas de
ejecucion, desarrollo y presentacion del
producto, ademas de su grado de
adecuacion al impacto de comunicacién
buscado y al respeto a la propiedad

intelectual. (5 %)

Tercera evaluacion:

Competencias Criterios de evaluacién Actividades de Instrumentos

especificas evaluacién de evaluacion

CE 2 2.1. Identificar las caracteristicas Informes de Rubrica

fundamentales de los principales | proyectos de

movimientos, corrientes, escuelas vy “Disefio de
tedricos relacionados con el disefio, producto”
comparando productos de disefio de (UD 6)

contextos geograficos, historicos y
sociales diversos, y reflexionando de
manera critica sobre las aportaciones de
las mujeres y de las culturas no

occidentales. (2,5 %)
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2.2. Analizar de manera critica las | Informes de Rubrica
diferentes  soluciones de disefio | proyectos de
vinculadas a un mismo problema, “Disefio de
reflexionando sobre su impacto en el producto”
entorno y estableciendo argumentos (UD 6)
gue promuevan una conciencia
comprometida con el medio ambiente y
con el disefio sostenible. (2,5 %)

CE 3 3.1. Reconocer las estructuras formales, Informes de Rubrica
compositivas y estructurales en objetos | proyectos de
y productos de diferentes ambitos del “Disefio de
disefio, analizando los procesos vy producto”
métodos utilizados para desarrollarlos,
asi como las finalidades funcionales y
comunicativas de las que parten y su
impacto en aspectos tales como la
inclusion, la sostenibilidad y el consumo
responsable. (5 %)
3.2. Analizar las relaciones compositivas | Informes de Rubrica
en distintos productos de disefio, | proyectos de
identificando los elementos béasicos del “Disefio de
lenguaje visual y explicando su impacto producto”
en aspectos como la inclusion, la
sostenibilidad y el consumo
responsable. (5 %)

CE4 4.3. Participar activamente en la Informe Cuestionario
organizacién adecuada de los equipos | individual del | 2utoevaluacion

de trabajo de los proyectos de disefio
colaborativo, identificando las
habilidades requeridas y repartiendo y
asumiendo las tareas con criterio.

(2,5 %)

proyecto de
“Disefio de
interiores”
(UD7)

y coevaluacion
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4.4. Evaluar las propuestas de
planificacion propias y ajenas de manera

critica y argumentada, analizando su

Informe
individual del
proyecto de

Cuestionario
autoevaluacion

y coevaluacion

adecuacion al impacto de comunicacién “Disefio de
buscado. (2,5 %) interiores”
(UD 7)

CE>5 5.1. Proyectar soluciones de disefio | Proyectos de Rubrica
innovadoras en respuesta a “Disefio de
necesidades personales o de expresion producto”
propias, a partir de ideas o productos (UD 6)
preexistentes. (50 %)

5.2. Evaluar criticamente las propuestas | Informes de Rubrica
de disefio personales, valorando su | proyectos de

coherencia y adecuacion, y “‘Disefio de
considerando el respeto a la propiedad producto”

intelectual, tanto a la ajena como a la (UD 6)

propia. (2,5 %)

5.3. Explicar, argumentar y defender | Informes de Rubrica
con determinacibn y empatia sus | proyectos de

propias ideas y soluciones de disefio, en “Disefio de

una de las fases de un proyecto producto”

colaborativo 0 una vez terminado un (UD 6)

proyecto individual o colectivo. (2,5 %)

CE6 6.2. Evaluar de manera critica y Informe Cuestionario
argumentada trabajos de disefio propios | individual del | atoevaluacion
y ajenos, valorando tanto la seleccion proyecto Y coevaluacion
coherente y adecuada de los recursos “Disefio de
técnicos, como el rigor y la correccién en interiores”
la aplicacibn de las técnicas de (UD7)

ejecucion, desarrollo y presentacion del
producto, ademas de su grado de
adecuacién al impacto de comunicacién
buscado y al respeto a la propiedad
intelectual. (2,5%)
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6.3. Identificar las posibilidades de Informe Cuestionario

intervencion del disefio inclusivo en | individual del |2utoevaluacion

y coevaluacion

diferentes ambitos de la actividad proyecto

humana, poniendo en valor los “Disefio de

proyectos innovadores y interiores”

transformadores de la sociedad. (2,5 %) (UD7)

6.4. Realizar colectivamente un Proyecto Cuestionario

proyecto de  disefio  inclusivo, | “Disefio de | autoevaluacion
L . y coevaluacion

priorizando su adecuacibn a una o interiores”

varias diversidades funcionales (Ub 7)

concretas, utilizando de manera creativa
las  configuraciones formales vy
argumentando las decisiones tomadas.
(20 %)

e El peso de cada una de las Competencias Especificas y sus Criterios de

evaluacién para obtener la calificacion del alumno/a en la Evaluacién Final

Ordinaria sera el siguiente:

Competencias Criterios de evaluacién
especificas
CE1 1.1. Observar y analizar estructuras presentes en la naturaleza con
(6,66 %) el fin de entender e identificar la relacion entre su forma y su

funcion. (1,66 %)

1.2. Reconocer la relacién entre las formas y las funciones en
objetos de disefio bidimensionales o tridimensionales, a través de
su observacion y andlisis, percibiéndolos como productos

susceptibles de transformaciones y mejoras. (1,66 %)

1.3. Explicar en los objetos de disefio las dimensiones simbdlicas
y semanticas propias de su lenguaje, identificando sus elementos
sintacticos y constitutivos con actitud receptiva y respetuosa.
(3,33 %)
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CE 2
(3,33 %)

2.1. Identificar las caracteristicas fundamentales de los principales
movimientos, corrientes, escuelas y teoricos relacionados con el
disefio, comparando productos de disefio de contextos
geograficos, histéricos y sociales diversos, y reflexionando de
manera critica sobre las aportaciones de las mujeres y de las

culturas no occidentales. (1,66 %)

2.2. Analizar de manera critica las diferentes soluciones de disefio
vinculadas a un mismo problema, reflexionando sobre su impacto
en el entorno y estableciendo argumentos que promuevan una
conciencia comprometida con el medio ambiente y con el disefio
sostenible. (1,66 %)

CE3
(6,66 %)

3.1. Reconocer las estructuras formales, compositivas Yy
estructurales en objetos y productos de diferentes ambitos del
disefio, analizando los procesos y métodos utilizados para
desarrollarlos, asi como las finalidades funcionales vy
comunicativas de las que parten y su impacto en aspectos tales
como la inclusion, la sostenibilidad y el consumo responsable.

(3,33 %)

3.2. Analizar las relaciones compositivas en distintos productos de
disefio, identificando los elementos basicos del lenguaje visual y
explicando su impacto en aspectos como la inclusion, la

sostenibilidad y el consumo responsable. (3,33 %)

CE4
(15 %)

4.1. Planificar adecuadamente proyectos de disefio individuales o
colectivos, estableciendo objetivos en funcién del impacto de
comunicacion buscado, programando las distintas fases del plan
de desarrollo, seleccionando con criterio las herramientas y

recursos y priorizando la sostenibilidad. (6,66 %)

4.2. Valorar el proceso creativo y de desarrollo de un proyecto de
disefio y sus fases y comprender que es tan importante como el
resultado final y que influye directamente en la efectividad y el éxito

de la solucion obtenida. (6,66 %)
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4.3. Participar activamente en la organizacion adecuada de los
equipos de trabajo de los proyectos de disefio colaborativo,
identificando las habilidades requeridas y repartiendo y asumiendo

las tareas con criterio. (0,83 %)

4.4. Evaluar las propuestas de planificacion propias y ajenas de
manera critica y argumentada, analizando su adecuacion al

impacto de comunicacién buscado. (0,83 %)

CE5
(38,33 %)

5.1. Proyectar soluciones de disefio innovadoras en respuesta a
necesidades personales o de expresion propias, a partir de ideas

o productos preexistentes. (33,33 %)

5.2. Evaluar criticamente las propuestas de disefio personales,
valorando su coherencia y adecuacion, y considerando el respeto
a la propiedad intelectual, tanto a la ajena como a la propia.

(2,5 %)

5.3. Explicar, argumentar y defender con determinacion y empatia
sus propias ideas y soluciones de disefio, en una de las fases de
un proyecto colaborativo o0 una vez terminado un proyecto

individual o colectivo. (2,5 %)

CE6
(30 %)

6.1. Realizar proyectos elementales de disefio gréafico, disefio
industrial o disefio de espacios habitables, de manera individual y
colectiva, aplicando soluciones creativas en la elaboraciéon de un
producto innovador, y teniendo en cuenta sus implicaciones
sociales, econémicas y de transformacion, asi como los aspectos

relacionados con la propiedad intelectual. (20 %)

6.2. Evaluar de manera critica y argumentada trabajos de disefio
propios y ajenos, valorando tanto la seleccién coherente y
adecuada de los recursos técnicos, como el rigor y la correccion
en la aplicacion de las técnicas de ejecucion, desarrollo y
presentacion del producto, ademas de su grado de adecuacion al
impacto de comunicacién buscado y al respeto a la propiedad
intelectual. (2,5 %)
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6.3. lIdentificar las posibilidades de intervencion del disefio
inclusivo en diferentes &mbitos de la actividad humana, poniendo
en valor los proyectos innovadores y transformadores de la
sociedad. (0,83 %)

6.4. Realizar colectivamente un proyecto de disefio inclusivo,
priorizando su adecuacion a una o varias diversidades funcionales
concretas, utilizando de manera creativa las configuraciones

formales y argumentando las decisiones tomadas. (6,66 %)

- Aguellos alumnos/as que, en la ponderacién global de estas competencias, no
logren en total una calificacion positiva (media superior al 50 %), tendran que
presentarse a la Prueba Extraordinaria en la fecha del mes de junio que
determine la direccion del centro.

Esta Prueba Extraordinaria sera disefiada de forma individual para cada
alumno/a, segun las competencias especificas que no hubiera adquirido durante
el curso.

- Para la obtencion de la calificacién de la Evaluacién Final Extraordinaria se

tendran en cuenta las calificaciones de las competencias especificas adquiridas
por el alumno/a durante el curso, asi como las que obtenga del resultado de la
Prueba Extraordinaria, empleandose la misma ponderacién que se especifica en

la tabla anterior.

* De acuerdo con lo establecido en el articulo 30.2 del Real Decreto 243/2022, de 5 de
abril, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas del Bachillerato,
para 2° de Bachillerato los resultados de evaluacion se expresardn mediante
calificaciones numéricas de cero a diez sin decimales, y se consideraran negativas las
calificaciones inferiores a cinco. Cuando el alumnado no se presente a las pruebas

extraordinarias se consignara No Presentado (NP).
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