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A) Introduccién a la materia y contribucion al desarrollo de las competencias
clave, las competencias especificas y su conexiéon con los descriptores del Perfil
de salida:

En la materia de Expresion Artistica se ponen en funcionamiento diferentes procesos
cognitivos, culturales, técnicos, emocionales y afectivos, haciendo que todos ellos se
combinen e interactien en un mismo pensamiento creador. Supone, por tanto, un paso
mas en la adquisicién de las competencias que han venido desarrollandose en cursos y
etapas anteriores.

La materia favorece la experimentacion con las principales técnicas artisticas y el
desarrollo de la capacidad expresiva y de la creatividad, del pensamiento divergente y
de la innovacién. Asimismo, busca dotar al alumnado de los conocimientos, destrezas y
actitudes necesarios para comunicar a través de la expresion artistica. Con este
objetivo, la materia se plantea como un espacio desde el que estimular el deseo de
expresar una vision personal del mundo a t ravés de producciones artisticas propias y
desde el que convertir el error o el fracaso en una oportunidad de aprendizaje. El analisis
y la evaluacién de los procesos de creacion, de las experiencias vividas, de las
estrategias y medios utilizados, de los errores cometidos y los progresos obtenidos
ayudaran al alumnado a tomar conciencia de la creatividad como medio de conocimiento
y de resoluciéon de problemas. Esta toma de conciencia, a su vez, favorecera la
reinversion de los aprendizajes en situaciones analogas o en otros contextos.

La materia esta disefiada a partir de cuatro competencias especificas que emanan de
los objetivos generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil de

salida del alumnado al término de la ensefianza basica, en especial de los descriptores
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de la competencia en conciencia y expresion culturales, a los que se ainaden aspectos
relacionados con la comunicacién verbal, la digitalizacién, la convivencia democratica,
la interculturalidad o la creatividad. Estas competencias especificas pueden trabajarse
simultdneamente mediante un desarrollo entrelazado, y ha de tenerse en cuenta que,
por consistir en la creacién de producciones artisticas, la ultima de ellas requiere de la
activacion de las tres primeras, es decir, de la observacidén y valoracion critica de
producciones artisticas, y de la seleccién y el empleo tanto de técnicas grafico-plasticas
como audiovisuales.

Los criterios de evaluacién, que determinan el grado de adquisicién de las competencias
especificas, deben aplicarse en un entorno flexible y propicio para la expresién creativa
del alumnado.

El caracter eminentemente practico de la materia determina la eleccion de sus saberes
basicos. Estos se encuentran divididos en dos bloques: «Técnicas grafico-plasticasy,
que recoge las diferentes técnicas artisticas que el alumnado ha de explorar,
aprendiendo a seleccionar aquellas que resulten mas adecuadas a sus propdsitos
expresivos; y «Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia», bloque que
permite profundizar en los aprendizajes sobre lenguaje narrativo y audiovisual
adquiridos en la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual. Como saberes
transversales a todos los bloques se incluyen, entre otros, la prevencion y gestion
responsable de los residuos y la seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los
diferentes materiales artisticos, contribuyendo asi a la educacion ambiental del
alumnado.

Dado su caracter practico, la materia contribuye a la asuncién responsable de las
obligaciones, a la cooperacion y al respeto a las demas personas; desarrolla la
capacidad de trabajo en equipo y la autodisciplina, ademas de promover el trato
igualitario e inclusivo; favorece el espiritu innovador y emprendedor, fomentando la
creatividad, la iniciativa personal y la capacidad de aprendizaje a partir de los errores
cometidos; y permite participar en el enriquecimiento del patrimonio a través de la
creacion de producciones personales.

A este respecto, cabe recordar que, dentro del proceso creador y expresivo, toda
produccién artistica adquiere sentido cuando es expuesta, apreciada, analizada y
compartida con un publico. De ahi la importancia de organizar actividades en las que el
alumnado se convierta en espectador no solo de las producciones ajenas, sino también
de las suyas propias. Esto contribuira a su formacion integral y al desarrollo de la
humildad, el asertividad, la empatia, la madurez emocional, personal y académica, la

autoconfianza y la socializacion; en definitiva, al desarrollo de la inteligencia emocional,
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que le permitira prepararse para aprender de sus errores y para reconocer tanto las
emociones propias como las de otras personas.

Por ultimo, con vistas a facilitar la adquisicién de las competencias especificas de la
materia, resulta conveniente disefiar situaciones de aprendizaje que permitan al
alumnado explorar una amplia gama de experiencias de expresion artistica, utilizando
tanto materiales tradicionales como alternativos, asi como medios y herramientas
tecnoldgicos. Estas situaciones deben ser estimulantes e inclusivas y tener en cuenta
las areas de interés del alumnado, sus referencias culturales y su nivel de desarrollo, de
modo que permitan llevar a cabo aprendizajes significativos y susciten su compromiso
e implicacion. La complejidad de estas situaciones debe aumentar gradualmente,
llegando a requerir la participacién en diversas tareas durante una misma propuesta de
creacion, favoreciendo el progreso en actitudes como la apertura, el respeto y el afan
de superacion y mejora. De esta manera, contribuirdn a la adquisicion de los
conocimientos, las destrezas y las actitudes que fortalecen su autoestima y desarrollan

su identidad y su conducta creativa.

La materia “Expresion artistica” contribuye a la adquisicion de las distintas
competencias clave en el bachillerato en el siguiente modo:

* Competencia en comunicacion lingiiistica [CCL]: Se desarrollara cuando el
alumnado maneje el vocabulario propio de la materia, realice lecturas objetivas
y subjetivas de imagenes, describa el proceso de creacion, argumente las
soluciones dadas y realice valoraciones criticas de una obra artistica. Es una
competencia ampliamente desarrollada mediante el uso de pictogramas,
logotipos, anagramas y marcas.

* Competencia plurilinglie [CP]: Se reforzara a través del conocimiento de los
distintos lenguajes plasticos, cuyo poder de transmisién es universal al no tener
barreras idiomaticas, siendo accesible a toda la poblacion, independientemente
de su ubicacion geografica, idioma y grupo social o cultural.

* Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
[STEM]: Los procedimientos relacionados con el método cientifico ayudan a
desarrollar esta competencia. La geometria plana, la perspectiva y la
representacion objetiva de las formas permiten la utilizacion de las proporciones,
dimensiones, relaciones, posiciones y transformaciones.

* Competencia digital [CD]: Esta materia exige el uso creativo, critico y seguro
de las tecnologias de la informacién y la comunicacioén, ademas del respeto por
los derechos y las libertades que asisten a las personas en el mundo digital.

Favorece que el alumnado mejore sus posibilidades de comunicacion y
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expresion de ideas, resolucion de problemas y realizacibn de proyectos
individuales o colaborativos.

* Competencia personal, social y aprender a aprender [CPSAA]: Procesos
como la reflexion y la experimentacién artistica, la planificacién de los procesos
creativos ajustados a unos obijetivos finales y la evaluacién de los resultados
obtenidos, aceptando los aciertos y errores como instrumento de mejora,
contribuyen al desarrollo de esta competencia.

* Competencia ciudadana [CC]: La creacion y produccién artistica supone la
adquisicion de habilidades sociales y el fomento de actitudes de respeto,
tolerancia, cooperacion, flexibilidad y de comprension, respetando los valores y
la personalidad de los demas, asi como la recepcion reflexiva y critica de la
informacién procedente de los medios de comunicacion.

* Competencia emprendedora [CE]: Esta materia ayuda a la adquisicion de esta
competencia, en la medida en que todos los procesos de creacion artistica
suponen convertir una idea en una obra. Para el desarrollo de la competencia es
necesario potenciar en el alumnado las capacidades de analisis, planificacion,
organizacién, resolucion de problemas, evaluacion y autoevaluacion.

* Competencia en conciencia y expresion culturales [CCEC]: El desarrollo de
la materia implica conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente, con
actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y
artisticas, estilos y tendencias de los distintos periodos, asi como utilizarlas como
fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte de la
riqueza y patrimonio de los pueblos, contribuyendo de esta forma a su

conservacion.

Competencias especificas y su contribucion a los descriptores del Perfil de salida:

1. Analizar manifestaciones artisticas y creativas contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creaciony
el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la
confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y
artistico.
Con esta competencia se espera que el alumnado desarrolle un criterio estético y una
mirada personal por medio del analisis critico e informado de diferentes producciones
que le ayuden a descubrir la multiplicidad, la riqueza y la complejidad de diferentes

manifestaciones artisticas. Este analisis permitira identificar y diferenciar los lenguajes,
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las técnicas empleadas y los medios de produccion y manipulacidén, asi como los
distintos resultados que proporcionan, de manera que acierte a valorar los resultados
obtenidos tanto desde sus aspectos puramente artesanales (como se hace) como desde
los formales (como se utiliza el lenguaje).

La contextualizacién de las producciones analizadas hara posible su adecuada
valoracion como productos de una época y un contexto social determinados, a la vez
que permitira la reflexién sobre su evolucién y su relacion con el presente. Por este
motivo, ademas de acudir a los diferentes géneros y estilos que forman parte del canon
occidental, conviene prestar atencidn a producciones de otras culturas y también a
aquellas que conforman los imaginarios del alumnado, describiendo rasgos e
intencionalidades comunes que ayuden a su mejor comprension y valoracion. Esta
comparacion ha de contribuir al desarrollo de una actitud critica y reflexiva sobre los
diferentes referentes artisticos, y a enriquecer el repertorio visual al que los alumnos y
alumnas tienen acceso, desarrollando asi su gusto por el arte y la percepcion del mismo
como fuente de disfrute y enriquecimiento personal.

La estrategia comparativa puede ser igualmente de utilidad a la hora de mostrar la
historia del arte y la cultura como un continuo en el cual las obras del pasado son la
base sobre la que se construyen las creaciones del presente. Por su parte el acceso a
las fuentes permitira poner en valor los trabajos de preparacion de la obra e incluso los
estudios de obras que no llegaron a realizarse, permitiendo asi al alumnado superar la
idea de fracaso o asimilar el mismo como un paso hacia el éxito futuro.

Por ultimo, la incorporacién de la perspectiva de género e interculturalidad en el analisis
de estas producciones propiciara que el alumnado entienda la imagen y el papel de la
mujer personas racializadas o cualquier colectivo discriminado por la visién tradicional
de la Historia en las obras estudiadas, favoreciendo un acercamiento que ayude a
identificar los mitos, los estereotipos y los roles de género trasmitidos a través del arte.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del

Perfil de salida: CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1y CCEC2.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-
plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes,
para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio
de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.
El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que posibilitan la
expresion grafico-plastica, desde las mas tradicionales, como la pintura al éleo, hasta
las mas actuales, como la amplisima paleta de recursos digitales. Explorar estas

técnicas, tanto de forma libre como pautada, permitira al alumnado descubrir las
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herramientas, los medios, los soportes y los lenguajes asociados con ellas, y
entenderlos a través de la practica, enriqueciendo asi su repertorio personal de recursos
expresivos.

Se debera distinguir entre la elaboracion de imagenes personales, con fines expresivos
y emocionales propios, y la creacién de producciones que tengan unos propositos
comunicativos concretos e impliquen un mensaje y un publico destinatario previamente
definido. En ambos casos, se prestara especial atenciénj al fomento de la creatividad y
a la espontaneidad en la exteriorizacion de ideas, sentimientos y emociones, asi como
a la activacion de los aprendizajes derivados del analisis de diversas manifestaciones
artisticas.

En el desarrollo de esta competencia, la utilizacién creativa de las distintas técnicas
grafico-plasticas en el marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto
real en el que aprender a seleccionar y a aplicar las masadecuadas a cada necesidad o
intencién.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CD2, CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCEC4.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio
personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas
adecuados a cada necesidad o intencién.
El presente no se puede explicar sin hacer referencia a la sobreabundancia de mensajes
audiovisuales transmitidos en toda clase de formatos y por todo tipo de medios. La
adquisicion de esta competencia, a través de la exploracion libre o pautada, conlleva
conocer esos formatos, reconocer los lenguajes empleados e identificar las
herramientas que se emplean en su elaboracion, ademas de distinguir sus distintos
fines, pues no es lo mismo un video creado y difundido a través de las redes sociales,
gue una noticia en un informativo televisivo, una pieza de videoarte o una pelicula de
autor de vocacién minoritaria y exigente en su aspecto formal.
Como en el caso de las técnicas grafico-plasticas, en el desarrollo de esta competencia,
se debera distinguir entre las producciones con fines expresivos propios y aquellas que
impliqguen un mensaje y un publico concreto; y fomentar la activacion de los aprendizajes
derivados del andlisis de diversas manifestaciones artisticas.
De igual modo, la utilizacion creativa de los diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales en el marco de un proyecto artistico ofrecera al alumnado un contexto real

en el que aprender a seleccionar y a aplicar los mas adecuados a cada necesidad o

6



Departamento de Artes Plasticas / IES M.G.A. — EXPRESION ARTISTICA

intencidn. En este sentido, se ha de hacer hincapié en las posibilidades creativas que
ofrece el entorno digital, definitorio de nuestro presente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCECA4.

4. Crear producciones artisticas y creativas, individuales o grupales,
realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo,
a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso
a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.
La obra artistica o el producto creativo alcanza todo su sentido y potencialidad cuando
llega al publico y produce un efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de
comprender la existencia de publicos diversos y, en consecuencia, la posibilidad de
dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza
audiovisual de caracter comercial destinada a una audiencia amplia que crear una
instalacién de videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que
la eleccion del publico al que se dirige ha de guiar todas las fases del proceso creativo
desde su misma génesis. Asimismo, es importante hacer ver que la emocién forma parte
ineludible de este proceso, pues dificiimente se conseguira ninguna reaccion del publico
si el propio alumnado no muestra una implicacién personal.
Se pretende que el alumnado genere producciones artisticas de distinto signo, tanto
individual como colectivamente, rigiéndose por las pautas que se hayan establecido,
identificando y valorando correctamente sus intenciones previas, adaptando su trabajo
a las caracteristicas del publico destinatario, y empleando las capacidades expresivas,
afectivas e intelectuales que se promueven mediante el trabajo artistico. Para ello,
puede utilizar y combinar las técnicas, herramientas y lenguajes que considere
apropiados, incluido el propio cuerpo.
Finalmente, es importante que el alumnado comparta, de diversas formas y por distintos
medios, las producciones que realice, y que aproveche esta experiencia para identificar
y valorar distintas oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional
relacionadas con el ambito artistico.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECA4.
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B) Criterios de evaluacién, saberes basicos y distribucion temporal:

Los criterios de evaluaciéon y saberes basicos de la materia (segun el Decreto
73/2022, de 27 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educaciéon Secundaria
Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Cantabria) se organizan

en seis unidades didacticas que se exponen a continuacion:

UNIDAD DIDACTICA 1:

LA GRAMATICA DEL ARTE

Competencia especifica 1:

- Analizar manifestaciones artisticas y creativas contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el
resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la
confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y
artistico.

- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1 y
CCEC2.

Criterios de evaluacion:

1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso
de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y
respeto en su recepcion.

1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de
diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucién y sobre su relacion

con los del presente.

Competencia especifica 2:

- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para
incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccién de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CD2, CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCECA4.

Criterios de evaluacion:

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de

diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes
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y lenguajes.

2.2. Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las
intenciones expresivas y seleccionando con correccidn las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio
personal de recursos, haciendo hincapié en los materiales empleados y en su
conocimiento cientifico, lo que determina no sélo la respuesta artistica sino la

percepcion de la misma.

Competencia especifica 3:

- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio
personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas
adecuados a cada necesidad o intencion.

- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCECA.

3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de
diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus
lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.

3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas,
asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias digitales
con una intencioén expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto
preparado previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de forma
creativa, sus distintos lenguajes, las herramientas y medios disponibles mas

adecuados.

Competencia especifica 4:

- Crear producciones artisticas y creativas, individuales o grupales, realizadas
con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de
un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECA4.

4.1. Crear un producto creativo y artistico individual o grupal, de forma

colaborativa y abierta, disefando las fases del proceso y seleccionando las
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técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a
una intencién y a un publico determinados.

4.2. Exponer el resultado final de la creacion de un producto creativo y artistico,
individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el desarrollo de
su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros
alcanzados.

4.3. |dentificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ambito artistico y creativo vinculado al disefo, a la
publicidad y los medios audiovisuales comprendiendo su valor afiadido y
expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.

4.4. Reconocer a los diferentes creativos: artistas, publicistas, disenadores,
artesanos, cineastas reconocidos que trabajan en la actualidad en el contexto
cantabro y por extensidén en el ambito global.

4.5. Utilizar la sintaxis propia del disefio y la publicidad para realizar proyectos
concretos con fines descriptivos y expresivos.

4.6. Representar elementos y objetos de disefio, aplicando sistemas de
representacion y normalizacion en la descripcion y disposicidén en el espacio de

productos o ideas con fines expresivos y comunicativos.

Saberes basicos:
La linea
El dibujo y los distintos tipos de trazo
Texturas visuales y graficas
Composicién de los elementos visuales en el dibujo.
Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes.
Cualidades plasticas y efectos visuales.
Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.
Técnicas de dibujo geométrico aplicado a las artes visuales.
Técnicas digitales de dibujo y disefio asistidos por ordenador. Programas y
aplicaciones para movil.
Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes
manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.
Situacion de aprendizaje / Proyecto:
* Proyecto de ilustracion de una letra capital en A3 aplicando las técnicas de

texturas graficas trabajadas en clase.

Recursos:

- Presentaciones.
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- Recursos audiovisuales.
- Laminas de técnicas.

- Material del alumno.

Metodologia:
* Explicaciones tedricas y practicas.
* Trabajo individual.
* Investigacion y bocetos.

* Exposicién de los trabajos realizados

UNIDAD DIDACTICA 2:

TALLER DE ILUSTRACION

Competencia especifica 1:

- Analizar manifestaciones artisticas y creativas contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el
resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la
confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y
artistico.

- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1 y
CCEC2.

Criterios de evaluacion:

1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso
de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y
respeto en su recepcion.

1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de
diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucién y sobre su relacion

con los del presente.

Competencia especifica 2:

- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para
incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccién de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CD2, CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCECA4.

Criterios de evaluacion:
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2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de

diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes

y lenguajes.

2.2. Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las

intenciones expresivas y seleccionando con correccidn las herramientas, medios,

soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio

personal de recursos, haciendo hincapié en los materiales empleados y en su

conocimiento cientifico, lo que determina no sélo la respuesta artistica sino la

percepcidon de la misma.

Competencia especifica 3:

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio
personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas
adecuados a cada necesidad o intencion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCECA.

3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de

diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus

lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.

3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas,

asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias digitales

con una intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto

preparado previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de forma

creativa, sus distintos lenguajes, las herramientas y medios disponibles mas

adecuados.

Competencia especifica 4:

Crear producciones artisticas y creativas, individuales o grupales, realizadas
con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de
un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECA4.
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4.1. Crear un producto creativo y artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las
técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a
una intencién y a un publico determinados.

4.2. Exponer el resultado final de la creacién de un producto creativo y artistico,
individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el desarrollo de
su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros
alcanzados.

4.3. |dentificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ambito artistico y creativo vinculado al disefo, a la
publicidad y los medios audiovisuales comprendiendo su valor afiadido y
expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.

4.4. Reconocer a los diferentes creativos: artistas, publicistas, disenadores,
artesanos, cineastas reconocidos que trabajan en la actualidad en el contexto
cantabro y por extensidén en el ambito global.

4.5. Utilizar la sintaxis propia del disefio y la publicidad para realizar proyectos
concretos con fines descriptivos y expresivos.

4.6. Representar elementos y objetos de disefio, aplicando sistemas de
representacion y normalizacion en la descripcion y disposicidén en el espacio de

productos o ideas con fines expresivos y comunicativos.

Saberes basicos:
Técnicas de ilustracion contemporanea
llustracion analogica y digital.
Claroscuro.
Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes.
Cualidades plasticas y efectos visuales.
Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.
Técnicas de dibujo geométrico aplicado a las artes visuales.
Técnicas digitales de dibujo y disefio asistidos por ordenador. Programas y
aplicaciones para movil.
Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes
manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.
Situacion de aprendizaje / Proyecto:
* |lustracién con lapices de color a partir de un dibujo ampliado en A3. Se
aplicaran todas las técnicas vistas en clase. Aplicacion de las ilustracion a

varios productos y disefos.
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Recursos:
- Presentaciones.
- Recursos audiovisuales.
- Laminas de técnicas.

- Material del alumno.

Metodologia:
* Explicaciones tedricas y practicas.
* Trabajo individual.
* Investigacion y bocetos.

* Exposicién de los trabajos realizados

UNIDAD DIDACTICA 3:

TALLER DE FOTOGRAFIA

Competencia especifica 1:

- Analizar manifestaciones artisticas y creativas contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el
resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la
confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y
artistico.

- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1 y
CCEC2.

Criterios de evaluacion:

1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso
de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y
respeto en su recepcion.

1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de
diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucién y sobre su relacion

con los del presente.

Competencia especifica 2:
- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para
incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de

seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.
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- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CD2, CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCEC4.

Criterios de evaluacion:

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de
diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes
y lenguajes.

2.2. Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las
intenciones expresivas y seleccionando con correccidn las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio
personal de recursos, haciendo hincapié en los materiales empleados y en su
conocimiento cientifico, lo que determina no sélo la respuesta artistica sino la

percepcion de la misma.

Competencia especifica 3:

- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio
personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas
adecuados a cada necesidad o intencion.

- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCECA.

3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de
diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus
lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.

3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas,
asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias digitales
con una intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto
preparado previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de forma
creativa, sus distintos lenguajes, las herramientas y medios disponibles mas

adecuados.

Competencia especifica 4:

- Crear producciones artisticas y creativas, individuales o grupales, realizadas
con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de
un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las

caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las
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oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECA4.

4.1. Crear un producto creativo y artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las
técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a
una intencién y a un publico determinados.

4.2. Exponer el resultado final de la creacion de un producto creativo y artistico,
individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el desarrollo de
su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros
alcanzados.

4.3. ldentificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ambito artistico y creativo vinculado al disefo, a la
publicidad y los medios audiovisuales comprendiendo su valor afiadido y
expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.

4.4. Reconocer a los diferentes creativos: artistas, publicistas, disenadores,
artesanos, cineastas reconocidos que trabajan en la actualidad en el contexto
cantabro y por extensidén en el ambito global.

4.5. Utilizar la sintaxis propia del disefio y la publicidad para realizar proyectos
concretos con fines descriptivos y expresivos.

4.6. Representar elementos y objetos de disefio, aplicando sistemas de
representacion y normalizacion en la descripcion y disposicién en el espacio de

productos o ideas con fines expresivos y comunicativos.

Saberes basicos:

Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

Introduccion a la historia de la imagen. La imagen en la sociedad actual.
Contexto actual audiovisual en Cantabria. Artistas que trabajan el videoarte.
Percepcion visual y psicologia de la imagen.

Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color
y composicion.

Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y
angulacion. La imagen secuenciada.

Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin cdmara (fotogramas).
Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia.

Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.
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Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales
artisticos. Prevencioén y gestion responsable de los residuos.
Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano
Situacion de aprendizaje / Proyecto:
* Exposicion de fotografia. Safari fotogréafico en la finca del instituto. Naturaleza

y cuerpo humano y tipografia fotografica.

Recursos:
- Presentaciones.
- Recursos audiovisuales.
- Laminas de técnicas.

- Material del alumno.

Metodologia:
* Explicaciones tedricas y practicas.
* Trabajo individual.
* Investigacion y bocetos.

* Exposicién de los trabajos realizados

UNIDAD DIDACTICA 4:

TALLER DE CINE

Competencia especifica 1:

- Analizar manifestaciones artisticas y creativas contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el
resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la
confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y
artistico.

- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1 y
CCEC2.

Criterios de evaluacion:

1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso
de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y
respeto en su recepcion.

1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de
diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucién y sobre su relacion

con los del presente.
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Competencia especifica 2:

- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para
incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CD2, CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCECA4.

Criterios de evaluacion:

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de
diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes
y lenguajes.

2.2. Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las
intenciones expresivas y seleccionando con correccidn las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio
personal de recursos, haciendo hincapié en los materiales empleados y en su
conocimiento cientifico, lo que determina no sélo la respuesta artistica sino la

percepcion de la misma.

Competencia especifica 3:

- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio
personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas
adecuados a cada necesidad o intencion.

- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCECA.

3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de
diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus
lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.

3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas,
asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias digitales
con una intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto
preparado previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de forma
creativa, sus distintos lenguajes, las herramientas y medios disponibles mas

adecuados.

Competencia especifica 4:
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- Crear producciones artisticas y creativas, individuales o grupales, realizadas
con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de
un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECA4.

4.1. Crear un producto creativo y artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las
técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a
una intencién y a un publico determinados.

4.2. Exponer el resultado final de la creaciéon de un producto creativo y artistico,
individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el desarrollo de
su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros
alcanzados.

4.3. Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ambito artistico y creativo vinculado al disefo, a la
publicidad y los medios audiovisuales comprendiendo su valor afiadido y
expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.

4.4. Reconocer a los diferentes creativos: artistas, publicistas, disenadores,
artesanos, cineastas reconocidos que trabajan en la actualidad en el contexto
cantabro y por extensidén en el ambito global.

4.5. Utilizar la sintaxis propia del disefio y la publicidad para realizar proyectos
concretos con fines descriptivos y expresivos.

4.6. Representar elementos y objetos de disefio, aplicando sistemas de
representacion y normalizacion en la descripcion y disposicidén en el espacio de

productos o ideas con fines expresivos y comunicativos.

Saberes basicos:

Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje.
El guion y el “storyboard”. Movimientos de cdmara.

El proceso de creacidn. Realizacidon y seguimiento: guion o proyecto,
presentacion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion
colectiva).

Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos. Publicidad
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subliminal. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los canones
corporales y sexuales en los medios de comunicacion.
Situacion de aprendizaje / Proyecto:

* Creacién de un cortometraje de 3 minutos con una de las técnicas de stop

motion.

Recursos:
- Presentaciones.
- Recursos audiovisuales.
- Laminas de técnicas.

- Material del alumno.

Metodologia:
* Explicaciones tedricas y practicas.
* Trabajo individual.
* Investigacion y bocetos.

» Exposicién de los trabajos realizados

UNIDAD DIDACTICA 5:

ARTE URBANO

Competencia especifica 1:

- Analizar manifestaciones artisticas y creativas contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el
resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la
confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y
artistico.

- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1 y
CCEC2.

Criterios de evaluacion:

1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso
de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y
respeto en su recepcion.

1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de
diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucién y sobre su relacion

con los del presente.
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Competencia especifica 2:

- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para
incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CD2, CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCECA4.

Criterios de evaluacion:

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de
diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes
y lenguajes.

2.2. Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las
intenciones expresivas y seleccionando con correccidn las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio
personal de recursos, haciendo hincapié en los materiales empleados y en su
conocimiento cientifico, lo que determina no sélo la respuesta artistica sino la

percepcion de la misma.

Competencia especifica 3:

- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio
personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas
adecuados a cada necesidad o intencion.

- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCECA.

3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de
diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus
lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.

3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas,
asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias digitales
con una intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto
preparado previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de forma
creativa, sus distintos lenguajes, las herramientas y medios disponibles mas

adecuados.

Competencia especifica 4:
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- Crear producciones artisticas y creativas, individuales o grupales, realizadas
con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de
un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE3, CCECA4.

4.1. Crear un producto creativo y artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las
técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a
una intencién y a un publico determinados.

4.2. Exponer el resultado final de la creacién de un producto creativo y artistico,
individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el desarrollo de
su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros
alcanzados.

4.3. Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ambito artistico y creativo vinculado al disefo, a la
publicidad y los medios audiovisuales comprendiendo su valor afiadido y
expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.

4.4. Reconocer a los diferentes creativos: artistas, publicistas, disenadores,
artesanos, cineastas reconocidos que trabajan en la actualidad en el contexto
cantabro y por extensidén en el ambito global.

4.5. Utilizar la sintaxis propia del disefio y la publicidad para realizar proyectos
concretos con fines descriptivos y expresivos.

4.6. Representar elementos y objetos de disefio, aplicando sistemas de
representacion y normalizacion en la descripcion y disposicidén en el espacio de

productos o ideas con fines expresivos y comunicativos.

Saberes basicos:

Grafiti y pintura mural.

Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes.
Cualidades plasticas y efectos visuales.

Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y
mixtos.

Situacion de aprendizaje / Proyecto:
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* Intervencién artistica sobre el muro del patio del instituto a partir del disefio

creado en la primera evaluacién con las letras capitales de cada alumno

Recursos:
- Presentaciones.
- Recursos audiovisuales.
- Laminas de técnicas.

- Material del alumno.

Metodologia:
* Explicaciones tedricas y practicas.
* Trabajo individual.
* Investigacion y bocetos.

* Exposicién de los trabajos realizados

UNIDAD DIDACTICA 6:

TRAZO Y TEXTURA

Competencia especifica 1:

- Analizar manifestaciones artisticas y creativas contextualizandolas,
describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el
resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la
confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y
artistico.

- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1 y
CCEC2.

Criterios de evaluacion:

1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso
de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y
respeto en su recepcion.

1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de
diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucién y sobre su relacion

con los del presente.

Competencia especifica 2:
- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas,

empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para
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incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CD2, CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCEC4.

Criterios de evaluacion:

2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de
diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes
y lenguajes.

2.2. Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las
intenciones expresivas y seleccionando con correccidn las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio
personal de recursos, haciendo hincapié en los materiales empleados y en su
conocimiento cientifico, lo que determina no sélo la respuesta artistica sino la

percepcion de la misma.

Competencia especifica 3:

- Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio
personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas
adecuados a cada necesidad o intencion.

- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3, CCECA.

3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de
diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus
lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.

3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas,
asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias digitales
con una intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto
preparado previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de forma
creativa, sus distintos lenguajes, las herramientas y medios disponibles mas

adecuados.

Competencia especifica 4:
- Crear producciones artisticas y creativas, individuales o grupales, realizadas
con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de
un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las

necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las
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caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que
pueden derivarse de esta actividad.

- Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCECA4.

4.1. Crear un producto creativo y artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las
técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a
una intencién y a un publico determinados.

4.2. Exponer el resultado final de la creacién de un producto creativo y artistico,
individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el desarrollo de
su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros
alcanzados.

4.3. |dentificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional relacionadas con el ambito artistico y creativo vinculado al disefo, a la
publicidad y los medios audiovisuales comprendiendo su valor afiadido y
expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.

4.4. Reconocer a los diferentes creativos: artistas, publicistas, disenadores,
artesanos, cineastas reconocidos que trabajan en la actualidad en el contexto
cantabro y por extensidén en el ambito global.

4.5. Utilizar la sintaxis propia del disefio y la publicidad para realizar proyectos
concretos con fines descriptivos y expresivos.

4.6. Representar elementos y objetos de disefio, aplicando sistemas de
representacion y normalizacion en la descripcion y disposicidén en el espacio de

productos o ideas con fines expresivos y comunicativos.

Saberes basicos:

Técnicas basicas de creacion de volumenes.

El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos,
sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.
Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales
artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.

Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas como “collage”,

LTS 29 LTS

“frottage”, “grattage”, calcomania, “objet trouve”, “dripping”, “assemblage readymade”,
instalacion, fotomontaje, “body art”, performance, arte digital, video arte.

Situacion de aprendizaje / Proyecto:
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* Anidacciones: proyecto de intervencion artistica y land art en el espacio
urbano. Creacion de nidos gigantes para distribuirlos en distintos espacios.

Creacion de un foto reportaje sobre la intervencion artistica.

Recursos:
- Presentaciones.
- Recursos audiovisuales.
- Laminas de técnicas.

- Material del alumno.

Metodologia:
* Explicaciones teodricas y practicas.
e Trabajo individual.
* Investigacion y bocetos.

* Exposicién de los trabajos realizados

Distribucion temporal de estas unidades didacticas y numero de sesiones de cada
unidad:

Presentacion de la asignatura — 1 sesion
Primera evaluacion:

Unidad 1 — 15 sesiones

Unidad 2 — 14 sesiones

Segunda evaluacion:

Unidad 3 — 15 sesiones

Unidad 4 — 13 sesiones

Tercera evaluacion:

Unidad 5 — 14 sesiones

Unidad 6 — 12 sesiones

Esta temporalizacion es orientativa, podra variarse en funcién de las circunstancias del

curso y caracteristicas de los grupos de alumnos.

C) Procedimientos, instrumentos de evaluaciéon y criterios de calificacion del
aprendizaje del alumnado:
Los procedimientos de evaluacion son los métodos que emplearemos para la

obtencion de informacion sobre el aprendizaje del alumnado. Seran los siguientes:
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* Andlisis del trabajo del alumnado: EIl profesor hara un registro continuo de
datos en su cuaderno de profesor sobre la realizacion de las actividades y los
aprendizajes adquiridos.

* Observacion directa del alumnado en el aula y de su interaccion con el

profesor y sus compaiieros.

Las actividades de evaluacidn serviran para valorar el aprendizaje del alumno/a, y su
adquisicion de conocimiento y habilidades seran variadas, disefiadas en funcién de las

competencias especificas que deba adquirir el alumnado:

- Portfolio: ejercicios practicos (para realizar en el aula y en casa, apuntes, bocetos
estudios preliminares, trabajos en grupo...). Estos ejercicios practicos seran imagenes

graficas realizadas por los alumnos/as, en las que se evaluaran los siguientes aspectos:

- Aspectos perceptivos. Niveles conceptuales. Andlisis estructurales lineales.
Analisis esquematicos de planos. Analisis formales lineales. Analisis de valores
cromaticos. Analisis ritmicos. Formas lineales esquematicas. Definiciones
acromaticas formales. Interpretaciones cromaticas formales. Interpretaciones.

- Aspectos iconicos: niveles conceptuales de expresion. Esquemas, apuntes
bocetos, estudios.

- Adecuaciéon forma-contenido. Interpretacion del tema (intencién descriptiva,
intencion emotiva).

- Aspectos procesuales. Imagenes secuenciadas. Imagenes unitarias (cambio de
escala).

- Aspectos de investigacion. Relaciones (de semejanza, de familias formales, de
unidades de contraste). Variables espaciales (punto de vista, orientacién
objetual). Comportamiento cromatico (estudio de variables, estudio de
situaciones).

- Resolucién técnica. Destreza en el uso de instrumentos y materiales. Calidad
expresiva (gestualidad, plasticidad).

- Creatividad. Alternativas conceptuales (modos de ver). Alternativas formales

(modos de hacer: experimentacion).

- Proyectos: actividades de mayor complejidad que abarcan los saberes mas
significativos de las unidades didacticas y que constan de distintos tipos de tareas
(producciones graficas finales, bocetos, trabajos de investigacion, exposiciones

orales...)
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Para valorar las actividades de evaluacion y por tanto, registrar, cuantificar... procesos
y resultados de los aprendizajes del alumnado se utilizaran diversos instrumentos de

evaluacion:

* Rubricas: para describir distintos niveles de calidad de una actividad o proyecto,
dando un feedback informativo al alumnado sobre el desarrollo de su trabajo
durante el proceso y una evaluacion detallada sobre sus trabajos finales.

* Listas de control o cotejo: para registrar los objetivos alcanzados y no
alcanzados; evaluar procesos de aprendizaje; identificar logros y areas de
mejora; evaluar productos terminados...

* Cuestionarios de autoevaluacion y coevaluaciéon: para promover
la coevaluacion y la autoevaluacion entre el alumnado.

* Diario de clase del profesor: para registrar lo que sucede en el aula dia a dia.
Criterios de calificacion:

- A cada criterio de evaluacion de esta materia se le ha asignado una ponderacion.
Segun las caracteristicas de cada uno de los criterios, se emplearan una o varias
actividades de evaluacién y uno o varios instrumentos de evaluacion de los
descritos anteriormente.

- La calificaciéon de cada evaluacion (*) se obtendra de la media ponderada de
las calificaciones obtenidas.

- Se especifican a continuacion los criterios y actividades de evaluacioén, por

evaluaciones:

Primera evaluacion:

Competencias Criterios de evaluacion Actividades
Instrumento

especificas de evaluacion

1.1. Analizar manifestaciones
artisticas de diferentes épocas y
culturas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos

CE1 esenciales, valorando el proceso Proyecto Rubrica
de creacion y el resultado final, y
evidenciando una actitud de apertura,
interés y respeto en su recepcion.
(5%)
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1.2. Valorar criticamente los habitos,
los gustos y los referentes artisticos
de diferentes épocas y culturas, o
_ » Proyecto Rdbrica
reflexionando sobre su evolucién y
sobre su relacion con los del

presente. (5%)

2.1. Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas o
_ _ Rubrica
grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y

lenguajes. (5%)

2.2. Elaborar producciones grafico-
plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones

CE 2 expresivas y seleccionando con Proyecto
correccion las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas adecuados
de entre los que conforman el Rubrica
repertorio personal de recursos,
haciendo hincapié en los materiales
empleados y en su conocimiento
cientifico, lo que determina no sdlo la
respuesta artistica sino la percepcion

de la misma. (5%)

3.1. Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios,

: o Trabajo de Escala de
técnicas y formatos audiovisuales,

decodificando sus lenguajes, clase valoracion
CE3 identificando las herramientas y

distinguiendo sus fines. (20%)

3.2. Realizar producciones

audiovisuales, individuales o Trabajo de Escala de

colaborativas, asumiendo diferentes clase valoracion

funciones; incorporando el uso de las
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tecnologias digitales con una
intencién expresiva; buscando un
resultado final ajustado al proyecto
preparado previamente; y
seleccionando y empleando, con
correccion y de forma creativa, sus
distintos lenguajes, las herramientas
y medios disponibles mas
adecuados. (20%)

4.1. Crear un producto creativo y
artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las
fases del proceso y seleccionando o
) ) . Proyecto Rubrica
las técnicas y herramientas mas
adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a una intencién y

a un publico determinados. (10%)

4.2. Exponer el resultado final de la
creacion de un producto creativo y
artistico, individual o grupal,
poniendo en comun y valorando
CE4 criticamente el desarrollo de su Proyecto Rubrica
elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos
realizados y los logros alcanzados.
(10%)

4.3. Identificar oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional
relacionadas con el ambito artistico y
creativo vinculado al disefio, a la Proyecto Rubrica
publicidad y los medios audiovisuales
comprendiendo su valor afadido y
expresando la opinién personal de

forma razonada y respetuosa. (5%)
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4.4. Reconocer a los diferentes
creativos: artistas, publicistas,
disefiadores, artesanos, cineastas
reconocidos que trabajan en la Proyecto Rubrica
actualidad en el contexto cantabro y
por extensién en el ambito global.
(5%)

4.5, Utilizar la sintaxis propia del

disefio y la publicidad para realizar _
] Proyecto Rubrica
proyectos concretos con fines

descriptivos y expresivos. (5%)

4.6. Representar elementos y objetos
de disefio, aplicando sistemas de
representacién y normalizacién en la
descripcion y disposicion en el Proyecto Rubrica
espacio de productos o ideas con
fines expresivos y comunicativos.
(5%)

Segunda evaluacion:

Competencias Criterios de evaluacion Actividades
Instrumento

especificas de evaluacion

1.1. Analizar manifestaciones
artisticas de diferentes épocas y
culturas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso Proyecto Rubrica
de creacion y el resultado final, y
CE1 evidenciando una actitud de apertura,
interés y respeto en su recepcion.
(5%)

1.2. Valorar criticamente los habitos,

los gustos y los referentes artisticos _
_ . Proyecto Rubrica
de diferentes épocas y culturas,

reflexionando sobre su evolucion y
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sobre su relacion con los del

presente. (5%)

2.1. Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas o
_ _ Rubrica
grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y

lenguajes. (5%)

2.2. Elaborar producciones grafico-
plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones

CE 2 expresivas y seleccionando con Proyecto
correccion las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas adecuados
de entre los que conforman el Rubrica
repertorio personal de recursos,
haciendo hincapié en los materiales
empleados y en su conocimiento
cientifico, lo que determina no sdlo la
respuesta artistica sino la percepcion

de la misma. (5%)

3.1. Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploracién de diferentes medios, _
o Trabajo de Escala de
técnicas y formatos audiovisuales, .
- _ clase valoracién
decodificando sus lenguajes,
CE 3 identificando las herramientas y

distinguiendo sus fines. (20%)

3.2. Realizar producciones

audiovisuales, individuales o
Trabajo de Escala de
colaborativas, asumiendo diferentes _
clase valoracion
funciones; incorporando el uso de las

tecnologias digitales con una
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intencién expresiva; buscando un
resultado final ajustado al proyecto
preparado previamente; y
seleccionando y empleando, con
correccion y de forma creativa, sus
distintos lenguajes, las herramientas
y medios disponibles mas
adecuados. (20%)

4.1. Crear un producto creativo y
artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las
fases del proceso y seleccionando o
) ) . Proyecto Rubrica
las técnicas y herramientas mas
adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a una intencién y

a un publico determinados. (10%)

4.2. Exponer el resultado final de la
creacion de un producto creativo y
artistico, individual o grupal,
poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su Proyecto Rubrica
CE4 elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos
realizados y los logros alcanzados.
(10%)

4.3. Identificar oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional
relacionadas con el ambito artistico y
creativo vinculado al disefio, a la Proyecto Rubrica
publicidad y los medios audiovisuales
comprendiendo su valor afadido y
expresando la opinién personal de

forma razonada y respetuosa. (5%)

4.4. Reconocer a los diferentes o
_ o Proyecto Rubrica
creativos: artistas, publicistas,
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disefiadores, artesanos, cineastas
reconocidos que trabajan en la
actualidad en el contexto cantabro y
por extensién en el ambito global.
(5%)

4.5, Utilizar la sintaxis propia del

disefio y la publicidad para realizar _
] Proyecto Rubrica
proyectos concretos con fines

descriptivos y expresivos. (5%)

4.6. Representar elementos y objetos
de disefio, aplicando sistemas de
representacién y normalizacién en la
descripcion y disposicion en el Proyecto Rubrica
espacio de productos o ideas con
fines expresivos y comunicativos.
(5%)

Tercera evaluacion:

Competencias Criterios de evaluacion Actividades
Instrumento

especificas de evaluacion

1.1. Analizar manifestaciones
artisticas de diferentes épocas y
culturas, contextualizandolas,
describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso Proyecto Rubrica
de creacion y el resultado final, y
evidenciando una actitud de apertura,
CE1 interés y respeto en su recepcion.
(5%)

1.2. Valorar criticamente los habitos,

los gustos y los referentes artisticos
de diferentes épocas y culturas, _
. » Proyecto Rubrica
reflexionando sobre su evolucién y
sobre su relacion con los del

presente. (5%)
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2.1. Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas o
_ _ Rubrica
grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y

lenguajes. (5%)

2.2. Elaborar producciones grafico-
plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones

CE 2 expresivas y seleccionando con Proyecto
correccién las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas adecuados
de entre los que conforman el Rubrica
repertorio personal de recursos,
haciendo hincapié en los materiales
empleados y en su conocimiento
cientifico, lo que determina no sdlo la
respuesta artistica sino la percepcion

de la misma. (5%)

3.1. Participar, con iniciativa,
confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, )
o o Trabajo de Escala de
técnicas y formatos audiovisuales, »
- _ clase valoracién
decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas y

distinguiendo sus fines. (20%)

3.2. Realizar producciones
CE 3
audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes
funciones; incorporando el uso de las
tecnologias digitales con una Trabajo de Escala de
intencién expresiva; buscando un clase valoracion
resultado final ajustado al proyecto
preparado previamente; y
seleccionando y empleando, con

correccion y de forma creativa, sus
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distintos lenguajes, las herramientas
y medios disponibles mas
adecuados. (20%)

4.1. Crear un producto creativo y
artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las
fases del proceso y seleccionando o
) ) . Proyecto Rubrica
las técnicas y herramientas mas
adecuadas para conseguir un
resultado adaptado a una intencién y

a un publico determinados. (10%)

4.2. Exponer el resultado final de la
creacion de un producto creativo y
artistico, individual o grupal,
poniendo en comun y valorando
criticamente el desarrollo de su Proyecto Rubrica
elaboracion, las dificultades
encontradas, los progresos
realizados y los logros alcanzados.
(10%)

CE4

4.3. Identificar oportunidades de
desarrollo personal, social,
académico o profesional
relacionadas con el ambito artistico y
creativo vinculado al disefio, a la Proyecto Rubrica
publicidad y los medios audiovisuales
comprendiendo su valor afadido y
expresando la opinién personal de

forma razonada y respetuosa. (5%)

4.4. Reconocer a los diferentes
creativos: artistas, publicistas,
disefiadores, artesanos, cineastas
reconocidos que trabajan en la Proyecto Rubrica
actualidad en el contexto cantabro y
por extensién en el ambito global.
(5%)
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4.5, Utilizar la sintaxis propia del

disefio y la publicidad para realizar o
_ Proyecto Rubrica
proyectos concretos con fines

descriptivos y expresivos. (5%)

4.6. Representar elementos y objetos
de disefio, aplicando sistemas de
representacién y normalizacién en la
descripcion y disposicion en el Proyecto Rubrica
espacio de productos o ideas con
fines expresivos y comunicativos.
(5%)

* El peso de cada una de las Competencias Especificas y sus Criterios de

evaluacion para obtener la calificacion del alumno/a en la Evaluacién Final

Ordinaria sera el siguiente:

Competencias Criterios de evaluacion

especificas

1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y
culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos
esenciales, valorando el proceso

de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de

((:(I)E"/:)I) apertura, interés y respeto en su recepcion. (5%)
1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes
artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolucion y sobre su relacién con los del presente. (5%)
2.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando
herramientas, medios, soportes y lenguajes. (5%)

CE 2

(10%)

2.2. Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,

determinando las intenciones expresivas y seleccionando con

correccion las herramientas, medios,
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soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman
el repertorio personal de recursos, haciendo hincapié en los
materiales empleados y en su conocimiento cientifico, lo que
determina no sélo la respuesta artistica sino la percepcion de la

misma. (5%)

CE 3
(40%)

3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la
exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las

herramientas y distinguiendo sus fines. (20%)

3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o
colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el
uso de las tecnologias digitales con una intencién expresiva;
buscando un resultado final ajustado al proyecto

preparado previamente; y seleccionando y empleando, con
correccion y de forma creativa, sus distintos lenguajes, las
herramientas y medios disponibles mas

adecuados. (20%)

CE 4
(40%)

4.1. Crear un producto creativo y artistico individual o grupal, de
forma

colaborativa y abierta, disefando las fases del proceso y
seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para
conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico

determinados. (10%)

4.2. Exponer el resultado final de la creacion de un producto
creativo y artistico, individual o grupal, poniendo en comuny
valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las
dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros

alcanzados. (10%)

4.3. ldentificar oportunidades de desarrollo personal, social,
académico o profesional relacionadas con el ambito artistico y
creativo vinculado al disefio, a la

publicidad y los medios audiovisuales comprendiendo su valor
afadido y

expresando la opinién personal de forma razonada y respetuosa.
(5%)
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4.4. Reconocer a los diferentes creativos: artistas, publicistas,
disefiadores, artesanos, cineastas reconocidos que trabajan en la
actualidad en el contexto cantabro y por extension en el ambito
global. (5%)

4.5. Utilizar la sintaxis propia del disefio y la publicidad para

realizar proyectos concretos con fines descriptivos y expresivos.
(5%)

4.6. Representar elementos y objetos de disefio, aplicando

sistemas de
representacion y normalizacion en la descripcidn y disposicidon en
el espacio de productos o ideas con fines expresivos y

comunicativos. (5%)

- Se considerara que el alumno/a ha superado la materia si en la ponderacion total
de las competencias especificas ha alcanzado una calificacion positiva (igual o

superior al 50 %).

* De acuerdo con lo establecido en el articulo 30 del Real Decreto 217/2022 de 29 de
marzo, para 4° de ESO los resultados de evaluacion se expresaran en los términos de
Insuficiente (IN) para las calificaciones negativas; Suficiente (SU), Bien (Bl), Notable

(NT) o Sobresaliente (SB) para las calificaciones positivas.
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