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A) Introduccion a la materia y contribucion al desarrollo de las

competencias clave, las competencias especificas y su conexién con

los descriptores del Perfil de salida:

La creacion audiovisual forma parte esencial tanto de la expresion artistica
contemporanea como de la comunicacion mediatica que caracteriza a nuestra época,
por lo que entenderla resulta Gtil para desenvolverse en el mundo que nos rodea. La
materia de Cultura Audiovisual contribuye a ello pues, por un lado, facilita al alumnado
unas herramientas validas para el procesamiento critico de la informacion audiovisual
que le llega desde multiples vias y, por otro, le proporciona los conocimientos,
destrezas y actitudes necesarios para elaborar sus propias producciones
audiovisuales. Para esto ultimo, se deben tener en cuenta los multiples aspectos que
se interrelacionan en este terreno: guion, produccion, fotografia, iluminacion, sonido,
interpretacion, direccion de arte, montaje, etc.; todo ello dentro de una experiencia de
trabajo colaborativo, lo que implica poner en funcionamiento diferentes procesos
cognitivos, culturales, emocionales y afectivos. Igualmente, la practica audiovisual
pone en marcha el pensamiento creativo y divergente del alumnado, propiciando el
desarrollo de los valores y el de su identidad personal.

En su aprendizaje audiovisual, como es la publicidad en los medios de comunicacion,
es conveniente que el alumnado investigue las soluciones que los distintos creadores
y creadoras han planteado en situaciones analogas a las que pudiera encontrase en
sus propias producciones, lo que permite incidir en un procedimiento de trabajo que
comunica tanto el procesamiento critico de la informacion audiovisual como la

adquisicion de conocimientos, destrezas y actitudes para llevar a cabo proyectos
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propios. De igual forma, el analisis de producciones audiovisuales de diferentes
épocas y culturas lo ayuda a conocer el patrimonio audiovisual global y a familiarizarse
con numerosas referencias, lo que establecer vinculos con otras disciplinas artisticas,
ademas de enriquecer las creaciones propias.

En cuanto al proceso creativo, resulta importante distinguir entre las piezas con
voluntad de autoexpresién personal -como aquellas que se fomentan especialmente
por las redes sociales y a las que el alumnado suele estar habituado- y las
producciones audiovisuales con unos propdsitos comunicativos concretos y que
impliguen un mensaje y unos destinatarios previamente definidos fuera del ambito
personal. En ambos casos, la materia de Cultura Audiovisual presta especial atencion
a la busqueda de la originalidad, a la espontaneidad en la expresién de ideas,
sentimientos y emociones a través de un lenguaje inclusivo y respetuoso, y a la
innovacion y el pensamiento critico y autocritico. Para ello, dada la naturaleza hibrida
del medio audiovisual, es indispensable apropiarse y controlar los aspectos técnicos
de diferentes disciplinas, sus herramientas y sus lenguajes. El alumnado debe
aprender a comunicarse con este medio, haciendo suya la idea del error o del fracaso
como aprendizaje y estimulando el deseo de expresar una vision del mundo propia a
través de producciones audiovisuales. El analisis y la evaluacién de este proceso le
permitira tomar conciencia del audiovisual como medio de conocimiento y de
resolucion de problemas, facilitando ademas una aproximacién critica a su naturaleza
como el principal transmisor de ideas y contenidos en el mundo contemporaneo. Esta
materia, en definitiva, contribuye de forma decisiva a la educacién de la mirada.

Todo lo anterior se encuentra en el origen de las competencias especificas de Cultura
Audiovisual, que emanan de las competencias clave y los objetivos establecidos para
la etapa de Bachillerato, en especial de los descriptores de la competencia en
conciencia y expresion culturales, a los que se afiaden aspectos relacionados con la
comunicacion verbal y escrita, la digitalizacion, la convivencia democratica o la
interculturalidad.

Los criterios de evaluacién, que se desprenden directamente de dichas competencias
especificas, estan disefados para comprobar su grado de consecucion por parte del
alumnado.

Los saberes basicos se estructuran en cuatro bloques. El primero, «Hitos y
contemporaneidad en la fotografia y el audiovisual. Formatos audiovisuales», recoge
los saberes relacionados con la historia de estos medios y su situacion actual, asi
como los diversos formatos que ha generado el audiovisual. El segundo bloque,

titulado «Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotografica y el
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lenguaje audiovisual», comprende los elementos gramaticales y expresivos esenciales
para realizar un analisis formal, desde las formas geométricas basicas hasta el color o
las funciones de la imagen, como la publicidad como elemento fundamental de la
cultura audiovisual de nuestra sociedad. El tercer bloque, «Expresion y narrativa
audiovisual», abarca los aspectos necesarios para la creacién de un relato audiovisual.
Por ultimo, «La produccién audiovisual. Técnicas y procedimientos» incluye la
planificacion por fases, los medios técnicos y la difusion de una produccion
audiovisual, asi como las técnicas necesarias para el trabajo en equipo y la evaluacion
de las producciones.

Para la adquisicion de las competencias especificas de la materia, es conveniente
disefiar situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado explorar una amplia
gama de experiencias de expresion a través del lenguaje fotografico y audiovisual,
utilizando todos los medios disponibles, que podran abarcar desde camaras
estenopeicas de fabricacién propia, hasta teléfonos moéviles, aros de luz y
ordenadores, pasando por todo el equipamiento propio de una produccion audiovisual
que el centro pueda proporcionar. Las situaciones de aprendizaje deben ser
estimulantes e inclusivas, teniendo en cuenta las areas de interés, las referencias
culturales y el nivel de desarrollo del alumnado. Ademas, habran de incluir contenidos
transversales referidos a la creacion de proyectos

sostenibles, al consumo eléctrico responsable y a la seguridad en el desempeiio de las
tareas, contribuyendo asi a una formacion global y una educacion ambiental del
alumnado. Su complejidad debe aumentar gradualmente y puede requerir la
participacién simultanea en diversas tareas, ademas de contribuir a desarrollar
actitudes de apertura, respeto y afan de superacién y mejora. Dado que toda
produccién audiovisual adquiere verdadero sentido cuando es mostrada, apreciada,
analizada y compartida en publico, asi debera hacerse con los proyectos que se
emprendan en la materia, facilitando que el alumnado no solo sea espectador de las
producciones ajenas, sino que lo sea también de las suyas propias, lo que contribuira
a su formacion integral y al desarrollo de la inteligencia emocional, la humildad, la

autoconfianza, la socializacién, y la madurez emocional, personal y académica.

La materia “Cultura Audiovisual” contribuye a la adquisicion de las distintas
competencias clave en el bachillerato en el siguiente modo:

* Competencia en comunicacion lingiiistica [CCL]: Esta implicita en el uso de

los mensajes codificados de la cultura audiovisual que integran la dimensién

visual, la verbal, la auditiva y la espaciotemporal. Durante el aprendizaje de la
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materia se interpretan los mensajes recibidos, y se alcanza la comprension de
cédigos audiovisuales y de la terminologia propia de la materia, favoreciendo la
interaccion y el intercambio comunicativo. La participacion y el analisis de la
imagen debe contribuir a desarrollar la capacidad del alumnado para
expresarse correctamente en publico y elaborar mensajes a través de los
distintos lenguajes de la imagen y del sonido en diversos formatos, soportes,
contextos y situaciones de comunicacion.

Competencia plurilingiie [CPL]: Se potencia con la busqueda y tratamiento
de la informacién, que implica utilizar distintas lenguas, respetando la
diversidad linguistica y cultural con el objetivo de fomentar la convivencia
democratica y respetuosa.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria [STEM]: Se desarrolla a partir de contenidos como el analisis de los
sistemas de captacion, edicién y reproduccion de imagenes fijas y en
movimiento; los elementos técnicos y expresivos del sonido, asi como los
diferentes sistemas de grabacion y difusion. Actualmente el conjunto de los
productos audiovisuales se desarrolla a través de soportes digitales.
Competencia digital [CD]: Se trabaja mediante el desarrollo de
conocimientos, destrezas y habilidades a través del uso de aplicaciones,
recursos y programas informaticos para la creacion y el tratamiento de
imagenes y documentos audiovisuales, educando en su uso responsable,
valorando los derechos de autor y la proteccidn de la libertad de expresién.
Competencia personal, social y aprender a aprender [CPSAA]: Se adquiere
mediante la experimentacién, la investigacion y la aplicacién practica de los
contenidos desarrollados. Se propicia el trabajo de forma auténoma en la
elaboracion de proyectos, el pensamiento estratégico, la busqueda de recursos
y la aplicacion de soluciones personales y creativas.

Competencia ciudadana [CC]: El analisis critico de los mensajes difundidos
por los medios audiovisuales permite abordar temas relacionados con los
valores civicos, la igualdad de género, la diversidad cultural, la sostenibilidad
ambiental y la solidaridad.

Competencia emprendedora [CE]: Se promueve el pensamiento divergente y
el desarrollo de la creatividad, incentivando la busqueda de alternativas y
soluciones variadas ante una propuesta. Ello favorecera el desarrollo del
espiritu emprendedor al estimular en el alumnado la capacidad creadora en un

mundo de evolucion constante.
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*» Competencia en conciencia y expresion culturales [CCEC]: La ensefanza
de esta materia repercute de forma directa, en la adquisicion de esta
competencia puesto que se orienta hacia la creacion y valoraciéon de aspectos
culturales y estéticos del panorama social y artistico contemporaneo,
potenciandose las habilidades perceptivas, comunicativas, estéticas vy
sensibles, con el fin de producir, imaginar, crear, compartir y dialogar entre
culturas y sociedades, valorando la libertad de expresién en la realizacion de

dichas experiencias.

Competencias especificas y su contribucion a los descriptores del Perfil de

salida:

1. Analizar imagenes fotograficas fijas y producciones audiovisuales de
distintos estilos, formatos, géneros y culturas, reconociendo sus
cualidades plasticas, formales y semanticas y reflexionando sobre la
historia de ambos medios, para desarrollar el criterio estético, valorar el
patrimonio, ampliar las posibilidades de disfrute y enriquecer el
imaginario propio.

Las manifestaciones de la fotografia y el audiovisual se encuentran en aumento
exponencial en la sociedad contemporanea. El alumnado debe manejar con soltura su
analisis, valorando sus cualidades plasticas, formales y semanticas por medio de
producciones orales, escritas, audiovisuales y multimodales en las que se expliquen
desde la justificacion de los movimientos de camara hasta la importancia del encuadre
y el uso del fuera de campo, pasando por la significacién del color. Para ello, ha de
visionar imagenes fotograficas fijas y producciones audiovisuales que permitan
apreciar la pluralidad de representaciones que ambos medios posibilitan, ampliando el
punto de vista tanto hacia las obras de distintas épocas como hacia las provenientes
de otras culturas. Ademas, entre los ejemplos analizados se debe incorporar la
perspectiva de género y la perspectiva intercultural, con énfasis en el estudio de
producciones realizadas por mujeres y por personas de grupos étnicos y poblacionales
que sufren discriminacion, asi como de su representacion en la creacion fotografica y
audiovisual. En el proceso, el alumnado debe reflexionar sobre la historia de ambos
medios, para lo que es indispensable conocer su evolucién tecnoldgica, deteniéndose
en los hitos especificos del audiovisual, como la incorporacién del sonido a la imagen.

La asimilacion activa de estos conocimientos desarrollara el criterio estético del

alumnado, favorecido por el acercamiento a obras de toda clase de estilos, formatos y
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géneros, lo que contribuird igualmente a que aprenda a valorar el patrimonio
fotogréfico y audiovisual global. Finalmente, la adquisicion de esta competencia
fomenta también el enriquecimiento del imaginario del alumnado, apoyado en el
descubrimiento de formas de expresion distintas de aquellas con las que esta mas
familiarizado, ademas de ampliar las posibilidades de disfrute de ambos medios al
partir de un acercamiento informado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2,
STEM2, CD1, CCEC1, CCEC2.

2. Elaborar producciones audiovisuales individuales o colectivas,
empleando la propia presencia en la imagen y la banda de sonido y
evaluando el rigor ético y formal de los procedimientos, para expresar y
comunicar ideas, opiniones y sentimientos y construir una personalidad
creativa abierta, amplia y diversa.

Llevar a buen término una produccion audiovisual es el resultado de un proceso
complejo, que implica, por un lado, la capacidad de introspeccion y, por otro, la de
proyeccion de las propias ideas, sentimientos, y opiniones, dandoles una forma
original y personal. Asimismo, al incorporar caracteristicas de distintas artes, el
lenguaje audiovisual se define por su naturaleza interdisciplinar e hibrida, por lo que el
alumnado debe afrontar el reto de la creacion audiovisual a partir una personalidad
creativa abierta, amplia y diversa, que involucre un acercamiento a otros medios de
expresién. En este proceso, es importante que los alumnos y alumnas aprendan a
utilizar en sus producciones su propia presencia en la imagen y en la banda de sonido
COMO uN recurso expresivo y comunicativo mas, reforzando asi el autoconocimiento y
la autoconfianza. Para ello, es conveniente emplear la practica de la fotografia como
medio de aproximacién a través del cual asimilar algunas de las nociones técnicas y
formales basicas del lenguaje audiovisual.

Por otra parte, el alumnado debe ser consciente de que las herramientas que se le
proporcionan para transmitir ideas, opiniones y sentimientos en la creacion audiovisual
pueden ser empleadas con un mayor o menor rigor ético y formal. Este aspecto se
puede desarrollar a partir de la puesta en comun de ejemplos escogidos de diversos
formatos, géneros y terrenos (como el del periodismo televisivo), y su comparaciéon
con los procedimientos de trabajo del alumnado, que, de este modo, debe entender
que el efecto buscado en la audiencia nunca puede ponerse por encima de un
tratamiento ético y formal de los materiales. Para ello, ha de comprender la sintaxis del
medio audiovisual en toda su complejidad, integrando de manera activa y consciente

el respeto a la posicién del publico receptor.
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En ultimo término, el uso de aplicaciones y recursos digitales para la grabacion, la
edicidon o la difusion de imagenes y sonidos facilita el desarrollo de conocimientos,
destrezas y actitudes relacionados con esta materia, generando al mismo tiempo una
oportunidad para la reflexién sobre la necesidad de respetar la propiedad intelectual y
los derechos de autor.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CD3,
CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC3, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2.

3. Seleccionar y utilizar las técnicas, herramientas y convenciones del
lenguaje y la producciéon audiovisual, teniendo en cuenta todos sus
aspectos (guion, planificacién, interpretacion, grabacién, edicion, etc.),
para realizar creaciones audiovisuales de forma colectiva y aprender a
desenvolverse en circunstancias diversas.

El proceso de realizacion de una produccién audiovisual colectiva es complejo y
requiere de la participacion de un numero de personas relativamente amplio para
cubrir todos sus aspectos (guion, planificacién, interpretacion, grabacioén, edicion, etc.),
que implican desde la correcta utilizacion de las convenciones del lenguaje
audiovisual, hasta la organizacién de equipos humanos. Ademas, el entorno digital
propio del trabajo audiovisual contemporaneo se caracteriza por la necesidad de
adaptacion a la transformaciéon permanente de las herramientas y las tecnologias que
genera, por lo que el alumnado debe saber seleccionarlas y utilizarlas, demostrando
un conocimiento activo de las mismas en las creaciones propias.

Por lo demas, la produccion audiovisual implica un proceso de trabajo pautado y
ordenado, con fases marcadas y una divisién de las tareas muy clara, para que los
imprevistos no perjudiquen el proyecto. El alumnado debe organizar sus creaciones
atendiendo a este proceso, elaborando la documentacion apropiada y adquiriendo
mediante la practica la flexibilidad necesaria para adaptarse a dichos imprevistos, que
pueden abarcar desde la ausencia forzosa de algun miembro del equipo, hasta la
imposibilidad de llevar a cabo el plan de rodaje previsto debido a las condiciones
meteoroldgicas. A esto hay que afadir toda clase de circunstancias en las que el
alumnado también debe aprender a desenvolverse, como la imposibilidad de contar
con los equipos técnicos idoneos para la realizacion de lo planeado, por lo que ha de
mostrar imaginacion y soltura en el uso de los medios disponibles.

Por ultimo, es importante que el alumnado aporte a esta experiencia una preocupaciéon

por la sostenibilidad, lo que implica controlar el consumo de electricidad, sacar copias
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impresas solo de los documentos de trabajo que resulten indispensables o generar el
minimo de residuos posible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD2,
CD3, CPSAA3.1, CE2, CCEC4.1, CCEC4.2.

4. Determinar el publico destinatario de una produccion audiovisual,
analizando sus caracteristicas y atendiendo al propésito de la obra, para
adoptar el lenguaje, el formato y los medios técnicos mas adecuados y
seleccionar las vias de difusiéon oportunas.

Dado el amplio abanico de posibilidades de acercamiento a la creacion audiovisual
que caracteriza a nuestra época, ejemplificado en la multiplicaciéon y mutacion continua
de los formatos que se le asocian, es muy importante que el alumnado aprenda a
disefar producciones audiovisuales a partir de la eleccién previa, consciente e
informada, del publico al que quiere dirigirse. Para ello, debe plantearse tanto la
adecuacion del lenguaje a emplear, como los medios técnicos a utilizar y el formato en
el que encuadrarlas. Las diferencias entre una pieza de videoarte propia de un museo
de arte contemporaneo, los contenidos generados por un o una “youtuber”, los
multiples formatos televisivos o un largometraje industrial de ficcién tienen tanto que
ver con sus condiciones de produccion como con el publico al que estan destinados, a
cuyas caracteristicas estan supeditados.

Aunque todos los ejemplos citados se sirven del lenguaje audiovisual, lo hacen de
maneras diferentes y con propodsitos distintos, pues se crean para audiencias
diferenciadas.

Entre las multiples vias para la difusiéon de los trabajos audiovisuales, las de acceso
mas sencillo son aquellas que proporciona internet, aunque no se deben desdenar
otras posibilidades. El alumnado debe familiarizarse con el mayor niumero de ellas,
identificando las mas adecuadas para cada tipo de produccién, e modo que pueda dar
a conocer las suyas propias a un publico lo mas amplio posible. En cualquier caso, la
difusioén de las producciones audiovisuales a través de diferentes plataformas digitales
en internet amplia el marco comunicativo habitual del alumnado, y en este sentido, es
importante que los alumnos y alumnas evaluen los riesgos de los espacios virtuales
utilizados, conozcan las medidas de protecciéon de datos personales y aseguren el
respeto de la propiedad intelectual y los derechos de autor. Finalmente, es
conveniente que el alumnado aprenda también a evaluar las reacciones de la
audiencia, siempre de manera respetuosa, abierta y autocritica, para lo que se pueden

establecer debates dentro del aula o en el entorno del centro educativo si se llevan a
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cabo proyecciones a ese nivel, ademas de recogerse las reacciones que se produzcan
en una eventual difusién por internet o por cualquier otro medio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD2,
CD3, CPSAA5, CE3, CCE5, CCEC4.2.

B)  Criterios de evaluacién, saberes basicos y distribucién temporal:

Los criterios de evaluacidon y saberes basicos de la materia (segun el Decreto
73/2022, de 27 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Cantabria) se

organizan en nueve unidades didacticas que se exponen a continuacion:

UNIDAD DIDACTICA 1:

HISTORIA DE LA FOTOGRAFIA 1

Competencia especifica 1:

- Analizar imagenes fotograficas fijas y producciones audiovisuales de
distintos estilos, formatos, géneros y culturas, reconociendo sus cualidades
plasticas, formales y semanticas y reflexionando sobre la historia de ambos
medios, para desarrollar el criterio estético, valorar el patrimonio, ampliar
las posibilidades de disfrute y enriquecer el imaginario propio.

Conexién con descriptores: CCL1, CCL2, STEM2, CD1, CCEC1, CCEC2.

Criterios de evaluacion:

1.1. Explicar los aspectos esenciales de la evolucion del lenguaje fotografico y
audiovisual, valorando los cambios que se han producido en la historia del medio.

1.2. Analizar las cualidades plasticas, formales y semanticas de producciones
fotogréficas y audiovisuales de distintos estilos, formatos, géneros y culturas,
determinando las reglas y codigos por las que se rigen, valorando la flexibilidad de

esas normas.

Competencia especifica 4:

- Determinar el publico destinatario de una produccion audiovisual,
analizando sus caracteristicas y atendiendo al propdsito de la obra, para
adoptar el lenguaje, el formato y los medios técnicos mas adecuados y
seleccionar las vias de difusién mas oportunas.

Conexién con descriptores: STEM3, CD2, CD3, CPSAAS5, CE3, CCE5, CCEC4.2

Criterios de evaluacion:
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4.1. Justificar la eleccion del lenguaje, el formato y los medios técnicos en
producciones audiovisuales, considerando previamente el tipo de publico al que se

quieren dirigir.

Saberes basicos:
A. Hitos y contemporaneidad de la fotografia y el audiovisual.

- Formatos audiovisuales. Creacion y evolucion de la fotografia y el lenguaje
audiovisual. Principales corrientes en fotografia y cine. La diversidad en las
manifestaciones fotograficas y audiovisuales contemporaneas y del pasado.
Medios de comunicacién convencionales e internet.

- Principales formatos audiovisuales: corto, medio y largometraje de
ficcion, corto, medio y largometraje documental, serie, ensayo filmico,
formatos televisivos, videoclip, “fashion film”, “spot”, video educativo,
video corporativo/institucional, formatos asociados a las redes sociales, etc.
Aspectos formales mas destacados.

Contenidos complementarios:
- Reflexion grupal sobre los conceptos de lenguaje visual mas comunes.
Situacion de aprendizaje / Proyecto:

- Explicacién y visionado en clase de los hitos fotograficos mas relevantes en
el nacimiento de la fotografia. Acercamiento al nacimiento de la fotografia a
través de diferentes materiales relacionados con ello (Podcasts, articulos

especializados, relatos escritos o audiovisuales).

Metodologia:
* Trabajo individual.
* Trabajo cooperativo: en pequefio grupo.

* Aulainvertida (flipped classroom).

UNIDAD DIDACTICA 2:

EDICION FOTOGRAFICA DIGITAL 1

Competencia especifica 2:

- Elaborar producciones audiovisuales individuales o colectivas, empleando
la propia presencia en la imagen y la banda de sonido y evaluando el rigor
ético y formal de los procedimientos, para expresar y comunicar ideas,
opiniones y sentimientos y construir una personalidad creativa abierta,
amplia y diversa.

Conexion con descriptores: CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC3, CE3, CCEC3.1, CCEC3.
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Criterios de evaluacion:

2.1. Disefar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas,
opiniones y sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos,
incorporando las experiencias personales y el acercamiento a otros medios de
expresion.

2.3. Realizar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas,
opiniones y sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, utilizando la
propia presencia en la imagen y la banda de sonido y empleando el lenguaje y los

medios de produccién con rigor ético y formal.

Saberes basicos:
B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotografica y el
lenguaje audiovisual.
- Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y movimientos
de camara. Exposiciéon, enfoque, encuadre, profundidad de campo, campo
y fuera de campo.
- Conceptos basicos sobre iluminacion.
- Composicion para imagen fija y en movimiento.
- Simbologia y psicologia del color. Ejemplos de aplicacién en grandes
obras del cine y la fotografia.
- Retoque digital.

- Funciones de la imagen audiovisual.

Metodologia:
* Trabajo individual.

* Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

UNIDAD DIDACTICA 3:

LENGUAJE AUDIOVISUAL. ELEMENTOS BASICOS 1

Competencia especifica 3:

- Seleccionar y utilizar las técnicas, herramientas y convenciones del
lenguaje y la produccion audiovisual, teniendo en cuenta todos sus
aspectos (guion, planificacién, interpretacién, grabacion, edicion, etc.), para
realizar creaciones audiovisuales de forma colectiva y aprender a

desenvolverse en circunstancias diversas.
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Conexién con descriptores: STEM3, CD2, CD3, CPSAA3.1, CE2, CCEC4.1,
CCECA4. 2..

Criterios de evaluacion:

3.3. Demostrar flexibilidad y habilidad para resolver los imprevistos propios de las
producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta en su planificacion vy
considerando de manera abierta las diferentes posibilidades para resolver un
problema sobrevenido.

3.4. Realizar producciones audiovisuales de manera creativa, utilizando
correctamente las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje necesarias,
valorando el trabajo colaborativo e intentando conseguir un resultado final ajustado

al proyecto preparado previamente.

Saberes basicos:
B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotografica y
el lenguaje audiovisual.

- Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y movimientos de
camara. Exposicién, enfoque, encuadre, profundidad de campo, campo y
fuera de campo. Conceptos basicos sobre iluminacion.

- Composicion para imagen fija y en movimiento.

- Simbologia y psicologia del color. Ejemplos de aplicacién en grandes obras
del cine y la fotografia.

- Retoque digital.

- Funciones de la imagen audiovisual.

Metodologia:
* Trabajo individual.
* Trabajo cooperativo: en parejas.

* Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

UNIDAD DIDACTICA 4:

HISTORIA DE LA FOTOGRAFIA 2

Competencia especifica 1:
- Analizar imagenes fotogréficas fijas y producciones audiovisuales de
distintos estilos, formatos, géneros y culturas, reconociendo sus cualidades

plasticas, formales y semanticas y reflexionando sobre la historia de ambos
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medios, para desarrollar el criterio estético, valorar el patrimonio, ampliar
las posibilidades de disfrute y enriquecer el imaginario propio.
Conexién con descriptores: CCL1, CCL2, STEM2, CD1, CCEC1, CCEC2.

Criterios de evaluacion:

1.1. Explicar los aspectos esenciales de la evolucion del lenguaje fotografico y
audiovisual, valorando los cambios que se han producido en la historia del medio.
1.2. Proponer interpretaciones personales del patrimonio fotografico y audiovisual,

argumentando desde un criterio estético propio.

Competencia especifica 4:

- Determinar el publico destinatario de wuna produccién audiovisual,
analizando sus caracteristicas y atendiendo al propdsito de la obra, para
adoptar el lenguaje, el formato y los medios técnicos mas adecuados y
seleccionar las vias de difusién mas oportunas.

Conexién con descriptores: STEM3, CD2, CD3, CPSAAS5, CE3, CCE5, CCEC4.2

Criterios de evaluacion:

4.3. Analizar de manera abierta y respetuosa la recepcion de las producciones
audiovisuales presentadas, comprobando la adecuacion del lenguaje, el formato y
los medios técnicos de la obra, asi como de las vias de difusion, y extrayendo de
ello un aprendizaje para el crecimiento creativo. Aprendiendo a reconocer y
justificar las diferentes funciones de la publicidad diferenciando los elementos

informativos de los que tienen que ver con aspectos emotivos o seductores.

Saberes basicos:
A. Hitos y contemporaneidad de la fotografia y el audiovisual.

- Formatos audiovisuales. Creacion y evolucion de la fotografia y el lenguaje
audiovisual. Principales corrientes en fotografia y cine. La diversidad en las
manifestaciones fotograficas y audiovisuales contemporaneas y del pasado.
Medios de comunicacion convencionales e internet.

- Principales formatos audiovisuales: corto, medio y largometraje de
ficcion, corto, medio y largometraje documental, serie, ensayo filmico,
formatos televisivos, videoclip, “fashion film”, “spot”, video educativo,
video corporativo/institucional, formatos asociados a las redes sociales, etc.
Aspectos formales mas destacados.

Contenidos complementarios:
- Reflexion grupal sobre los conceptos de lenguaje visual mas comunes.

Situacion de aprendizaje / proyecto:
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- Explicacién y visionado en clase de los hitos fotograficos mas relevantes.
Acercamiento a la fotografia moderna a través de diferentes materiales
relacionados con ella (Podcasts, articulos especializados, relatos escritos o

audiovisuales).

Metodologia:
* Trabajo individual.
* Aprendizaje cooperativo: en pequefio grupo.

* Aulainvertida (flipped classroom).

UNIDAD DIDACTICA 5:

MANEJO DE LA CAMARA REFLEX. SLR

Competencia especifica 2:

- Elaborar producciones audiovisuales individuales o colectivas, empleando
la propia presencia en la imagen y la banda de sonido y evaluando el rigor
ético y formal de los procedimientos, para expresar y comunicar ideas,
opiniones y sentimientos y construir una personalidad creativa abierta,
amplia y diversa.

Conexion con descriptores: CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC3, CE3, CCEC3.1, CCECa3.
2.

Criterios de evaluacion:

2.2. Evaluar el rigor ético y formal con el que se usan las herramientas de creacion
fotografica y audiovisual, analizando diversas producciones, distinguiendo
criticamente los modos de presentar las informaciones y los mensajes,
identificando su posible manipulacién y reflexionando sobre la necesidad de
respeto de la propiedad intelectual y los derechos de autor.

2.3. Realizar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas,
opiniones y sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, utilizando la
propia presencia en la imagen y la banda de sonido y empleando el lenguaje y los

medios de produccién con rigor ético y formal.

Saberes basicos:
B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotografica y
el lenguaje audiovisual.
- Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y movimientos
de camara. Exposicién, enfoque, encuadre, profundidad de campo, campo

y fuera de campo. Conceptos basicos sobre iluminacion.
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- Composicion para imagen fija y en movimiento.
- Simbologia y psicologia del color. Ejemplos de aplicacion en grandes
obras del cine y la fotografia.
- Retoque digital.
- Funciones de la imagen audiovisual.
Contenidos complementarios:
- Conocimiento del trabajo fotografico del grupo F64 y otros pioneros de la
fotografia directa americana de principio del s XX.
Situacion de aprendizaje / Proyecto:
- Proyecto por parejas e individual en el que con camara en mano van
recorriendo el instituto y la finca y contestando a preguntas sobre
diafragmas, velocidades de obturacion y mediciones de luz, siguiendo un

guion entregado por el profesor.

Metodologia:
e Trabajo individual.
* Aprendizaje cooperativo: por parejas.

* Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

UNIDAD DIDACTICA 6:

LENGUAJE AUDIOVISUAL. ASPECTOS TECNICOS ESENCIALES

Competencia especifica 3:

- Seleccionar y utilizar las técnicas, herramientas y convenciones del
lenguaje y la produccion audiovisual, teniendo en cuenta todos sus
aspectos (guion, planificacién, interpretacién, grabacion, edicion, etc.), para
realizar creaciones audiovisuales de forma colectiva y aprender a
desenvolverse en circunstancias diversas.

Conexién con descriptores: STEM3, CD2, CD3, CPSAA3.1, CE2, CCEC4.1,
CCEC4. 2..

Criterios de evaluacion:

3.1. Confeccionar adecuadamente los equipos de trabajo para producciones
audiovisuales colectivas, identificando las diferentes habilidades requeridas vy
repartiendo las tareas con criterio.

3.2. Planificar producciones audiovisuales determinando los medios y habilidades
necesarios, teniendo en cuenta todos sus aspectos (guion, planificacion,
interpretacion, grabacion, edicion..., etc.), justificando razonadamente su eleccion

y considerando los posibles imprevistos y la manera de resolverlos.
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3.4. Realizar producciones audiovisuales de manera creativa, utilizando
correctamente las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje necesarias,
valorando el trabajo colaborativo e intentando conseguir un resultado final ajustado

al proyecto preparado previamente.

Saberes basicos:
B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotografica y
el lenguaje audiovisual.

- Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y movimientos de
camara. Exposicién, enfoque, encuadre, profundidad de campo, campo y
fuera de campo. Conceptos basicos sobre iluminacion.

- Composicién para imagen fija y en movimiento. Simbologia y psicologia del
color. Ejemplos de aplicacion en grandes obras del cine y la
fotografia. Retoque digital.

- Funciones de la imagen audiovisual.

Contenidos complementarios:
- Conocimiento del trabajo fotografico de Henry Cartier Bresson.
Situacion de aprendizaje / Proyecto:

- Proyecto por parejas e individual de creacién de una presentacion en la que

se incluyan fotografias realizadas por los alumnos que ilustren los aspectos

del lenguaje visual tratados en clase.

Metodologia:
* Trabajo individual.
* Trabajo cooperativo: en parejas.

* Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

UNIDAD DIDACTICA 7:

HISTORIA DE LA FOTOGRAFIA 3

Competencia especifica 1:

- Analizar imagenes fotograficas fijas y producciones audiovisuales de
distintos estilos, formatos, géneros y culturas, reconociendo sus cualidades
plasticas, formales y semanticas y reflexionando sobre la historia de ambos
medios, para desarrollar el criterio estético, valorar el patrimonio, ampliar
las posibilidades de disfrute y enriquecer el imaginario propio.

Conexién con descriptores: CCL1, CCL2, STEM2, CD1, CCEC1, CCEC2.
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Criterios de evaluacion:

1.1. Explicar los aspectos esenciales de la evolucion del lenguaje fotografico y
audiovisual, valorando los cambios que se han producido en la historia del medio.

1.2. Analizar las cualidades plasticas, formales y semanticas de producciones
fotograficas y audiovisuales de distintos estilos, formatos, géneros y culturas,
determinando las reglas y cadigos por las que se rigen, valorando la flexibilidad de

esas normas.

Competencia especifica 4:

- Determinar el publico destinatario de una produccién audiovisual,
analizando sus caracteristicas y atendiendo al propésito de la obra, para
adoptar el lenguaje, el formato y los medios técnicos mas adecuados y
seleccionar las vias de difusién mas oportunas.

Conexién con descriptores: STEM3, CD2, CD3, CPSAAS5, CE3, CCE5, CCEC4.2

Criterios de evaluacion:

4.1. Justificar la eleccion del lenguaje, el formato y los medios técnicos en
producciones audiovisuales, considerando previamente el tipo de publico al que se

quieren dirigir.

Saberes basicos:
A. Hitos y contemporaneidad de la fotografia y el audiovisual.

- Formatos audiovisuales. Creacion y evolucion de la fotografia y el lenguaje
audiovisual.

- Principales corrientes en fotografia y cine. La diversidad en las
manifestaciones fotograficas y audiovisuales contemporaneas y del pasado.

- Medios de comunicacion convencionales e internet.

- Principales formatos audiovisuales: corto, medio y largometraje de
ficcion, corto, medio y largometraje documental, serie, ensayo filmico,
formatos televisivos, videoclip, “fashion film”, “spot”, video educativo,
video corporativo/institucional, formatos asociados a las redes sociales, etc.
Aspectos formales mas destacados.

Contenidos complementarios:
- Reflexion grupal sobre los conceptos de lenguaje visual mas comunes.
Situacion de aprendizaje / Proyecto:

- Explicacién y visionado en clase de los hitos fotograficos mas relevantes.
Acercamiento a la fotografia contempordnea a través de diferentes
materiales relacionados con ella (Podcasts, articulos especializados, relatos

escritos o audiovisuales).
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Metodologia:
* Trabajo individual.
* Trabajo cooperativo: en pequefio grupo.

* Aulainvertida (flipped classroom).

UNIDAD DIDACTICA 8:

EDICION FOTOGRAFICA DIGITAL 2

Competencia especifica 2:

- Elaborar producciones audiovisuales individuales o colectivas, empleando
la propia presencia en la imagen y la banda de sonido y evaluando el rigor
ético y formal de los procedimientos, para expresar y comunicar ideas,
opiniones y sentimientos y construir una personalidad creativa abierta,
amplia y diversa.

Conexion con descriptores: CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC3, CE3, CCEC3.1, CCEC3.
2.

Criterios de evaluacion:

2.1. Disefar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas,
opiniones y sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos,
incorporando las experiencias personales y el acercamiento a otros medios de
expresion.

2.3. Realizar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas,
opiniones y sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, utilizando la
propia presencia en la imagen y la banda de sonido y empleando el lenguaje y los

medios de produccién con rigor ético y formal.

Saberes basicos:
B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotografica y
el lenguaje audiovisual.
- Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y movimientos
de camara. Exposiciéon, enfoque, encuadre, profundidad de campo, campo
y fuera de campo.
- Conceptos basicos sobre iluminacion.
- Composicion para imagen fija y en movimiento.
- Simbologia y psicologia del color. Ejemplos de aplicacion en grandes obras
- del cine y la fotografia.

- Retoque digital.
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- Funciones de la imagen audiovisual.
Contenidos complementarios:

- Visionado de los trabajos del estudio fotografico Platén para propiciar la
reflexion grupal sobre la importancia del dominio de las herramientas de
edicién digital al mismo tiempo que vemos sus debilidades.

Situacion de aprendizaje / Proyecto:

- Ejercicios de aula, planteados como pequefios proyectos.

Metodologia:
* Trabajo individual.
* Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

* Aulainvertida (flipped classroom).

UNIDAD DIDACTICA 9:

CREACION DE UN CARTEL PUBLICITARIO

Competencia especifica 3:

- Seleccionar y utilizar las técnicas, herramientas y convenciones del
lenguaje y la produccion audiovisual, teniendo en cuenta todos sus
aspectos (guion, planificacién, interpretacién, grabacion, edicion, etc.), para
realizar creaciones audiovisuales de forma colectiva y aprender a
desenvolverse en circunstancias diversas.

Conexién con descriptores: STEM3, CD2, CD3, CPSAA3.1, CE2, CCEC4.1,
CCEC4.2.

Criterios de evaluacion:

3.3. Demostrar flexibilidad y habilidad para resolver los imprevistos propios de las
producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta en su planificacion vy
considerando de manera abierta las diferentes posibilidades para resolver un
problema sobrevenido.

3.4. Realizar producciones audiovisuales de manera creativa, utilizando
correctamente las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje necesarias,
valorando el trabajo colaborativo e intentando conseguir un resultado final ajustado

al proyecto preparado previamente.

Competencia especifica 4:
- Determinar el publico destinatario de una produccion audiovisual,
analizando sus caracteristicas y atendiendo al propdsito de la obra, para
adoptar el lenguaje, el formato y los medios técnicos mas adecuados y

seleccionar las vias de difusion mas oportunas.
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Conexién con descriptores: STEM3, CD2, CD3, CPSAAS5, CE3, CCE5, CCEC4.2

Criterios de evaluacion:

4.2. Seleccionar las vias de difusion mas adecuadas para producciones
audiovisuales, teniendo en cuenta su propdsito, valorando de manera critica e
informada las posibilidades existentes, utilizando entornos seguros y respetando la

propiedad intelectual y los derechos de autor.

Saberes basicos:
B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotografica y
el lenguaje audiovisual.

- Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y movimientos de
camara. Exposicién, enfoque, encuadre, profundidad de campo, campo y
fuera de campo. Conceptos basicos sobre iluminacion.

- Composicién para imagen fija y en movimiento.

- Simbologia y psicologia del color. Ejemplos de aplicacién en grandes obras
del cine y la fotografia.

- Retoque digital. Funciones de la imagen audiovisual.

E. El poder de la publicidad, los medios de comunicacion y la sociedad
de consumo.

-  Funciones de la publicidad: informacion, seducciéon, concienciacion
(publicidad social) y propaganda.

- Nuevos modelos publicitarios: publicidad emplazada, encubierta,
publicidad digital (nativa, “email marketing”, “social adds”, “display” ...) o
“audio branding”. Andlisis de anuncios publicitarios: imagen fija o en
movimiento, texto y sonido.

Contenidos complementarios:

- Visionado de los trabajos del estudio fotografico Platon para propiciar la
reflexion grupal sobre la fuerza grafica que pueden tener ciertas
imagenes.

Situacion de aprendizaje / Proyecto:

- Proyecto para la creacién de un cartel propagandistico.

Metodologia:
» Trabajo en gran grupo alternado con trabajo individual.
* Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

e Aula invertida (flipped classroom).
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Distribucion temporal de estas unidades didacticas:

Primera evaluacion:
Unidades 1,2y 3
Segunda evaluacion:
Unidades 4,5y 6
Tercera evaluacién:
Unidades 7,8y 9

Esta temporalizacion es orientativa, podra variarse en funcion de las circunstancias del

curso y caracteristicas de los grupos de alumnos.

C) Procedimientos, instrumentos de evaluaciéon y criterios de

calificacion del aprendizaje del alumnado:

Los procedimientos de evaluacion son los métodos que emplearemos para la

obtencidn de informacién sobre el aprendizaje del alumnado. Seran los siguientes:

* Analisis del trabajo del alumnado: El profesor hard un registro continuo de
datos en su cuaderno de profesor sobre la realizacion de las actividades y los
aprendizajes adquiridos.

* Observacion directa del alumnado en el aula y de su interaccion con el
profesor y sus compaiieros: resulta fundamental dado el caracter practico de
la materia. Se valorara si el alumnado realiza las actividades en casa y en
clase y tiene iniciativa e interés por el trabajo, si participa activamente en clase,
si tiene una actitud de respeto hacia sus compafieros, si se responsabiliza de
su trabajo en las actividades de grupo, si acude con el material necesario para

trabajar en cada una de las tareas que deban realizar.

Las actividades de evaluaciéon seran muy diversas, disefadas en funcion de las
competencias especificas que debe adquirir el alumno/a: pruebas obijetivas,

exposiciones orales, proyectos, portfolio (actividades del cuaderno del alumno/a)...

Para valorar las actividades de evaluacién y, por tanto, registrar, cuantificar...
procesos y resultados de los aprendizajes del alumnado se utilizaran diversos

instrumentos de evaluacion:
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Rubricas: para describir distintos niveles de calidad de una actividad o
proyecto, dando un feedback informativo al alumnado sobre el desarrollo de su
trabajo durante el proceso y una evaluacién detallada sobre sus trabajos
finales.

Listas de control o cotejo: para registrar los objetivos alcanzados y no
alcanzados; evaluar procesos de aprendizaje; identificar logros y areas de
mejora; evaluar productos terminados...

Cuestionarios de autoevaluacion y coevaluacién: para promover
la coevaluacién y la autoevaluacion entre el alumnado.

Diario de clase del profesor: para registrar lo que sucede en el aula dia a dia.

Criterios de calificacion:

A cada criterio de evaluacion de esta materia se le ha asignado una
ponderacion. Segun las caracteristicas de cada uno de los criterios, se
emplearan una o varias actividades de evaluacion y uno o varios instrumentos
de evaluacion de los descritos anteriormente.

La calificacion de cada evaluacion (*) se obtendra de la media ponderada de
las calificaciones obtenidas.

Se especifican a continuacion los criterios y actividades de evaluacion, por

evaluaciones:

Primera evaluacion:

Competencias Criterios de evaluacion Actividades
especificas de
evaluacion
CE1 1.1. Explicar los aspectos esenciales de la Prueba
evolucion del lenguaje fotografico y audiovisual, Flipped class

valorando los cambios que se han producido a

lo largo de la historia del medio. (15 %)

1.2. Analizar las cualidades plasticas, formales y Prueba

semanticas de producciones fotograficas y | Flipped class
audiovisuales de distintos estilos, formatos,
géneros y culturas, determinando las reglas y
cédigos por las que se rigen y valorando la

flexibilidad de esas normas.
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(10 %)

CE 2

2.1. Disefar producciones audiovisuales
creativas que representen las ideas, opiniones y
sentimientos propios a partir de un tema o
motivo previos, incorporando las experiencias
personales y el acercamiento a otros medios de

expresion. (10 %)

Portfolio

2.3. Realizar producciones audiovisuales
creativas que representen las ideas, opiniones y
sentimientos propios a partir de un tema o
motivo previos, utilizando la propia presencia en
la imagen y la banda de sonido y empleando el
lenguaje y los medios de produccién con rigor

ético y formal. (20 %)

Proyecto

CE3

3.3. Demostrar flexibilidad y habilidad para
resolver los imprevistos propios de las
producciones audiovisuales, teniéndolos en
cuenta en su planificacion y considerando de
manera abierta las diferentes posibilidades para

resolver un problema sobrevenido. (5 %)

Proyecto

3.4. Realizar producciones audiovisuales de
manera creativa, utilizando correctamente las
técnicas, herramientas y convenciones del
lenguaje necesarias, valorando el trabajo
colaborativo e intentando conseguir un
resultado final ajustado al proyecto preparado

previamente. (35 %)

Proyecto

CE4

4.1. Justificar la eleccion del lenguaje, el
formato y los medios técnicos en producciones
audiovisuales, considerando previamente el tipo

de publico al que se quieren dirigir. (5 %)

Prueba

Flipped class

Competencias

Segunda evaluacion:

Criterios de evaluacion

Actividades
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‘ especificas ‘
CE1

Informacién para alumnos/as

1.1. Explicar los aspectos esenciales de la
evolucion del lenguaje fotografico y audiovisual,
valorando los cambios que se han producido a lo

largo de la historia del medio. (15 %)

‘ de evaluacion
Prueba

Flipped class

1.3. Proponer interpretaciones personales del
patrimonio fotografico y audiovisual,
argumentando desde un criterio estético propio.
(10 %)

Observacion
directa en el

aula

CE 2

2.2. Evaluar el rigor ético y formal con el que se
usan las herramientas de creacion fotografica y
audiovisual, analizando diversas producciones,
distinguiendo criticamente los modos de
presentar las informaciones y los mensajes,
identificando  su  posible manipulacion vy
reflexionando sobre la necesidad de respeto de
la propiedad intelectual y los derechos de autor.
(10 %)

Portfolio

2.3. Realizar producciones audiovisuales
creativas que representen las ideas, opiniones y
sentimientos propios a partir de un tema o motivo
previos, utilizando la propia presencia en la
imagen y la banda de sonido y empleando el
lenguaje y los medios de produccion con rigor

ético y formal. (20 %)

Proyecto

CE3

3.1. Confeccionar adecuadamente los equipos de
trabajo para  producciones  audiovisuales
colectivas, identificando las diferentes
habilidades requeridas y repartiendo las tareas
con criterio.

(5 %)

Proyecto

3.2. Planificar producciones audiovisuales
determinando los medios y habilidades
necesarios, teniendo en cuenta todos sus
aspectos (guion, planificacién, interpretacion,

grabacion, edicion..., etc.), justificando

Proyecto
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razonadamente su eleccion y considerando los
posibles imprevistos y la manera de resolverlos.
(5 %)

3.4. Realizar producciones audiovisuales de Proyecto

manera creativa, utilizando correctamente las
técnicas, herramientas y convenciones del
lenguaje necesarias, valorando el trabajo
colaborativo e intentando conseguir un resultado
final ajustado al proyecto preparado previamente.
(30 %)

CE4 4.3. Analizar de manera abierta y respetuosa la Observacion
recepcion de las producciones audiovisuales directa en el
presentadas, comprobando la adecuacién del aula

lenguaje, el formato y los medios técnicos de la
obra, asi como de las vias de difusion, y
extrayendo de ello un aprendizaje para el
crecimiento creativo. Aprendiendo a reconocer y
justificar las diferentes funciones de Ia
publicidad diferenciando los elementos
informativos de los que tienen que ver con

aspectos emotivos o seductores. (5 %)

Tercera evaluacion:

Competencias Criterios de evaluacion Actividades de
especificas evaluacion
CE1 1.1. Explicar los aspectos esenciales de la Prueba

evolucion del lenguaje fotografico y audiovisual, objetiva

valorando los cambios que se han producido a

lo largo de la historia del medio. (10 %)

1.2. Analizar las cualidades plasticas, formales Prueba
y semanticas de producciones fotograficas y objetiva
audiovisuales de distintos estilos, formatos,
géneros y culturas, determinando las reglas y
cédigos por las que se rigen y valorando la

flexibilidad de esas normas. (5 %)
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CE 2 2.1. Disefar producciones audiovisuales Portfolio
creativas que representen las ideas, opiniones y
sentimientos propios a partir de un tema o
motivo previos, incorporando las experiencias
personales y el acercamiento a otros medios de

expresion. (10 %)

2.3. Realizar producciones audiovisuales Proyecto
creativas que representen las ideas, opiniones y
sentimientos propios a partir de un tema o
motivo previos, utilizando la propia presencia en
la imagen y la banda de sonido y empleando el
lenguaje y los medios de produccion con rigor

ético y formal. (35 %)

CE3 3.4. Realizar producciones audiovisuales de Proyecto
manera creativa, utilizando correctamente las
técnicas, herramientas y convenciones del
lenguaje necesarias, valorando el trabajo
colaborativo e intentando conseguir un
resultado final ajustado al proyecto preparado

previamente. (35 %)

CE4 4.2. Seleccionar las vias de difusion mas Proyecto
adecuadas para producciones audiovisuales,
teniendo en cuenta su propdsito, valorando de
manera critica e informada las posibilidades
existentes, utilizando entornos seguros vy
respetando la propiedad intelectual y los

derechos de autor. (5 %)

- El peso de cada una de las Competencias Especificas y sus Criterios

de evaluacién para obtener la calificacion del alumno/a en la

Evaluacién Final Ordinaria ser3 el siguiente:

Competencias Criterios de evaluacion
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‘ especificas ‘
CE1
(21 %)

Informacidn para alumnos/as

1.1. Explicar los aspectos esenciales de la evolucion del
lenguaje fotografico y audiovisual, valorando los cambios que se

han producido a lo largo de la historia del medio. (13 %)

1.2. Analizar las cualidades plasticas, formales y semanticas de
producciones fotograficas y audiovisuales de distintos estilos,
formatos, géneros y culturas, determinando las reglas y codigos
por las que se rigen y valorando la flexibilidad de esas normas.
(5 %)

1.3. Proponer interpretaciones personales del patrimonio
fotografico y audiovisual, argumentando desde un criterio

estético propio. (3 %)

CE 2
(35 %)

2.1. Disefar producciones audiovisuales creativas que
representen las ideas, opiniones y sentimientos propios a partir
de un tema o motivo previos, incorporando las experiencias
personales y el acercamiento a otros medios de expresion. (7
%)

2.2. Evaluar el rigor ético y formal con el que se usan las
herramientas de creacion fotografica y audiovisual, analizando
diversas producciones, distinguiendo criticamente los modos de
presentar las informaciones y los mensajes, identificando su
posible manipulacion y reflexionando sobre la necesidad de
respeto de la propiedad intelectual y los derechos de autor. (3
%)

2.3. Realizar producciones audiovisuales creativas que
representen las ideas, opiniones y sentimientos propios a partir
de un tema o motivo previos, utilizando la propia presencia en la
imagen y la banda de sonido y empleando el lenguaje y los

medios de produccién con rigor ético y formal. (25 %)

CE3
(38 %)

3.1. Confeccionar adecuadamente los equipos de trabajo para
producciones audiovisuales colectivas, identificando las
diferentes habilidades requeridas y repartiendo las tareas con
criterio. (1,6 %)

3.2. Planificar producciones audiovisuales determinando los
medios y habilidades necesarios, teniendo en cuenta todos sus

aspectos (guion, planificacion, interpretacion, grabacion,
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edicion..., etc.), justificando razonadamente su eleccién vy
considerando los posibles imprevistos y la manera de

resolverlos. (1,6 %)

3.3. Demostrar flexibilidad y habilidad para resolver los
imprevistos propios de las producciones audiovisuales,
teniéndolos en cuenta en su planificacion y considerando de
manera abierta las diferentes posibilidades para resolver un

problema sobrevenido. (1,8 %)

3.4. Realizar producciones audiovisuales de manera creativa,
utilizando correctamente las técnicas, herramientas vy
convenciones del lenguaje necesarias, valorando el trabajo
colaborativo e intentando conseguir un resultado final ajustado

al proyecto preparado previamente. (33 %)

CE4 4.1. Justificar la eleccion del lenguaje, el formato y los medios
(6 %) técnicos en producciones audiovisuales, considerando

previamente el tipo de publico al que se quieren dirigir. (2 %)

4.2. Seleccionar las vias de difusion mas adecuadas para
producciones audiovisuales, teniendo en cuenta su proposito,
valorando de manera critica e informada las posibilidades
existentes, utilizando entornos seguros y respetando la

propiedad intelectual y los derechos de autor. (2 %)

4.3. Analizar de manera abierta y respetuosa la recepcion de las
producciones audiovisuales presentadas, comprobando la
adecuacion del lenguaje, el formato y los medios técnicos de la
obra, asi como de las vias de difusion, y extrayendo de ello un
aprendizaje para el crecimiento creativo. Aprendiendo a
reconocer y justificar las diferentes funciones de la publicidad
diferenciando los elementos informativos de los que tienen que

ver con aspectos emotivos o seductores. (2 %)

- Aquellos alumnos/as que, en la ponderacion global de estas competencias, no
logren en total una calificacion positiva (media superior al 50 %), tendran que
presentarse a la Prueba Extraordinaria en la fecha del mes de junio que

determine la direccion del centro.
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Esta Prueba Extraordinaria sera disefiada de forma individual para cada
alumno/a, segun las competencias especificas que no hubiera adquirido
durante el curso.

- Para la obtencién de la calificacion de la Evaluacion Final Extraordinaria se

tendran en cuenta las calificaciones de las competencias especificas
adquiridas por el alumno/a durante el curso, asi como las que obtenga del
resultado de la Prueba Extraordinaria, empleandose la misma ponderacién que

se especifica en la tabla anterior.

* De acuerdo con lo establecido en el articulo 30.2 del Real Decreto 243/2022, de 5 de
abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del
Bachillerato, para 1° de Bachillerato los resultados de evaluacién se expresaran
mediante calificaciones numéricas de cero a diez sin decimales, y se consideraran
negativas las calificaciones inferiores a cinco. Cuando el alumnado no se presente a

las pruebas extraordinarias se consignara No Presentado (NP).
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