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A) Introduccion a la materia y contribucion al desarrollo de las

competencias clave, las competencias especificas y su conexién con

los descriptores del Perfil de salida:

El dibujo técnico y el dibujo artistico son dos disciplinas complementarias, existiendo
una poderosa relacion entre el arte y la geometria o el arte y la ciencia, relacion que se
remonta al clasicismo y sigue presente tanto en corrientes artisticas y técnicas de
ilustracion que tienen como soporte la pura geometria, hasta su inequivoca presencia
como herramienta de creacion y comunicacion en el disefio y en diversos oficios
artisticos. Esta materia, dirigida al alumnado que cursa estudios de Bachillerato en la
modalidad de Artes, pretende poner en valor el relevante papel que cumple el dibujo
técnico como elemento de comunicacién gréfica y generador de formas, asi como su
incidencia en la transformacion del entorno construido. Se vincula ademas con muchas
de las competencias clave y los objetivos de etapa, en tanto que desarrolla la
creatividad y enriquece las posibilidades de expresién del alumnado, consolida habitos
de disciplina y responsabilidad en el trabajo individual y en grupo, integra
conocimientos cientificos, estimula el razonamiento légico para la resolucién de
problemas practicos, desarrolla destrezas tecnoldgicas, competencias digitales y
fortalece capacidades e inteligencias inter e intrapersonales. Se abordan también, de
forma transversal, desafios del siglo XXI, especialmente y de manera muy directa el
consumo responsable, la valoracion de la diversidad personal y cultural, el
compromiso ciudadano en el ambito local y global, el aprovechamiento critico, ético y
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responsable de la cultura digital, y la confianza en el conocimiento como motor del
desarrollo.

La materia de Dibujo Técnico aplicado a Artes Plasticas y al Disefio tiene un marcado
caracter multidisciplinar y funcional, favorecedor de metodologias activas que
promuevan el trabajo en grupo, la experimentacion y el desarrollo de la creatividad
sobre la base de resolucion de propuestas de disefio o la participacion en proyectos
interdisciplinares, contribuyendo al desarrollo de las competencias clave en su
conjunto y a la adquisicién de los objetivos de etapa.

En este sentido, la incorporacion de manera transversal de diferentes herramientas y
programas de disefio y dibujo en 2D y 3D, contribuye a que el alumnado integre este
lenguaje, y le dota de competencias digitales indispensables para su futuro
profesional. Ademas, fomenta la participacion activa del alumnado en igualdad,
adoptando un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en la
superacion de cualquier estereotipo que suponga una discriminacion.

Las ensefianzas artisticas tienen entre sus objetivos proporcionar al alumnado las
destrezas necesarias para representar y crear objetos y espacios, comunicar ideas y
sentimientos y desarrollar proyectos. Entre estas ensefianzas se encuentra la materia
de Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y el Disefio, que adquiere un papel
especialmente relevante en todas aquellas disciplinas artisticas que requieren anticipar
y comunicar aquello que después va a ser materializado. La comprensién y el uso de
diferentes construcciones geométricas y técnicas de representacion mediante la
realizacion de bocetos, croquis a mano alzada, planos o modelizaciones digitales, es
de gran importancia para desarrollar la creatividad del alumnado y una comunicacion
mas efectiva, favoreciendo ademas el desarrollo del pensamiento divergente, la
observacion, la transferencia a otras situaciones, asi como la comprension de su
entorno.

La finalidad de los criterios de evaluacion es determinar el grado de consecucién de
las competencias especificas de la materia, comprobar en qué medida se interiorizan
los saberes, cémo se aplican estos y determinar si el alumnado adopta actitudes o
valores importantes para su desarrollo personal y académico. En su formulacion, por
tanto, se encuentran claras referencias al saber ver, al saber hacer y al saber ser.

A lo largo de los dos cursos de Bachillerato, los conjuntos de saberes adquieren un
grado de dificultad y de profundizacion progresiva. Durante el primer curso se trabajan
transformaciones y construcciones geométricas bésicas, se inicia al alumnado en los
sistemas de representacion, en la normalizacion y en el trabajo con herramientas

digitales en dos y tres dimensiones; en todos los casos se proponen aplicaciones
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practicas de estos saberes en diferentes dmbitos del arte y el disefio. Durante el
segundo curso, y sobre la base de los saberes anteriores, el alumnado ir4 adquiriendo
un conocimiento mas amplio de esta disciplina y abordara su aplicacién en proyectos
mas especializados o con un grado de complejidad mayor.

Los saberes basicos de esta materia se organizan en torno a cuatro blogues
interrelacionados: En el bloque «Geometria, arte y entorno», el alumnado analiza la
presencia de la geometria en las formas naturales y en las obras y representaciones
artisticas del pasado y presente, y aborda el estudio de las principales construcciones
y transformaciones geométricas para aplicarlas al disefio grafico, de patrones y
mosaicos. En el bloque «Sistemas de representacion del espacio aplicados», se
pretende que el alumnado adquiera los saberes basicos necesarios para representar
graficamente la realidad espacial o comunicar el resultado final de un producto o
espacio que ha disefiado.

En el bloque «Normalizacién y disefio de proyectos», se dota al alumnado de los
saberes necesarios para que la informacion representada sea interpretada de forma
inequivoca por cualquier persona que posea el conocimiento de los cédigos y normas
UNE e ISO, con el fin de elaborar, de forma individual o en grupo, proyectos de disefio
sencillos.

Por dltimo, en el bloque «Herramientas digitales para el disefio», se pretende que el
alumnado sea capaz de utilizar diferentes programas y herramientas digitales en
proyectos artisticos o de disefio, adquiriendo un conocimiento basico que le permita
experimentar y, posteriormente y de forma autbnoma, actualizar continuamente sus

habilidades digitales y técnicas implicadas.

La materia “Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefo”
contribuye a la adquisicion de las distintas competencias clave en el bachillerato
en el siguiente modo:

e Competencia en comunicacion lingiistica [CCL]: Se desarrollara en esta
materia a través del uso del lenguaje grafico, cuyo poder de transmision es
universal al estar normalizado, promoviendo la utilizacién del lenguaje verbal,
tanto en su expresion oral como escrita, de modo que el alumnado utilice la
terminologia especifica de esta materia, emplee diversidad de recursos
(bibliogréficos y digitales) asi como cuando argumente las soluciones dadas y
realice valoraciones criticas.

e Competencia plurilingie [CPL]: Est4 estrechamente asociada a la

interculturalidad permitiendo la participacion con otras personas de diferentes
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culturas superando los obstaculos derivados de las diferencias entre ellas, de
esta forma el alumno utilizar4 distintas lenguas orales o signadas de forma
apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion.

Competencia matemética y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria [STEM]: En esta materia se aplican conceptos matematicos para el
analisis de la forma, para la identificacién de formas geométricas elementales y
la comparacion de medidas, estableciendo proporciones y relaciones de escala
entre la realidad y su representacion. También se utilizan los diferentes
sistemas de representacibn que proporciona la geometria descriptiva que
constituyen un lenguaje técnico universal. Aplicado en diversos campos de la
ciencia o de la tecnologia, para el desarrollo de procesos proyectivos mediante
bocetos, croquis y planos en los que se emplea una expresion gréfica
normalizada.

Competencia digital [CD]: ElI dominio de aplicaciones informéticas es basico
en la representacion grafica y en la presentacién de proyectos, por eso, es
necesario dotar de habilidades y destrezas en programas informaticos de
disefio vectorial en 2D y modelado en 3D. Se contribuye también a la
adquisicion en las busqueda, seleccién y almacenamiento de la informacion,
exigiendo un uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacion
y la comunicacion, ademas del respeto por los derechos y las libertades que
asisten a las personas en el mundo digital.

Competencia personal, social y aprender a aprender [CPSAA]: Contribuye
en la medida en que la adquisicion de habilidades basicas relacionadas con el
disefio, tanto el desarrollo de la percepcion visual como el de la expresion
gréafico-plastica favorecen la adquisicion de las capacidades de atencion y de
autocritica, asi como el desarrollo del pensamiento abstracto en la resolucién
de problemas y toma de decisiones alcanzando un aprendizaje mas efectivo.
Competencia ciudadana [CC]: Aporta valores de tolerancia y respeto ante
cualquier tipo de diferencia, ya se referida a cualquier condicién o circunstancia
personal o social, o en relacion con los criterios, las ideas o los gustos
personales, expresado a través de la valoracion critica de las producciones
propias o ajenas.

Competencia emprendedora [CE]: Facilita en el alumnado un pensamiento
divergente y el desarrollo de la creatividad, incentivando la busqueda de
alternativas y soluciones variadas ante un determinado reto o propuesta. Por

otra parte, también se contribuye al fomentar la puesta en practica de la
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capacidad organizativa, desarrollando el sentido de la responsabilidad
individual dentro de un equipo de trabajo, y a afianzar el desarrollo personal y
la autoestima en el alumnado.

e Competencia en conciencia y expresion culturales [CEC]: Integra las
capacidades creativas del disefio, estéticas y de valor critico del patrimonio
cultural prestando especial atencién al &mbito de Cantabria y en general, las

capacidades comunicativas de cualquier imagen.

Competencias especificas y su contribucion a los descriptores del Perfil de
salida:

1. Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza,
el entorno construido y el arte, identificando sus estructuras geométricas,
elementos y codigos, con una actitud proactiva de apreciacion y disfrute,
para explicar su origen, funcion e intencionalidad en distintos contextos y
medios.

Esta competencia hace referencia a la capacidad de identificar y analizar la presencia
de estructuras geométricas subyacentes en el arte del pasado y del presente, la
naturaleza y el entorno construido, y de reconocer su papel relevante como elemento
compositivo y generador de ideas y formas. Se trata, por tanto, de abordar el estudio
de la geometria a través de la exploracion y el descubrimiento, de analizar el uso de
curvas, poligonos y transformaciones geométricas en el contexto de las culturas en las
que se han empleado, para llegar a un conocimiento mas amplio y rico de las
manifestaciones artisticas del pasado y presente. Esta amplitud de conocimiento,
fomentara en el alumnado disfrutar con el analisis y la identificacion de las formas y
estructuras geomeétricas presentes tanto en producciones artisticas como en su
entorno construido. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: CCL1, CCL2, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, CCE1, CCE2.

2. Desarrollar propuestas graficas y de disefo, utilizando tanto el dibujo a
mano alzada como los materiales propios del dibujo técnico y elaborando
trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano de
forma intuitiva y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la
transmisiéon y desarrollo de ideas, como en la expresion de sentimientos
y emociones.

Esta competencia implica el dominio en la representacion y trazado de las principales
formas y construcciones geométricas, y, lo que es mas importante, su integracion

dentro del lenguaje plastico personal del alumnado. Se trata, por tanto, de fomentar la
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incorporaciéon de esos elementos en procesos de creacion autbnoma y de
experimentacion practica, estimulando, por una parte, su percepcion y
conceptualizacion de la realidad con la finalidad de recrearla o interpretarla
artisticamente, y por otra, de proporcionar recursos geomeétricos bésicos para la
concepcién y disefio de elementos decorativos, mosaicos, patrones y tipografias.
Estas producciones artisticas no solo materializan estructuras formales, ideas o
conceptos estéticos, sino que constituyen para el alumnado un recurso valioso para
expresar sus sentimientos y canalizar sus emociones, apoyandole en la construccion
de su identidad. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores: CCL1, STEM2, CPSAAL.1, CPSAAS5, CCE3, CCE4, CCE5 y CCES.

3. Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales,
analizando y valorando su presencia en las representaciones artisticas,
seleccionando y utilizando el sistema de representacion més adecuado
para aplicarlo a la realizacion de ilustraciones y proyectos de disefio de
objetos y espacios.

Esta competencia hace referencia a la aptitud para escoger y aplicar los
procedimientos y sistemas de representacion -vistas en diédrico, perspectiva
axonométrica, caballera y perspectiva conica— mas adecuados a la finalidad del
proyecto artistico que se quiere plasmar. Persigue también el desarrollo de la visién
espacial la habilidad en la croquizacion y el dibujo a mano alzada, mejorando con todo
ello las destrezas gréficas del alumnado en cémics, ilustraciones y disefios de objetos
y espacios. Se trata, en fin, de dotar al alumnado de herramientas comunicativas
graficas, de mejorar su vision espacial y de iniciarle en algunas de las aplicaciones de
los sistemas de representacion en los campos del arte y el disefio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM4,
CPSAA1.1, CPSAAS5, CE3, CCE3, CCE4, CCE5 y CCES.

4. Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas
fundamentales UNE e ISO para interpretar y representar objetos y
espacios, asi como documentar proyectos de disefio.

Esta competencia requiere la aplicacion de una serie de codigos graficos y normas
generalizadas (UNE e 1SO) que permiten comunicar, de forma clara y univoca,
soluciones personales y proyectos de disefio, realizados de forma individual o en
grupo, mediante el dibujo de bocetos o croquis, constituyéndose por tanto en el paso
intermedio entre la idea y la ejecucién material del disefio. Se trata de iniciar al

alumnado en un tipo de representacién cuyas cualidades fundamentales son la
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funcionalidad, la operatividad y la universalidad, pues el dibujo normalizado debe ser
portador de informacion util, eficaz para ser aplicada y altamente codificada mediante
normas internacionales para que sea interpretado de forma inequivoca.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2,
STEM4, CD2, CPSAA5, CE3, CCE4, CCE5 y CCES6.

5. Integrar y aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas
digitales, seleccionando vy utilizando programas y aplicaciones
especificas de dibujo vectorial 2D y de modelado 3D para desarrollar
procesos de creacién artistica personal o de disefo.

Esta competencia comporta la adquisicién de un conocimiento practico e instrumental
de las principales herramientas y técnicas de dibujo y modelado en dos y tres
dimensiones de manera transversal al resto de saberes de la materia. Implica el uso
de dispositivos digitales como herramientas de aplicacion en el proceso creativo, su
incorporacion para la experimentacion en diferentes disciplinas y tendencias artisticas,
y como instrumento de gestion y presentacién de proyectos de disefio gréfico, de
objetos y de espacios.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD2,
CD3, CPSAAS5, CE3, CCE3, CCE5y CCES.
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B) Criterios de evaluacién, saberes basicos y distribucion temporal:

Los criterios de evaluacion y saberes basicos de la materia (segun el Decreto
73/2022, de 27 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Cantabria) se

organizan en nueve unidades didacticas que se exponen a continuacion:

UNIDAD DIDACTICA 1:

TRAZADOS GEOMETRICOS BASICOS

Justificacion: Se pretende que el alumnado conozca los principios basicos del
dibujo geométrico para poder aplicarlos mas tarde en composiciones mas complejas
y proyectos de las unidades siguientes. También esta unidad sirve para repasar y
afianzar conocimientos previos. El proyecto que se plantea sirve para que el
alumnado aprecie la presencia de formas geométricas en la naturaleza y asi mismo
conozca algunas de las caracteristicas de la pintura rupestre del Paleolitico (Escuela

Franco-Cantébrica) y del Neolitico (Escuela Levantina).

Competencia especifica 1:

- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el
entorno construido y el arte, identificando sus estructuras geométricas,
elementos y codigos, con una actitud proactiva de apreciacion y disfrute,
para explicar su origen, funcion e intencionalidad en distintos contextos y
medios.

Conexion con descriptores: CCL1, CCL2, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, CCE],
CCE2.

Criterios de evaluacion:

1.1 Reconocer e interpretar diferentes tipos de estructuras, formas y relaciones
geomeétricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el disefio, analizando su funcién y
valorando la importancia dentro del contexto histérico su evolucion e interrelacion

entre distintas disciplinas.

Competencia especifica 2:
- Desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a mano
alzada como los materiales propios del dibujo técnico y elaborando trazados,

composiciones y transformaciones geométricas en el plano de forma intuitiva
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y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la transmision y

desarrollo de ideas, como en la expresion de sentimientos y emociones.
Conexién con descriptores: CCL1, STEM2, CPSAALl.1, CPSAA5, CCE3, CCE5 vy
CCES.

Criterios de evaluacion:

2.1. Conocer los trazados geométricos basicos en el plano, dibujar formas
poligonales y resolver tangencias basicas y simetrias aplicadas al disefio de formas,
valorando la importancia de la limpieza y la precision en el trazado.

2.2. Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la realizacion de estudios,
esbozos y apuntes del natural a mano alzada, identificando la geometria interna y

externa de las formas y apreciando su importancia en el dibujo.

Saberes bésicos:
A. Geometria, arte y entorno.

- Lageometria en la naturaleza, en el entorno y en el arte. Observacion directa
e indirecta.

- La geometria en la composicion.

- Larepresentacion del espacio en el arte. Estudios sobre la geometria 'y la
perspectiva a lo largo de la historia del arte.

- Estudios a mano alzada de la geometria interna y externa de la forma.
Apuntes y esbozos.

C. Normalizacion y disefio de proyectos.

- Elaboracién de bocetos y croquis.

D. Herramientas digitales para el disefio.

- Iniciacién a las herramientas y técnicas de dibujo vectorial en 2D.

Aplicaciones al disefio gréfico.
Contenidos complementarios:

- Trazados fundamentales.

- Lugares geométricos.

- Operaciones con segmentos. Operaciones con angulos.

- Arco capaz.

- Arte Prehistérico: trazados geométricos en la pintura rupestre. Primeros
signos y figuras geométricas en el arte: Cueva “El Castllo” de Puente Viesgo.
Escuelas de pintura Franco-Cantébrica y Levantina, caracteristicas
generales.

- Concepto de logotipo.

- Herramientas basicas de Adobe lllustrator. Trazado de segmentos de lineas
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y conversion a figuras planas.
Situacién de aprendizaje / Proyecto:
o Disefio del logotipo de un animal inspirado en el arte rupestre prehistorico,

empleando los trazados geométricos basicos.

Recursos:
Porfolio de laminas y presentacion sobre el Arte de la Prehistoria, elaborados por el

profesor. Adobe lllustrator (software profesional de disefio vectorial).

Metodologia:
e Trabajo individual.
e Design Thinking.
e Trabajo cooperativo: en pequefio grupo.

¢ Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

UNIDAD DIDACTICA 2:

POLIGONOS

Justificacién: una vez conocidos los trazados basicos, en esta unidad se pretende
qgue el alumnado los aplique a la construccion de los poligonos fundamentales.
Estos conocimientos le servirdn para crear disefios de mosaicos, inspirados en el

Modernismo y en un edificio del entorno, el Capricho de Gaudi de Comillas.

Competencia especifica 1:

- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza,
el entorno construido y el arte, identificando sus estructuras geométricas,
elementos y codigos, con una actitud proactiva de apreciacion y disfrute,
para explicar su origen, funcion e intencionalidad en distintos contextos y
medios.

Conexion con descriptores: CCL1, CCL2, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, CCE1,
CCE2.

Criterios de evaluacion:

1.1 Reconocer e interpretar diferentes tipos de estructuras, formas y relaciones
geomeétricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el disefio, analizando su funcién
y valorando la importancia dentro del contexto histérico su evolucién e interrelacion

entre distintas disciplinas.

Competencia especifica 2:
- Desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a

mano alzada como los materiales propios del dibujo técnico y elaborando

10
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trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano de
forma intuitiva y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la
transmisién y desarrollo de ideas, como en la expresion de sentimientos y
emociones.
Conexién con descriptores: CCL1, STEM2, CPSAAL.1, CPSAA5, CCE3, CCE5y
CCES.

Criterios de evaluacion:

2.1. Conocer los trazados geométricos basicos en el plano, dibujar formas
poligonales y resolver tangencias bésicas y simetrias aplicadas al disefio de
formas, valorando la importancia de la limpieza y la precisién en el trazado.

2.2. Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la realizacién de
estudios, esbozos y apuntes del natural a mano alzada, identificando la geometria

interna y externa de las formas y apreciando su importancia en el dibujo.

Competencia especifica 5:

- Integrar y aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas
digitales, seleccionando y utilizando programas y aplicaciones especificas
de dibujo vectorial 2D y de modelado 3D para desarrollar procesos de
creacion artistica o de disefo.

Conexién con descriptores: STEM3, CD2, CD3, CPSAA5, CE3, CCE3, CCE5y
CCES.

Criterios de evaluacion:

5.1. Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas de dibujo vectorial

en 2D, aplicandolos a la realizacién de proyectos de disefio.

Saberes basicos:
A. Geometria, arte y entorno.
- La geometria en la composicion.
- Larepresentacion del espacio en el arte. Estudios sobre la geometria y la
perspectiva a lo largo de la historia del arte.
- Construcciones poligonales. Aplicacion en el disefio.
- Estudios a mano alzada de la geometria interna y externa de la forma.
Apuntes y esbozos.
B. Sistemas de representacion del espacio aplicado.
- Larepresentacion del espacio en el arte. Estudios sobre la perspectiva a lo
largo de la historia del arte.
C. Normalizacién y disefio de proyectos.

- Elaboracion de bocetos y croquis.
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D. Herramientas digitales para el disefio.
- Iniciacibn a las herramientas y técnicas de dibujo vectorial en 2D.
Aplicaciones al disefio gréfico.
Contenidos complementarios:
- Poligonos regulares inscritos.
- Poligonos regulares dado el lado.
- Tridngulos: puntos y rectas notables.
- Cuadrilateros: métodos principales.
- Poligonos estrellados.
- El modernismo: Capricho de Gaudi.
- Elaboracién de mosaicos con Adobe lllustrator.
Situacién de aprendizaje / Proyecto:
- Disefo de un mosaico con elementos poligonales y figurativos inspirados

en el Modernismo y en el Capricho de Gaudi. Proyecto en grupo.

Recursos: Portfolio de laminas y presentacién sobre el Modernismo elaborado por

el Profesor. Adobe lllustrator.

Metodologia:
e Trabajo individual.
e Trabajo cooperativo: en pequefio grupo.
e Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

e Design Thinking.

UNIDAD DIDACTICA 3:

RELACIONES GEOMETRICAS EN EL ARTE Y EL DISENO

Justificacion: En esta unidad se pretende que el alumnado observe, distinga y

utilice las transformaciones geométricas principales (traslacién, giro, semejanza,
proporcién y simetria). Asimismo, le servira para apreciar su utilizacién en obras
artisticas y para conocer el proyecto artistico del artista cantabro Okuda San

Miguel.

Competencia especifica 1:
- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el
entorno construido y el arte, identificando sus estructuras geométricas,
elementos y codigos, con una actitud proactiva de apreciacion y disfrute,

para explicar su origen, funcion e intencionalidad en distintos contextos y
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medios.
Conexion con descriptores: CCL1, CCL2, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, CCE1,
CCE2.

Criterios de evaluacion:

1.1 Reconocer e interpretar diferentes tipos de estructuras, formas y relaciones
geomeétricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el disefio, analizando su funcién y
valorando la importancia dentro del contexto historico su evolucién e interrelacion

entre distintas disciplinas.

Competencia especifica 2:

- Desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a
mano alzada como los materiales propios del dibujo técnico y elaborando
trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano de
forma intuitiva y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la
transmision y desarrollo de ideas, como en la expresion de sentimientos y
emociones.

Conexién con descriptores: CCL1, STEM2, CPSAAL.1, CPSAA5, CCE3, CCE5 y
CCES.

Criterios de evaluacion:

2.1. Conocer los trazados geométricos basicos en el plano, dibujar formas
poligonales y resolver tangencias basicas y simetrias aplicadas al disefio de
formas, valorando la importancia de la limpieza y la precisién en el trazado.

2.2. Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la realizacion de
estudios, esbozos y apuntes del natural a mano alzada, identificando la geometria

interna y externa de las formas y apreciando su importancia en el dibujo.

Competencia especifica 5:

- Integrar y aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas
digitales, seleccionando y utilizando programas y aplicaciones especificas
de dibujo vectorial 2D y de modelado 3D para desarrollar procesos de
creacion artistica o de disefio.

Conexion con descriptores: STEM3, CD2, CD3, CPSAA5, CE3, CCE3, CCE5y
CCES®.

Criterios de evaluacion:

5.1. Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas de dibujo vectorial

en 2D, aplicandolos a la realizacién de proyectos de disefio.
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Saberes bésicos:
A. Geometria, arte y entorno.
- Larepresentacion del espacio en el arte. Estudios sobre la geometria y la
perspectiva a lo largo de la historia del arte.
- Relaciones geométricas en el arte y el disefio: proporcion, igualdad y
simetria. El nimero aureo en el arte y la naturaleza.
- Razdn y proporcion. Aplicaciones en arquitectura y escultura. La proporcion
y la figura humana: el médulo y el canon.
- Escalas numéricas y graficas. Construccién y uso.
C. Normalizacion y disefio de proyectos.
- Elaboracion de bocetos y croquis.
D. Herramientas digitales para el disefio.
- Iniciacibn a las herramientas y técnicas de dibujo vectorial en 2D.
Aplicaciones al disefio grafico.
Contenidos complementarios:
- La proporcién aurea. Aplicaciones en arquitectura griega y renacentista.
- Proyecto artistico del artista urbano cantabro Okuda San Miguel.
- Adobe lllustrator: trazado de poligonos y herramienta “puntos de ancla”.

Situacion de aprendizaje / Proyecto:
- Disefio individual de la cara de un payaso al estilo de Okuda, empleando
simetria axial y la triangulacion de poligonos. Proyecto grupal de
intervencion en un espacio.

Recursos: Portfolio de laminas y presentaciones sobre la Proporcién Aurea y
Okuda, elaborados por el profesor. Videos para conocer la obra del artista. Adobe
lllustrator.

Metodologia:
e Trabajo individual.
e Trabajo cooperativo: en grupo.

e Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

e Design Thinking.

UNIDAD DIDACTICA 4:
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TANGENCIAS Y CURVAS TECNICAS

Justificacion: Los saberes adquiridos en unidades anteriores seran utilizados por
el alumnado para construir los trazados geométricos planos mas complejos que se
veran el curso: trazados principales de tangencias y su aplicacion en la
construccion de las curvas técnicas (6valo, ovoide y espirales). En el proyecto se

sitla al alumno/a ante el reto de disefar un parque publico.

Competencia especifica 1:

- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza,
el entorno construido y el arte, identificando sus estructuras geométricas,
elementos y codigos, con una actitud proactiva de apreciacion y disfrute,
para explicar su origen, funcién e intencionalidad en distintos contextos y
medios.

Conexion con descriptores: CCL1, CCL2, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, CCE1L,
CCE2.

Criterios de evaluacion:

1.1 Reconocer e interpretar diferentes tipos de estructuras, formas y relaciones
geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el disefio, analizando su funcion
y valorando la importancia dentro del contexto histérico su evolucion e interrelacion

entre distintas disciplinas.

Competencia especifica 2:

- Desarrollar propuestas gréaficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a
mano alzada como los materiales propios del dibujo técnico y elaborando
trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano de
forma intuitiva y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la
transmision y desarrollo de ideas, como en la expresion de sentimientos y
emociones.

Conexion con descriptores: CCL1, STEM2, CPSAAL.1, CPSAA5, CCE3, CCE5 y
CCES.

Criterios de evaluacion:

2.1. Conocer los trazados geométricos basicos en el plano, dibujar formas
poligonales y resolver tangencias basicas y simetrias aplicadas al disefio de
formas, valorando la importancia de la limpieza y la precision en el trazado.

2.2. Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la realizacién de
estudios, esbozos y apuntes del natural a mano alzada, identificando la geometria

interna y externa de las formas y apreciando su importancia en el dibujo.
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Saberes basicos:
A. Geometria, arte y entorno.
- La representacion del espacio en el arte. Estudios sobre la geometria y la
perspectiva a lo largo de la historia del arte.
- Tangencias béasicas. Curvas técnicas. Aplicacion al disefio.
B. Sistemas de representacién del espacio aplicado.
- Aplicacion de la perspectiva cénica, frontal y oblicua, al cémic y a la
ilustracion.
C. Normalizacion y disefio de proyectos.
- Elaboracion de bocetos y croquis.
Contenidos complementarios:
- Enlaces. Aplicaciones.
- Construccion de curvas técnicas. Ovalos, ovoides y espirales.
- Arte Ambiental (Land Art). Paisajismo. Modificacion de espacios publicos
urbanos.
Situacién de aprendizaje / Proyecto:

- Disefio de un parque urbano, empleando tangencias y curvas técnicas.

Recursos: Porfolio de laminas y presentacion sobre Arte Ambiental, elaborados
por el profesor.

Metodologia:
e Trabajo individual.
e Trabajo cooperativo: en pequefio grupo.
¢ Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

e Design Thinking.

UNIDAD DIDACTICA 5:

INTRODUCCION A LOS SISTEMAS DE REPRESENTACION

Justificacion: Esta unidad sirve de introduccién a los sistemas de representacion
de la geometria descriptiva. Se pretende que el alumnado comprenda los distintos
tipos de proyecciones Y finalidades de los sistemas diédrico, axonométrico, caballera y
coénico, antes del aprendizaje mas profundo que se llevara a cabo en las unidades

siguientes.
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Competencia especifica 1:

- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza,
el entorno construido y el arte, identificando sus estructuras geomeétricas,
elementos y cddigos, con una actitud proactiva de apreciacion y disfrute,
para explicar su origen, funcion e intencionalidad en distintos contextos y
medios.

Conexién con descriptores: CCL1, CCL2, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, CCE],
CCE2.

Criterios de evaluacion:

1.1 Reconocer e interpretar diferentes tipos de estructuras, formas y relaciones
geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el disefio, analizando su funcion
y valorando la importancia dentro del contexto historico su evolucion e interrelacion

entre distintas disciplinas.

Competencia especifica 2:

- Desarrollar propuestas gréficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a
mano alzada como los materiales propios del dibujo técnico y elaborando
trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano de
forma intuitiva y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la
transmisioén y desarrollo de ideas, como en la expresion de sentimientos y
emociones.

Conexién con descriptores: CCL1, STEM2, CPSAAL.1, CPSAA5, CCE3, CCE5 y
CCES.

Criterios de evaluacion:

2.2. Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la realizacién de
estudios, esbozos y apuntes del natural a mano alzada, identificando la geometria

interna y externa de las formas y apreciando su importancia en el dibujo.

Competencia especifica 3:

- Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales,
analizando y valorando su presencia en las representaciones artisticas,
seleccionando y utilizando el sistema de representacién mas adecuado
para aplicarlo a la realizacion de ilustraciones y proyectos de disefo de
objetos y espacios.

Conexion con descriptores: STEM4, CPSAAL.1, CPSAA5, CE3, CCE3, CCE4,
CCE5 y CCES.
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Criterios de evaluacion:

3.1. Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de representacion,
seleccionando en cada caso el sistema méas apropiado a la finalidad de la

representacion.

Competencia especifica 5:

- Integrar y aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas
digitales, seleccionando y utilizando programas y aplicaciones especificas
de dibujo vectorial 2D y de modelado 3D para desarrollar procesos de
creacion artistica personal o de disefio.

Conexién con descriptores: STEM3, CD2, CD3, CPSAA5, CE3, CCE3, CCE5 vy
CCES®.

Criterios de evaluacion:

5.2. Iniciarse en el modelado en 3D mediante el disefio de esculturas o

instalaciones, valorando su potencial como herramienta de creacién.

Saberes bésicos:
A. Geometria, arte y entorno.
- Larepresentacion del espacio en el arte. Estudios sobre la geometria 'y la
perspectiva a lo largo de la historia del arte.
- Estudios a mano alzada de la geometria interna y externa de la forma.
Apuntes y esbozos.
B. Sistemas de representacion del espacio aplicado.
- Larepresentacion del espacio en el arte. Estudios sobre la perspectiva a lo
largo de la historia del arte.
- Concepto y tipos de proyeccion. Finalidad de los distintos sistemas de
representacion.
- Aplicacién de la perspectiva conica, frontal y oblicua a la representacion
arquitectonica, al comic y a la ilustracion.
C. Normalizacién y disefio de proyectos.
- Elaboracién de bocetos y croquis.
Saberes complementarios:
- Disefio arquitectonico en perspectiva conica frontal.
Situacion de aprendizaje / Proyecto:

- Dibujo de una ciudad en perspectiva conica frontal.

Recursos: Porfolio de laminas y presentaciones sobre los sistemas de

representacion y tipos de proyecciones, elaborados por el profesor.
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Metodologia:
e Trabajo individual.
¢ Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

e Design Thinking.

UNIDAD DIDACTICA 6:

SISTEMA DIEDRICO

Justificacién: en esta unidad se aborda el aprendizaje de los principios basicos
del sistema diédrico, ademas de aprender a representar los elementos geométricos
basicos (puntos, lineas y planos) y las interacciones entre ellos, se incidird en la
representacion de soélidos segun el sistema europeo. Gracias al proyecto creativo
que se propone, el alumnado se aproximara al Neoplasticismo y a la obra de

Mondrian.

Competencia especifica 1:

- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza,
el entorno construido y el arte, identificando sus estructuras geométricas,
elementos y codigos, con una actitud proactiva de apreciacion y disfrute,
para explicar su origen, funcion e intencionalidad en distintos contextos y
medios.

Conexion con descriptores: CCL1, CCL2, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, CCE1,
CCE2.

Criterios de evaluacion:

1.1 Reconocer e interpretar diferentes tipos de estructuras, formas y relaciones
geomeétricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el disefio, analizando su funcion
y valorando la importancia dentro del contexto historico su evolucion e interrelacion

entre distintas disciplinas.

Competencia especifica 2:

- Desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a
mano alzada como los materiales propios del dibujo técnico y elaborando
trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano de
forma intuitiva y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la
transmision y desarrollo de ideas, como en la expresion de sentimientos y
emaociones.

Conexion con descriptores: CCL1, STEM2, CPSAAL.1, CPSAA5, CCE3, CCE5 y
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CCES®6.

Criterios de evaluacion:

2.2. Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la realizacibn de
estudios, esbozos y apuntes del natural a mano alzada, identificando la geometria

interna y externa de las formas y apreciando su importancia en el dibujo.

Competencia especifica 3:

- Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales,
analizando y valorando su presencia en las representaciones artisticas,
seleccionando y utilizando el sistema de representacion mas adecuado
para aplicarlo a la realizacion de ilustraciones y proyectos de disefio de
objetos y espacios.

Conexion con descriptores: STEM4, CPSAAL1.1, CPSAA5, CE3, CCES3, CCE4,
CCE5 y CCES.

Criterios de evaluacion:

3.2. Representar objetos sencillos mediante sus vistas diédricas.

Competencia especifica 5:

- Integrar y aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas
digitales, seleccionando y utilizando programas y aplicaciones especificas
de dibujo vectorial 2D y de modelado 3D para desarrollar procesos de
creacion artistica personal o de disefio.

Conexion con descriptores: STEM3, CD2, CD3, CPSAA5, CE3, CCE3, CCE5 y
CCES6.

Criterios de evaluacion:

5.2. Iniciarse en el modelado en 3D mediante el disefio de esculturas o

instalaciones, valorando su potencial como herramienta de creacion.

Saberes bésicos:
A. Geometria, arte y entorno.
- La geometria en la naturaleza, en el entorno y en el arte. Observacion
directa e indirecta.
- La geometria en la composicion.
- Larepresentacion del espacio en el arte. Estudios sobre la geometria 'y la
perspectiva a lo largo de la historia del arte.
- Estudios a mano alzada de la geometria interna y externa de la forma.
Apuntes y esbozos.

B. Sistemas de representacion del espacio aplicado.
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- Sistema diédrico ortogonal en el primer diedro. Principios. Representacion
de figuras planas y sélidos sencillos. Vistas en sistema europeo.

C. Normalizacion y disefio de proyectos.

- Elaboracion de bocetos y croquis.
D. Herramientas digitales para el disefio.

- Iniciacion al modelado en 3D. Aplicaciones a proyectos artisticos.
Contenidos complementarios:

- Neoplasticismo. Mondrian y Gerrit Rietveld.

- Representacién normalizada de una escultura en el Sistema Europeo.
Situacién de aprendizaje / Proyecto:

- Disefo de una pieza escultdrica para un parque, representando sus vistas

en el sistema europeo e inspirandose en el Neoplasticismo.

Recursos: Portfolio de laminas y presentacion sobre el Neoplasticismo,

elaborados por el profesor. SketchUp, software de disefio para el modelado 3D.

Metodologia:
e Trabajo individual.
¢ Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

e Design Thinking.

UNIDAD DIDACTICA 7:

SISTEMA AXONOMETRICO Y PERSPECTIVA CABALLERA

Justificacion: en esta unidad se introduce al alumnado en el dibujo de sélidos
sencillos y espacios mediante las perspectivas axonométrica y caballera. El
conocimiento de estos sistemas le servira para representar objetos tridimensionales

y, gracias al proyecto, iniciarse en el disefio de packaging.

Competencia especifica 1:

- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el
entorno construido y el arte, identificando sus estructuras geométricas,
elementos y cddigos, con una actitud proactiva de apreciacion y disfrute,
para explicar su origen, funciéon e intencionalidad en distintos contextos y
medios.

Conexion con descriptores: CCL1, CCL2, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, CCE1l,
CCE2.

Criterios de evaluacion:

1.1 Reconocer e interpretar diferentes tipos de estructuras, formas y relaciones

geomeétricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el disefio, analizando su funcion
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y valorando la importancia dentro del contexto historico su evolucion e interrelacién

entre distintas disciplinas.

Competencia especifica 2:

- Desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a
mano alzada como los materiales propios del dibujo técnico y elaborando
trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano de
forma intuitiva y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la
transmision y desarrollo de ideas, como en la expresion de sentimientos y
emociones.

Conexién con descriptores: CCL1, STEM2, CPSAALl.1, CPSAA5, CCE3, CCE5 vy
CCES.

Criterios de evaluacion:

2.2. Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la realizacion de
estudios, esbozos y apuntes del natural a mano alzada, identificando la geometria

interna y externa de las formas y apreciando su importancia en el dibujo.

Competencia especifica 3:

- Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales,
analizando y valorando su presencia en las representaciones artisticas,
seleccionando y utilizando el sistema de representacién mas adecuado para
aplicarlo a la realizacion de ilustraciones y proyectos de disefio de objetos y
espacios.

Conexion con descriptores: STEM4, CPSAAL1.1, CPSAA5, CE3, CCE3, CCE4,
CCE5 y CCES.

Criterios de evaluacion:

3.3. Disenar envases sencillos y planos de montaje de objetos, representandolos
en perspectiva isométrica o caballera y reflexionando sobre el proceso realizado y

el resultado obtenido.

Competencia especifica 5:

- Integrar y aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas
digitales, seleccionando y utilizando programas y aplicaciones especificas
de dibujo vectorial 2D y de modelado 3D para desarrollar procesos de
creacion artistica o de disefio.

Conexion con descriptores: STEM3, CD2, CD3, CPSAA5, CE3, CCE3, CCE5y
CCES6.
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Criterios de evaluacion:

5.1. Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas de dibujo vectorial

en 2D, aplicandolos a la realizacién de proyectos de disefio.

Saberes bésicos:
A. Geometria, arte y entorno.

- Larepresentacion del espacio en el arte. Estudios sobre la geometria y la
perspectiva a lo largo de la historia del arte.

- Escalas numéricas y graficas.

- Estudios a mano alzada de la geometria interna y externa de la forma.

Apuntes y esbozos.
B. Sistemas de representacion del espacio aplicado.

- Larepresentacion del espacio en el arte. Estudios sobre la perspectiva a lo
largo de la historia del arte.

- Concepto y tipos de proyeccion. Finalidad de los distintos sistemas de
representacion.

- Perspectivas isométrica y caballera. Ejes y escalas de reduccion.
Representacion de sdlidos sencillos. Iniciacion al disefio de “packaging” y
al disefo grafico de planos de montaje de objetos.

C. Normalizacion y disefio de proyectos.

- Elaboracion de bocetos y croquis.
D. Herramientas digitales para el disefio.

- Iniciacién al modelado en 3D. Aplicaciones a proyectos artisticos.
Contenidos complementarios:

- Disefio de packaging en perspectiva isométrica. La imagen corporativa en
el disefio de envases.

- Adobe lllustrator.

Situacion de aprendizaje / Proyecto:

- Disefio del packaging para una caja de bombones.

Recursos: Portfolio de laminas y presentacion sobre el Packaging, elaborados por

el profesor. Adobe lllustrator.

Metodologia:
e Trabajo individual.
e Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

e Design Thinking.
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UNIDAD DIDACTICA 8:

PERSPECTIVA CONICA

Justificacion: en esta unidad se presenta al alumnado la perspectiva conica,

como método de representacion grafica de objetos y espacios tridimensionales,
mas fiable y parecida a la realidad, tal y como es percibida por el ojo humano. Se
incidira en su importancia a lo largo de la historia del arte y, ademas, el alumnado
conocerd la obra del artista Pop Roy Lichtenstein, que servird de inspiracion para

sus proyectos de disefio de interiores.

Competencia especifica 1:

- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza,
el entorno construido y el arte, identificando sus estructuras geométricas,
elementos y cddigos, con una actitud proactiva de apreciacion y disfrute,
para explicar su origen, funcion e intencionalidad en distintos contextos y
medios.

Conexion con descriptores: CCL1, CCL2, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, CCELl,
CCE2.

Criterios de evaluacion:

1.1 Reconocer e interpretar diferentes tipos de estructuras, formas y relaciones
geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el disefio, analizando su funcién
y valorando la importancia dentro del contexto histérico su evolucién e interrelacion

entre distintas disciplinas.

Competencia especifica 2:

- Desarrollar propuestas gréficas y de disefo, utilizando tanto el dibujo a
mano alzada como los materiales propios del dibujo técnico y elaborando
trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano de
forma intuitiva y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la
transmision y desarrollo de ideas, como en la expresién de sentimientos y
emociones.

Conexion con descriptores: CCL1, STEM2, CPSAAL1.1, CPSAA5, CCE3, CCE5 y
CCES6.

Criterios de evaluacion:

2.2. Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la realizacién de
estudios, esbozos y apuntes del natural a mano alzada, identificando la geometria

interna y externa de las formas y apreciando su importancia en el dibujo.
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Competencia especifica 3:

- Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales,
analizando y valorando su presencia en las representaciones artisticas,
seleccionando y utilizando el sistema de representacion mas adecuado
para aplicarlo a la realizacion de ilustraciones y proyectos de disefio de
objetos y espacios.

Conexién con descriptores: STEM4, CPSAAL.1, CPSAA5, CE3, CCE3, CCEA4,
CCE5 y CCES.

Criterios de evaluacion:

3.4. Dibujar ilustraciones o vifietas aplicando las técnicas de la perspectiva clnica
en la representacién de espacios, objetos o0 personas desde distintos puntos de

vista.

Saberes bésicos:
A. Geometria, arte y entorno.
- La geometria en la naturaleza, en el entorno y en el arte. Observacion
directa e indirecta.
- Lageometria en la composicion.
- La representacion del espacio en el arte. Estudios sobre la geometria y la
perspectiva a lo largo de la historia del arte.
- Estudios a mano alzada de la geometria interna y externa de la forma.
Apuntes y esbozos.
B. Sistemas de representaciéon del espacio aplicado.
- La representacion del espacio en el arte. Estudios sobre la perspectiva a lo
largo de la historia del arte.
- Aplicacion de la perspectiva cénica, frontal y oblicua a la representacion
arquitecténica, al comic y a la ilustracion.
C. Normalizacion y disefio de proyectos.
- Elaboracién de bocetos y croquis.
Contenidos complementarios:
- Pop Art: proyecto artistico de Roy Lichtenstein.
- llustracion de comics.
Situacion de aprendizaje / Proyecto:
- llustracion de comic inspirado en el Arte Pop y la obra de Lichtenstein,

empleando perspectiva cénica oblicua y representando un espacio interior.
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Recursos: Porfolio de laminas y presentacion sobre el Arte Pop, elaborados por el

profesor.

Metodologia:
e Trabajo individual.
¢ Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

e Design Thinking.

UNIDAD DIDACTICA 9:

NORMALIZACION

Justificacion: En esta ultima unidad se pretende que el alumnado conozca las
normas de acotacion de piezas y objetos, lo que es necesario para el disefio de

productos. El proyecto le servira para iniciarse en el Disefio de joyas.

Competencia especifica 1:

- Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza,
el entorno construido y el arte, identificando sus estructuras geomeétricas,
elementos y cddigos, con una actitud proactiva de apreciacion y disfrute,
para explicar su origen, funcion e intencionalidad en distintos contextos y
medios.

Conexion con descriptores: CCL1, CCL2, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, CCE]L,
CCE2.

Criterios de evaluacion:

1.1 Reconocer e interpretar diferentes tipos de estructuras, formas y relaciones
geométricas en la naturaleza, el entorno, el arte y el disefio, analizando su funcion
y valorando la importancia dentro del contexto historico su evolucion e interrelacion

entre distintas disciplinas.

Competencia especifica 2:

- Desarrollar propuestas gréaficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a
mano alzada como los materiales propios del dibujo técnico y elaborando
trazados, composiciones y transformaciones geométricas en el plano de
forma intuitiva y razonada, para incorporar estos recursos tanto en la
transmision y desarrollo de ideas, como en la expresion de sentimientos y
emociones.

Conexion con descriptores: CCL1, STEM2, CPSAA1.1, CPSAA5, CCE3, CCE5 y
CCES6.
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Criterios de evaluacion:

2.2. Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la realizacion de
estudios, esbozos y apuntes del natural a mano alzada, identificando la geometria

interna y externa de las formas y apreciando su importancia en el dibujo.

Competencia especifica 4:

- Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas
fundamentales UNE e ISO para interpretar y representar objetos y
espacios, asi como documentar proyectos de disefio.

Conexion con descriptores: CCL2, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3, CCE4, CCE5 Y
CCES.

Criterios de evaluacion:

4.1. Realizar bocetos y croquis conforme a las normas UNE e 1SO, comunicando
la forma y dimensiones de objetos, proponiendo ideas creativas y resolviendo

problemas con autonomia.

Competencia especifica 5:

- Integrar y aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas
digitales, seleccionando y utilizando programas y aplicaciones especificas
de dibujo vectorial 2D y de modelado 3D para desarrollar procesos de
creacion artistica personal o de disefo.

Conexion con descriptores: STEM3, CD2, CD3, CPSAA5, CE3, CCE3, CCE5 y
CCES®6.

Criterios de evaluacion:

5.1. Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas de dibujo vectorial

en 2D, aplicandolos a la realizacién de proyectos de disefio.

Saberes bésicos:
A. Geometria, arte y entorno.
- Escalas numéricas y gréficas. Construccion y uso.
- Estudios a mano alzada de la geometria interna y externa de la forma.
Apuntes y esbozos.
B. Sistemas de representacion del espacio aplicado.
- Concepto y tipos de proyeccion. Finalidad de los distintos sistemas de
representacion.
C. Normalizacioén y disefio de proyectos.
- Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e 1SO.

- Documentacion gréafica de proyectos: necesidad y ambito de aplicacién de
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las normas.
- Elaboracién de bocetos y croquis.
D. Herramientas digitales para el disefio.
- Iniciacibn a las herramientas y técnicas de dibujo vectorial en 2D.
Aplicaciones al disefio gréfico.
Contenidos complementarios:
- Disefio de joyas: historia, carrera profesional.
Situacion de aprendizaje / Proyecto:
- Disefo de una joya empleando la normalizacion. El disefio de la pieza tiene

gue reflejar algun elemento natural del entorno.

Recursos: Portfolio de laminas elaborado por el profesor y juego de piezas

industriales metalicas. Videos sobre joyeria artistica. Adobe lllustrator.

Metodologia:
e Trabajo individual.
e Trabajo en pequefio grupo.
e Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

e Design Thinking.

Distribucién temporal de estas unidades didacticas y niumero de sesiones de
cada unidad didactica:

Introduccion de la asignatura — 1 sesion
Primera evaluacion:

Unidad 1 — 14 sesiones

Unidad 2 — 14 sesiones

Unidad 3 — 14 sesiones

Segunda evaluacion:

Unidad 4 — 16 sesiones

Unidad 5 — 4 sesiones

Unidad 6 — 20 sesiones

Tercera evaluacion:

Unidad 7 — 14 sesiones

Unidad 8 — 10 sesiones

Unidad 9 — 10 sesiones
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Esta temporalizacion es orientativa, podré variarse en funcion de las circunstancias del

curso y caracteristicas del alumnado.

) Procedimientos, instrumentos de evaluaciobn y criterios de

calificacion del aprendizaje del alumnado:

Se observaran especialmente las destrezas del alumnado en los primeros dias de
clase, haciendo un repaso general de trazados béasicos y del manejo de los
instrumentos de dibujo técnico. También las alumnas completardn una ficha con
preguntas para conocer las motivaciones que tuvieron para escoger la materia. Asi se
podra comprobar los conocimientos previos de los alumnos y su diversidad. Todo esto
de manera personalizada, lo que permitird adaptar el ritmo de la programacién a las

respuestas del alumnado.

Se llevard un seguimiento del alumno en su trabajo diario, se plantearan
actividades y proyectos variados para realizar en el aula y en casa, de forma individual
y en pequefio grupo.

También se hard observacion directa del alumnado en el aulay de su interaccion
con sus compafieros y con el profesor: resulta fundamental dado el caracter
practico de la materia. Se valorara si el alumnado realiza las actividades en casa y en
clase y tiene iniciativa e interés por el trabajo, si participa activamente en clase, si tiene
una actitud de respeto hacia sus compafieros, si se responsabiliza de su trabajo en las
actividades de grupo, si acude con el material necesario para trabajar en cada una de

las tareas que deban realizar.

Las actividades de evaluacion seran variadas, disefiadas en funcion de las
competencias especificas que debe adquirir el alumno/a: pruebas objetivas, proyectos
(incluiran bocetos, actividades escritas y producciones finales) y portfolio (laminas de

actividades, cuaderno de artista, croquis...).

Para valorar las actividades de evaluacion y por tanto, registrar, cuantificar...
procesos y resultados de los aprendizajes del alumnado se utilizaran diversos

instrumentos de evaluacioén:

e Rdbricas: para describir distintos niveles de calidad de una actividad o

proyecto, dando un feedback informativo al alumnado sobre el desarrollo de su
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trabajo durante el proceso y una evaluacion detallada sobre sus trabajos
finales.

e Listas de control o cotejo: para registrar los objetivos alcanzados y no
alcanzados; evaluar procesos de aprendizaje; identificar logros y areas de
mejora; evaluar productos terminados...

e Cuestionarios de autoevaluacion y coevaluacion: para promover la
coevaluacion y la autoevaluacion entre el alumnado.

e Diario de clase del profesor: para registrar lo que sucede en el aula dia a dia.

Criterios de calificacion:

- A cada criterio de evaluacion de esta materia se le ha asignado una
ponderacion. Segun las caracteristicas de cada uno de los criterios, se
emplearan una o varias actividades de evaluacién y uno o varios instrumentos
de evaluacion de los descritos anteriormente.

- Lacalificacién de cada evaluacion (*) se obtendra de la media ponderada de
las calificaciones obtenidas.

- Se especifican a continuacion los criterios, actividades e instrumentos de

evaluacioén, por evaluaciones:

Primera evaluacion:

Competencias Criterios de evaluacién Actividades Instrumentos

especificas de de evaluacion

evaluacion

CE1l 1.1 Reconocer e interpretar diferentes | Proyectos | Rubrica
tipos de estructuras, formas y relaciones [(UD 1,2y 3
geométricas en la naturaleza, el
entorno, el arte y el disefio, analizando
su funcion y valorando la importancia
dentro del contexto historico su
evolucion e interrelacion entre distintas
disciplinas.

(15 %)

CE2 2.1. Conocer los trazados geométricos | Pruebas Cotejo
basicos en el plano, dibujar formas |{UD 1,2y 3
poligonales y resolver tangencias

basicas y simetrias aplicadas al disefio
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de formas, valorando la importancia de | Portfolio Diario de
la limpieza y la precision en el trazado. (UD 1,2y 3 clase
(60 %)

2.2. Transmitir ideas, sentimientos y |Bocetos del| Diario de

emociones mediante la realizacion de | proyecto clase
estudios, esbozos y apuntes del natural ubD 2
a mano alzada, identificando la

geometria interna y externa de las | Proyecto Rdbrica

formas y apreciando su importancia en uD 2 y

el dibujo. cuestionario

(10 %) de auto-
evaluacion y

coevaluacion

CE>5 5.1. Adquirir destrezas en el manejo de | Proyectos | Rubrica
herramientas y técnicas de dibujo | UD1y3
vectorial en 2D, aplicandolos a la
realizacion de proyectos de disefio.

(15 %)

Segunda evaluacion:

Competencias Criterios de evaluacién Actividades de

especificas evaluacion

CE1 1.1 Reconocer e interpretar diferentes tipos |Proyectos| Rubrica
de estructuras, formas y relaciones Ub 5
geométricas en la naturaleza, el entorno, el y 6
arte y el disefio, analizando su funcién y
valorando la importancia dentro del
contexto  histérico su  evolucion e

interrelacion entre distintas disciplinas. (5

%)
CE?2 2.1. Conocer los trazados geométricos | Portfolio | Diario de
basicos en el plano, dibujar formas ub 4 clase

poligonales y resolver tangencias basicas y [proyecto | Rubrica

simetrias aplicadas al disefio de formas, uD 4
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valorando la importancia de la limpieza y la | Prueba | Cotejo
precision en el trazado. (30 %) ub 4

2.2. Transmitir ideas, sentimientos Yy | Bocetos
emociones mediante la realizacion de del Diario de
estudios, esbozos y apuntes del natural a | proyecto clase
mano alzada, identificando la geometria ub 4

interna y externa de las formas vy

apreciando su importancia en el dibujo. (5

%)

CE3 3.1. Diferenciar las caracteristicas de los | Prueba Cotejo
distintos sistemas de representacion, ([UD5y 6
seleccionando en cada caso el sistema mas
apropiado a la finalidad de |Ia Portfolio | Diario de
representacién. (20 %) UD5y6| clase
3.2. Representar  objetos  sencillos | Prueba | Cotejo
mediante sus vistas diédricas. (30 %) UD5y6

Proyecto | Rubrica
uD 6

Portfolio | Diario de

UD5y6 | clase

CES 5.2. Iniciarse en el modelado en 3D |Proyectos| Rubrica
mediante el disefio de esculturas o |UD5y6
instalaciones, valorando su potencial como
herramienta de creacion. (10 %)

Competencias

especificas

CE1l

Tercera evaluacion:

Criterios de evaluacion

1.1. Reconocer e interpretar diferentes
tipos de estructuras, formas y relaciones
geométricas en la naturaleza, el entorno,
el arte y el disefio, analizando su funcion y

valorando la importancia dentro del

Actividades Instrumentos

de
evaluacion
Proyecto
ubD 8

de
evaluacién

Rubrica
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contexto histérico su evolucion e
interrelacion entre distintas disciplinas.

(5 %)

CE 2 2.2. Transmitir ideas, sentimientos vy Bocetos | Diario de
emociones mediante la realizacion de del clase
estudios, esbozos y apuntes del natural a | proyecto
mano alzada, identificando la geometria ub 9
interna y externa de las formas vy
apreciando su importancia en el dibujo.

(5 %)

CE3 3.3. Disenar envases sencillos y planos | Prueba Cotejo
de montaje de objetos, representandolos ubD 7
en perspectiva isométrica o caballera y
reflexionando sobre el proceso realizado y Ferele | e o
el resultado obtenido (30 %) . s

Proyecto Rubrica
ub 7
3.4. Dibujar ilustraciones o vifietas | Portfolio | Diario de
aplicando las técnicas de la perspectiva ubD 8 clase
conica en la representacion de espacios,
objetos o personas desde distintos puntos | Proyecto | Rubrica
de vista. (20 %) UD 8

CE4 4.1. Realizar bocetos y croquis conforme a | Prueba Cotejo
las normas UNE e ISO, comunicando la ub 9
forma y dimensiones de objetos,
proponiendo ideas creativas y resolviendo | Porfolio | Diario de
problemas con autonomia. (20 %) uD 9 clase

CES5 5.1. Adquirir destrezas en el manejo de |Proyectos| Rubrica
herramientas y técnicas de dibujo vectorial | UD 7y 9

en 2D, aplicandolos a la realizacién de

proyectos de disefio. (20 %)
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e El peso de cada una de las Competencias Especificas y sus Criterios de

evaluacién para obtener la calificacién del alumno/a en la Evaluacién Final

Ordinaria sera el siguiente:

Competencias Criterios de evaluacién
especificas
CE1 1.1 Reconocer e interpretar diferentes tipos de estructuras,
(8,33 %) formas y relaciones geométricas en la naturaleza, el entorno, el

arte y el disefio, analizando su funcién y valorando la importancia
dentro del contexto histérico su evolucién e interrelacion entre
distintas disciplinas. (8,33 %)

CE2 2.1. Dibujar formas poligonales y resolver tangencias béasicas y
(36,66 %) simetrias aplicadas al disefio de formas, valorando la importancia

de la limpieza y la precision en el trazado. (30 %)

2.2. Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la
realizacion de estudios, esbozos y apuntes del natural a mano
alzada, identificando la geometria interna y externa de las formas

y apreciando su importancia en el dibujo. (6,66 %)

CE3 3.1. Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de
(33,33 %) representacién, seleccionando en cada caso el sistema mas

apropiado a la finalidad de la representacion. (6,66 %)

3.2. Representar objetos sencillos mediante sus vistas diédricas.
(10 %)

3.3. Disefiar envases sencillos y planos de montaje de objetos,
representandolos en perspectiva isométrica o caballera y
reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado obtenido
(10 %)

3.4. Dibujar ilustraciones o vifietas aplicando las técnicas de la
perspectiva conica en la representacion de espacios, objetos o

personas desde distintos puntos de vista. (6,66 %)

CE4 4.1. Realizar bocetos y croquis conforme a las normas UNE e
(6,66 %) ISO, comunicando la forma y dimensiones de objetos,
proponiendo ideas creativas y resolviendo problemas con

autonomia. (6,66 %)
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CES 5.1. Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas
(15 %) de dibujo vectorial en 2D, aplicAndolos a la realizacion de
proyectos de disefio. (11,66 %)

5.2. Iniciarse en el modelado en 3D mediante el disefio de
esculturas o instalaciones, valorando su potencial como

herramienta de creacion. (3,33 %)

Aquellos alumnos/as que, en la ponderacion global de estas competencias, no
logren en total una calificacion positiva (media superior al 50 %), tendran que
presentarse a la Prueba Extraordinaria en la fecha del mes de junio que
determine la direccion del centro.

Esta Prueba Extraordinaria sera disefiada de forma individual para cada
alumno/a, segun las competencias especificas que no hubiera adquirido
durante el curso.

Para la obtencion de la calificacién de la Evaluacién Final Extraordinaria se

tendran en cuenta las calificaciones de las competencias especificas
adquiridas por el alumno/a durante el curso, asi como las que obtenga del
resultado de la Prueba Extraordinaria, empleandose la misma ponderaciéon que

se especifica en la tabla anterior.

* De acuerdo con lo establecido en el articulo 30.2 del Real Decreto 243/2022, de 5 de

abril, por el que se establecen la ordenacién y las enseflanzas minimas del

Bachillerato, para 1° de Bachillerato los resultados de evaluacién se expresaran

mediante calificaciones numéricas de cero a diez sin decimales, y se consideraran

negativas las calificaciones inferiores a cinco. Cuando el alumnado no se presente a

las pruebas extraordinarias se consignard No Presentado (NP).
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