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A) Introduccion a la materia y contribucion al desarrollo de las

competencias clave, las competencias especificas y su conexién con

los descriptores del Perfil de salida:

Desde los origenes de la civilizacién, los seres humanos han necesitado crear objetos
tridimensionales, tanto para responder a necesidades funcionales, como movidos por
intenciones ludicas, religiosas o artisticas. En todas las producciones humanas puede
rastrearse una intencion estética, que unas veces se produce de una manera intuitiva y
emocional y, otras, es el resultado de un proceso racional mas o menos sofisticado. La
materia de Volumen se ocupa especificamente del estudio del espacio tridimensional en
el ambito de la expresion artistica, atendiendo a las cualidades fisicas, espaciales,
estructurales y volumétricas de los objetos.

La introduccién al estudio y andlisis de las formas y manifestaciones tridimensionales
completa y desarrolla la formacion plastica y artistica del alumnado, ejercitando los
mecanismos de percepcién de las formas volumétricas y ayudando al desarrollo de una
vision analitica y sintética de los objetos artisticos tridimensionales que nos rodean, asi
como de sus aplicaciones mas significativas en el campo cientifico, industrial, artesanal
y artistico.

El alumnado que curse esta materia adquirira las competencias que le permitan
comprender en qué medida la forma, el tamafio, el color o el acabado final de los objetos

artisticos tridimensionales vienen condicionados tanto por los materiales empleados,
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como por la funcién y el entorno cultural en los que se producen. Otros factores
condicionantes son la intencionalidad expresiva y los efectos que se quieren producir en
la recepcidn, asi como los aspectos relacionados con la sostenibilidad y el cuidado del
medio ambiente. Valores tales como el respeto y el aprecio de la riqueza inherente a la
diversidad cultural y artistica, o la necesidad de proteger la propiedad intelectual propia
y ajena deben ser tenidos también cuenta, sin olvidar la perspectiva de género y la
perspectiva intercultural, para poner en valor el trabajo realizado por mujeres o por
personas pertenecientes a culturas que no pertenecen al ambito occidental dominante.
Junto al desarrollo de la percepcion sensorial, intelectual y critica de las formas, esta
materia se interesa por la otra vertiente de la formacién artistica, a la que esta
estrechamente vinculada: la creacién de objetos tridimensionales. Esta dimension de la
materia conecta el mundo de las ideas con el de las formas a partir del conocimiento del
lenguaje plastico y del uso de materiales, procedimientos y técnicas de configuracion
tridimensional, asi como de otros elementos de configuracion formal y espacial, del
andlisis de la representacion espacial y de la aplicacion de la metodologia general del
proyecto de creacion de objetos tridimensionales. Se espera con ello que el alumnado
adquiera —junto a la capacidad de percepcién espacial, tactil y cinestésica— un dominio
técnico y unas habilidades creativas capaces de movilizar el pensamiento divergente,
esa capacidad humana para proponer mdultiples respuestas ante un mismo estimulo.
Todo ello favorece el desarrollo de ciertos componentes de la formacién artistica
fuertemente vinculados entre si: la percepcion intelectual y sensorial de la forma; la
creacion de objetos tridimensionales; y el andlisis de la luz para la comprension de la
configuracién y percepcién de los objetos volumétricos.

La materia de Volumen proporciona al alumnado una visiébn general, tanto de las
técnicas escultéricas mas innovadoras como de las mas tradicionales, para que
identifigue las propiedades y particularidades expresivas de los distintos materiales —
barro, madera, piedra, marmol o metales, entre otros— y seleccione con criterio el mas
adecuado en funcion de la intencionalidad y funcién de cada objeto. También es preciso
que aprenda las técnicas y procedimientos mas significativos del ambito de la escultura.
Del mismo modo, debe reflexionar sobre los utiles y herramientas mas adecuados para
cada produccion artistica, asi como sobre el contexto cultural en el que se trabaja. Se
abordan asi aspectos relacionados con la composicién en el espacio, fomentando la
expresividad y el desarrollo del deleite estético y sensorial, para favorecer el crecimiento
personal, social, académico y profesional. Otro aspecto importante al que se debe

prestar atencion desde esta materia es la reflexion sobre la necesidad de hacer un uso
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adecuado y responsable de los materiales, atendiendo a su impacto medioambiental y
a la prevencion y tratamiento de los posibles residuos que se generen, desarrollando
asi una actitud critica, sostenible, inclusiva e innovadora ante la experiencia artistica.
Estos fines vehiculan las competencias especificas de la materia de Volumen, definidas
a partir de los objetivos generales y las competencias clave previstas para la etapa de
Bachillerato. La consecucién de las competencias especificas implicara la adquisicién
por parte del alumnado de los conocimientos y habilidades necesarios para proponer y
llevar a cabo soluciones distintas soluciones factibles en la creacién de propuestas
volumétricas. Ademas, contribuird a desarrollar su capacidad critica y estética, utilizando
el vocabulario especifico adecuado para fundamentar sus juicios sobre distintas
creaciones volumétricas, desde el respeto hacia la diversidad y hacia el patrimonio
artistico y cultural. Los criterios de evaluacién, que se desprenden directamente de
dichas competencias especificas, estan disefiados para comprobar su grado de
consecucion. Los saberes basicos de la materia que serd necesario activar para adquirir
dichas competencias especificas se organizan en cuatro bloques, que no deben
acometerse obligatoriamente en el orden en el que estan presentados, sino de una
manera integrada en funcion de las demandas que planteen las distintas situaciones de
aprendizaje, facilitAindose de este modo una vision global de la materia. El primer bloque,
«Técnicas y materiales de configuracién», atiende a los materiales y procedimientos
esenciales en el trabajo escultérico. El segundo bloque, «Elementos de configuracion
formal y espacial», comprende el lenguaje y las tipologias de las formas volumétricas.
El tercer bloque, «Analisis de la representacion tridimensional», recoge los elementos
de la forma en el espacio y su presencia en el patrimonio artistico. Finalmente, el bloque
llamado «El volumen en proyectos tridimensionales» se ocupa de la metodologia
proyectual y de su desarrollo.

Para una mejor adquisicion de las competencias especificas de la materia es necesario
proponer unas situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado mejorar el
desempefio de las habilidades requeridas para el trabajo con las formas volumétricas,
considerando la incorporacién de herramientas digitales cuando resulte pertinente. En
su desatrrollo, los blogues de saberes deben trabajarse de forma conjunta, de manera
gue los conocimientos, destrezas y actitudes se activen de manera interrelacionada para
responder a retos de progresiva complejidad.

La materia “Volumen” contribuye a la adquisicién de las competencias clave en

el siguiente modo:
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Competencia ciudadana [CC]: La expresion y creacion en Volumen estimula el
trabajo en equipo y la responsabilidad por el mantenimiento de las areas de
trabajo, los materiales y los recursos comunes. Asimismo, proporciona
situaciones propicias a trabajar el respeto, la tolerancia, la cooperacion y la
flexibilidad contribuyendo a la adquisicion de habilidades sociales.
Competencia emprendedora [CE]: Volumen exige Yy facilita, especialmente, el
progreso en habilidades relacionadas con la autonomia personal y la toma de
decisiones durante los procesos de proyectacion y ejecucion: formular hipétesis
formales, observar, analizar, experimentar, descubrir, reflexionar, extraer
conclusiones. suponen aprender a proyectar (buscar una idea o solucion formal),
valorar posibilidades, anticipar resultados y evaluarlos.

Competencia personal, social y aprender a aprender [CPSAA]: El objetivo
principal de la materia es iniciar al alumno en el aprendizaje de una serie de
habilidades, para que sea capaz de continuar aprendiendo de manera cada vez
mas autbnoma y conseguir unas producciones escultéricas mas completas y
personales.

Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
[STEM]: El estudio de los elementos de percepcion y estructuracioén del espacio,
a través de los contenidos de geometria y de la representacion de las formas, y
la resolucién de problemas técnicos a la hora de crear y construir la forma
tridimensional, cooperan de forma significativa a que el alumnado adquieran
estas competencias.

Competencia digital [CD]: se ve favorecida por los trabajos de la materia
relacionados con la busqueda de recursos graficos y visuales en funcién del
proyecto que se quiera realizar y de las finalidades del mismo. Supone el uso de
herramientas informaticas que permitan buscar documentacién para la
realizacion de proyectos, personales o en equipo, por parte del alumnado, asi
como la valoracion de materiales forma critica y reflexiva de la numerosa
informacion disponible y el interés por utilizar dicha informacion con funciones
creativas y comunicativas. También se fomenta por el uso de distintas
aplicaciones informéticas para generar producciones escultoricas.
Competencia en comunicacion linglistica [CCL]: se relaciona con el
desarrollo de las habilidades y estrategias para el uso del lenguaje verbal como
vehiculo para la representacion mental y la comunicacién a la hora de

comprender y transmitir informaciones vinculadas a datos, conceptos, principios,
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técnicas, e instrumentos. La lectura de textos relacionados con contenidos de la
materia es importante también porque permitirA familiarizarse con los
comentarios y valoraciones de criticos y creadores de diversos ambitos
(escultura, instalacién, performance, disefio industrial, etc.), y ayudara al
alumnado a comprender, evaluar y forjar un criterio personal. Para favorecer la
expresion oral se pueden realizar presentaciones en grupo sobre temas y artistas
relacionados con la materia.

e Competencia plurilinglie [CPL]: Se potencia con la busqueda y tratamiento de
la informacion, que implica utilizar distintas lenguas, respetando la diversidad
lingliistica y cultural con el objetivo de fomentar la convivencia democrética y
respetuosa.

e Lacompetencia en concienciay expresiones culturales [CCEC]: se vincula
de forma natural a esta asignatura, puesto que se proporciona un entorno de
vivencias, relaciones y conocimientos que hacen posible la familiarizacion con
diferentes cddigos de configuracion y andlisis de las formas tridimensionales.
Ello implica ampliar tanto las posibilidades de representacion mental y
conocimiento, como las posibilidades de expresion y creacién. Desde el principio
el alumnado aprendera a captar, analizar, discriminar, relacionar y apreciar los
valores estéticos y culturales de la produccién artistica tridimensional propia y
ajena. Desde el desarrollo de las posibilidades expresivas se facilita la
comunicacion a otras personas de ideas y sentimientos, la liberacion de
tensiones y la manifestaciébn de estas en productos nuevos, personales y
originales. Esta competencia se vera igualmente desarrollada gracias al
conocimiento que la materia aporta acerca de los elementos basicos de
configuracion de la forma volumétrica y de los distintos materiales, soportes y
herramientas. Todo ello promueve la interpretacion critica por parte del
alumnado de formas y objetos tridimensionales del entorno cultural, acentuando

su sensibilidad hacia las cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
Competencias especificas y su contribucion alos descriptores del Perfil de salida:
1. Identificar los fundamentos compositivos del lenguaje tridimensional en

obras de diferentes épocas y culturas, analizando sus aspectos formales y

estructurales, asi como los canones de proporciéon y elementos
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compositivos empleados, para aplicarlos a producciones volumétricas

propias equilibradas y creativas.
Educar la mirada es esencial para dotar al alumnado de las destrezas necesarias para
ver, descubrir y sentir la creacion de obras artisticas volumétricas. El andlisis de obras
de diferentes épocas y culturas permite entender los principales elementos del lenguaje
tridimensional, las distintas técnicas, los materiales y los elementos compositivos
empleados. De este modo, se desarrollan las habilidades necesarias para la
identificacion de los elementos formales y estructurales del lenguaje tridimensional de
producciones volumétricas, comparando las obras en relieve y las obras exentas, asi
como la apreciacién de los elementos compositivos de las piezas de diferentes periodos
artisticos dentro de su contexto histérico, diferenciando los aspectos decorativos de los
estructurales.
Las nuevas tecnologias facilitan el acceso del alumnado a una gran variedad de obras,
por ejemplo, a través de las bibliotecas o colecciones digitales, de modo que pueda
analizar una amplia gama de formas, estructuras, proporciones y elementos
compositivos, asi como de técnicas y materiales.
A partir del andlisis de obras tridimensionales, el alumnado interiorizara la terminologia
especifica de la materia, enriqueciendo asi su capacidad comunicativa y aprendiendo a
explicar las obras de manera precisa. Asimismo, a través del acercamiento a obras
creadas en distintos contextos historicos o culturales, reconoce el valor de la diversidad
del patrimonio, asi como la riqueza creativa y estética inherente a ella. Las experiencias
artisticas contribuirdn al desarrollo de su personalidad y ampliardn su repertorio de
recursos, facilitando la aplicacion de los aprendizajes adquiridos a sus propias
propuestas volumétricas y la realizacion de piezas equilibradas y creativas.
Entre las obras analizadas, se debe incorporar la perspectiva de género y la perspectiva
intercultural, para reflexionar sobre la conformacion del canon artistico dominante y
reconocer la aportacién a esta disciplina de artistas mujeres y de artistas de culturas no
occidentales.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CD1,
CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

2. Explorar las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje
tridimensional, partiendo del andlisis de obras de diferentes artistas en las

gue se establezca una relacion coherente entre la imagen y su contenido,
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para elaborar producciones tridimensionales con diferentes funciones

comunicativas y respetuosas de la propiedad intelectual.
Explorar las posibilidades plasticas y expresivas gque se materializan en diversas obras
volumétricas constituye una actividad imprescindible para que el alumnado pueda
comprender las distintas funciones comunicativas del lenguaje tridimensional. Esta
exploracion debe partir del analisis de los elementos formales, funcionales y
estructurales de las piezas tridimensionales, asi como de la identificacion de la relacion
entre forma y funcion, vinculando su funcién comunicativa y su nivel iconico. El acceso
a las obras a través de diversas fuentes bibliogréaficas y digitales (sitios web, acceso
digital a museos, etc.) hace posible que el alumnado pueda tener a su disposicion una
gran variedad de obras significativas de diferentes artistas, tanto del pasado como de la
actualidad.
El analisis de obras permite al alumnado adquirir los conocimientos necesarios para
explorar las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje tridimensional a través de
propuestas alternativas. De este modo, puede generar, en un proceso de abstraccion,
objetos volumétricos dotados de significado, atendiendo a la relacion entre imagen y
contenido, asi como entre forma, estructura y funcién comunicativa, con distintos niveles
de iconicidad. La adquisicion de esta competencia contribuye, ademas, a que alumnos
y alumnas desarrollen su capacidad critica y estética y descubran las cualidades
expresivas de esta disciplina, adquiriendo los conocimientos, destrezas y actitudes
necesarios para la explicacion y justificacién argumentada de obras propias y ajenas.
La inspiracion en obras existentes, o la adaptacion creativa de las mismas son una
ocasion idénea para reflexionar sobre aspectos relacionados con la propiedad
intelectual, tanto para aprender a proteger la creatividad propia, como para ser
respetuosos con la creatividad ajena.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CD1,
CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

3. Realizar propuestas de composiciones tridimensionales, seleccionando
las técnicas, las herramientas y los materiales de realizacion mas
adecuados, para resolver problemas de configuracion espacial y apreciar
las cualidades expresivas del lenguaje tridimensional.

Iniciarse en el campo de la creacion de composiciones tridimensionales proporciona al
alumnado una serie de conocimientos, destrezas y actitudes que le permiten descubrir

los materiales, las herramientas y las técnicas propias de la materia. En este proceso
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de experimentacion, el alumnado aprende a seleccionar y a utilizar las herramientas y
los materiales mas adecuados en funcion de las caracteristicas formales, funcionales,
estéticas y expresivas de la pieza que se vaya a realizar. En el proceso de seleccion,
habra de tener en cuenta la sostenibilidad y el impacto ambiental de las herramientas y
los materiales, y deberd considerar las condiciones de seguridad e higiene para su
correcto uso.

La adquisicion de esta competencia permite que el alumnado desarrolle la creatividad
asociada con el pensamiento divergente, asi como su autonomia y su capacidad de
iniciativa. En la resolucion de problemas volumétricos ha de considerarse, ademas, el
error como una oportunidad de mejora y de aprendizaje que le ayude a desarrollar su
autoestima personal y artistica, asi como su resiliencia. Esto le permitira enfrentarse a
futuros retos de configuracion espacial en los a&mbitos tanto académico como
profesional.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CPSAA5, CC4,
CCEC3.1, CCEC3.2, CCECA4.1.

4. Elaborar proyectos individuales o colectivos, adecuando los materiales y
procedimientos a la finalidad estética y funcional de los objetos que se
pretenden crear y aportando soluciones diversas y creativas a los retos
planteados durante la ejecucién, para valorar la metodologia proyectual
como forma de desarrollar el pensamiento divergente en la resolucion
creativa de problemas.

La materia de Volumen proporciona el contexto propicio para que el alumnado pueda
planificar y desarrollar proyectos sostenibles y creativos, de forma tanto individual como
colaborativa, ofreciéndole la oportunidad de tomar la iniciativa en la ideacién, el disefio
y la proyeccion de sus propias propuestas volumétricas. Los proyectos se han de
disefiar en funcion de los condicionantes y requerimientos planteados, aportando
soluciones diversas y creativas. La planificacion de las distintas fases, desde la ideacion
hasta la elaboracion final de la obra, se puede realizar utilizando fuentes digitales y
bibliograficas para recopilar y analizar la informacion que permita llevar a cabo
propuestas creativas y viables. En el proceso de planificacion y desarrollo del proyecto,
el alumnado ha de determinar los aspectos materiales, técnicos y constructivos de los
productos de disefio tridimensional en funcibn de sus intenciones expresivas,
funcionales y comunicativas; ademas de interpretar y analizar la documentacion grafica

técnica en funcién de sus caracteristicas, dibujar la informacion grafica necesaria para

9



Departamento de Artes Plasticas / IES M.G.A. — VOLUMEN
Informacién para alumnos/as

el desarrollo de la pieza, teniendo en cuenta sus caracteristicas y parametros técnicos
y estéticos. Asimismo, debe realizar bocetos, maquetas 0 modelos que permitan la
visualizacién de objetos tridimensionales, utilizando diferentes técnicas, y, por ultimo,
comprobar la viabilidad de su ejecucion.

Para ello, sera necesario que el alumnado organice y distribuya las tareas, que asuma
responsabilidades individuales orientadas a conseguir un objetivo comun,
coordindndose con el resto del equipo y respetando las realizaciones y opiniones de los
demas. La identificacion y la asuncion de diversas tareas y funciones en la ejecucion del
proyecto favoreceran el descubrimiento de oportunidades de desarrollo personal, social,
académico y profesional. Asi, el alumnado podré valorar la metodologia proyectual como
una forma de desarrollar el pensamiento divergente para la resolucion creativa de
problemas, asi como identificar el trabajo en equipo como fuente de riqueza creativa y
favorecer su desarrollo personal y su autoestima.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, STEMS3,
CD3, CPSAAS.1, CPSAA3.2, CE3, CCEC3.1, CCECA4.1, CCEC4.2.

B) Criterios de evaluacién, saberes basicos y distribucion temporal:

Los criterios de evaluacion y saberes basicos de la materia (segun el Decreto
73/2022, de 27 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacion Secundaria
Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Cantabria) se organizan

en siete unidades didacticas que se exponen a continuacion:

UNIDAD DIDACTICA 1:
TOMA DE CONTACTO CON LA ARCILLA. MODELADO Y COCCION

Justificacion: Se pretende que el alumnado conozca los principios basicos del

modelado en arcilla para poder aplicarlos mas tarde en composiciones mas complejas

y proyectos de las unidades siguientes. El proyecto que se plantea sirve para que el

alumnado conozca algunas de las caracteristicas del arte rupestre.
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Competencia especifica 2:

- Explorar las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje
tridimensional, partiendo del andlisis de obras de diferentes artistas en las
que se establezca una relacion coherente entre la imagen y su contenido,
para elaborar producciones tridimensionales con diferentes funciones
comunicativas y respetuosas de la propiedad intelectual.

Conexién con descriptores:
CCL1, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

Criterios de evaluacion:

2.3. Elaborar producciones volumétricas con una funcién comunicativa concreta,
atendiendo a la relacién entre imagen y contenido, asi como entre forma, estructura

y funcién comunicativa, con distintos niveles de iconicidad.

Competencia especifica 3:

- Realizar propuestas de composiciones tridimensionales, seleccionando las
técnicas, las herramientas y los materiales de realizacion mas adecuados,
para resolver problemas de configuracion espacial y apreciar las cualidades
expresivas del lenguaje tridimensional.

Conexion con descriptores:
CPSAAS5, CC4, CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.1.

Criterios de evaluacion:

3.1. Resolver de forma creativa problemas de configuracién espacial a través de
composiciones tridimensionales, seleccionando las técnicas, las herramientas y los
materiales de realizacion mas adecuados en funcion de los requisitos formales,

funcionales, estéticos y expresivos.

Competencia especifica 4:

- Elaborar proyectos individuales o colectivos, adecuando los materiales y
procedimientos a la finalidad estética y funcional de los objetos que se
pretenden crear y aportando soluciones diversas y creativas a los retos
planteados durante la ejecucién, para valorar la metodologia proyectual
como forma de desarrollar el pensamiento divergente en la resolucion
creativa de problemas.

Conexion con descriptores:
CCL3, STEM3, CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CE3, CCEC3.1, CCECA4.1,
CCEC4.2.
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Criterios de evaluacion:

4.1. Planificar proyectos tridimensionales, organizando correctamente sus fases,
distribuyendo de forma razonada las tareas, evaluando su viabilidad y sostenibilidad,
y seleccionando las técnicas, las herramientas y los materiales mas adecuados a las
intenciones expresivas, funcionales y comunicativas.

4.3. Realizar proyectos individuales o colaborativos, adecuando materiales y
procedimientos a la finalidad estética y funcional de los objetos que se pretenden
crear, y aportando soluciones diversas y creativas a los retos planteados durante la

ejecucion.

Saberes bésicos:
A. Técnicas y materiales de configuracion.

- Materiales vy herramientas de configuracion  tridimensional.
Materiales sostenibles, naturales, efimeros e innovadores. Caracteristicas
técnicas, comunicativas, funcionales y expresivas. Ideas, acciones vy
situaciones en la produccion y recepcion de obras de arte volumétricas.
Terminologia especifica.

- Procedimientos de configuracién: técnicas aditivas (modelado,
escayola directa), sustractivas (talla), constructivas (estructuras e
instalaciones), de reproducciéon (moldeado y vaciado, sacado de puntos,
pantografo, impresoras 3D) y técnicas de acumulacién (ensamblaje y
articulacion para la creacién de e instalaciones).

B. Elementos de configuracion formal y espacial.

- Las formas tridimensionales y su lenguaje. Elementos estructurales de
la forma: linea, plano, arista, vértice, superficie, volumen, texturas (visuales
y tactiles), concavidades, convexidades, vacio, espacio, masa, escala, color.

D. El volumen en proyectos tridimensionales.
- Principios y fundamentos del disefio tridimensional.
Contenidos complementarios:

- Conocimientos sobre cuestiones primarias de disefio industrial en cuanto a

forma/funcion.
Situacién de aprendizaje / Proyecto:
- Modelado en gres CH de varios bocetos para un cenicero ornamental. En

todos ellos debe primar la parte estética asi como la funcionalidad del objeto.
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Recursos: Presentaciones sobre el manejo de las pastas ceramicas elaborados por
el profesor. Herramienta de modelado presente en el aula (estecas, vaciadores,

cortadores, contenedores de barbotina, etc)

Metodologia:
e Trabajo individual.

¢ Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

UNIDAD DIDACTICA 2:
HISTORIA DE LA ESCULTURA 1 -EL ARTE CLASICO-

Justificacion: Se pretende que el alumnado conozca algunas de las caracteristicas

del arte clasico. Desde Altamira hasta el SXX.

Competencia especifica 1:

- Identificar los fundamentos compositivos del lenguaje tridimensional en
obras de diferentes épocas y culturas, analizando sus aspectos formales y
estructurales, asi como los canones de proporcién y elementos compositivos
empleados, para aplicarlos a producciones volumétricas propias equilibradas
y creativas.

Conexion con descriptores: CCL1, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

Criterios de evaluacion:

1.3. Describir formas, estructuras, técnicas, materiales, proporciones y elementos

compositivos tridimensionales, aplicando la terminologia especifica de la materia.

Saberes bésicos:
C. Andlisis de la representacion tridimensional.

- Escultura y obras de arte tridimensionales en el patrimonio artistico y
cultural. Contexto histérico y principales caracteristicas técnicas, formales,
estéticas y comunicativas.

Contenidos complementarios:
- Reflexion grupal sobre los conceptos de arte mas comunes.
Situacion de aprendizaje / Proyecto:
- Investigacién sobre diferentes materiales relacionados con la escultura

clasica (Podcasts, articulos especializados, relatos escritos o audiovisuales).

Recursos: Presentaciones y documentos sobre el Arte clasico elaborados por el
profesor.

13



Departamento de Artes Plasticas / IES M.G.A. — VOLUMEN
Informacién para alumnos/as

Metodologia:
e Trabajo individual.
e Trabajo en pequefio grupo.

e Aula invertida (flipped classroom).

UNIDAD DIDACTICA 3:
MODELADO DEL CUERPO HUMANO
Justificacion: Se pretende que el alumnado conozca los principios basicos del
modelado del cuerpo humano para poder aplicarlos mas tarde en composiciones

mas complejas y proyectos de las unidades siguientes.

Competencia especifica 2:

-  Explorar las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje
tridimensional, partiendo del andlisis de obras de diferentes artistas en las
que se establezca una relacion coherente entre la imagen y su contenido,
para elaborar producciones tridimensionales con diferentes funciones
comunicativas y respetuosas de la propiedad intelectual.

Conexion con descriptores: CCL1, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

Criterios de evaluacion:

2.2 Explicar las funciones comunicativas del lenguaje tridimensional en obras
significativas de diferentes artistas, justificando de forma argumentada la relacion
establecida entre la imagen y el contenido.

2.3. Elaborar producciones volumétricas con una funcion comunicativa concreta,
atendiendo a la relacién entre imagen y contenido, asi como entre forma, estructura

y funcién comunicativa, con distintos niveles de iconicidad.

Competencia especifica 3:

- Realizar propuestas de composiciones tridimensionales, seleccionando las
técnicas, las herramientas y los materiales de realizacion mas adecuados,
para resolver problemas de configuracion espacial y apreciar las cualidades
expresivas del lenguaje tridimensional.

Conexion con descriptores: CPSAA5, CC4, CCEC3.1, CCEC3.2, CCECA4.1.

Criterios de evaluacion:

3.1. Resolver de forma creativa problemas de configuracion espacial a través de
composiciones tridimensionales, seleccionando las técnicas, las herramientas y los
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materiales de realizacion mas adecuados en funcion de los requisitos formales,
funcionales, estéticos y expresivos.

3.2. Explicar las cualidades expresivas del lenguaje tridimensional en las
composiciones tridimensionales propuestas, justificando la seleccién de las técnicas,

las herramientas y los materiales de realizacion mas adecuados.

Competencia especifica 4:

- Elaborar proyectos individuales o colectivos, adecuando los materiales y
procedimientos a la finalidad estética y funcional de los objetos que se
pretenden crear y aportando soluciones diversas y creativas a los retos
planteados durante la ejecucién, para valorar la metodologia proyectual
como forma de desarrollar el pensamiento divergente en la resolucion
creativa de problemas.

Conexion con descriptores:
CCL3, STEMS3, CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CE3, CCEC3.1, CCEC4.1, CCECA4.2.

Criterios de evaluacion:

4.1. Planificar proyectos tridimensionales, organizando correctamente sus fases,
distribuyendo de forma razonada las tareas, evaluando su viabilidad y sostenibilidad,
y seleccionando las técnicas, las herramientas y los materiales mas adecuados a las
intenciones expresivas, funcionales y comunicativas.

4.2. Participar activamente en la realizaciébn de proyectos artisticos, asumiendo
diferentes funciones, valorando y respetando las aportaciones y experiencias de los
demas e identificando las oportunidades de desarrollo personal, social, académico
y profesional que ofrece.

4.3. Realizar proyectos individuales o colaborativos, adecuando materiales y
procedimientos a la finalidad estética y funcional de los objetos que se pretenden
crear, y aportando soluciones diversas y creativas a los retos planteados durante la

ejecucion.

Saberes basicos:
A. Técnicas y materiales de configuracion.

- Materiales y herramientas de configuracion tridimensional.
Materiales sostenibles, naturales, efimeros e innovadores. Caracteristicas
técnicas, comunicativas, funcionales y expresivas. Ideas, acciones vy
situaciones en la producciéon y recepcion de obras de arte volumétricas.

Terminologia especifica.
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- Procedimientos de configuraciébn: técnicas aditivas (modelado,
escayola directa), sustractivas (talla), constructivas (estructuras e
instalaciones), de reproduccion (moldeado y vaciado, sacado de puntos,
pantografo, impresoras 3D) y técnicas de acumulacién (ensamblaje y
articulacion para la creacion de estructuras e instalaciones).

B. Elementos de configuracion formal y espacial.

- Las formas tridimensionales y su lenguaje. Elementos estructurales de
la forma: linea, plano, arista, vértice, superficie, volumen, texturas (visuales
y téctiles), concavidades, convexidades, vacio, espacio, masa, escala, color.

D. El volumen en proyectos tridimensionales.
- Principios y fundamentos del disefio tridimensional.
Contenidos complementarios:

- Conocimiento de la estatuaria clasica desde Grecia al Barroco (Fidias,

Miguel Angel, Bernini, etc.)
Situacion de aprendizaje / proyecto:

- Modelado en arcilla de varios bocetos de figura humana a tamafio reducido

y de un ejercicio final a mayor tamafo. En todos ellos debe primar la

correccion anatomica.

Recursos: Presentaciones sobre las proporciones del cuerpo humano elaboradas por
el profesor. Herramienta de modelado presente en el aula (estecas, vaciadores,

cortadores, contenedores de barbotina, etc)

Metodologia:
e Trabajo individual.

¢ Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

UNIDAD DIDACTICA 4:
HISTORIA DE LA ESCULTURA 2 — PRIMERAS VANGUARDIAS-

Justificacion: Se pretende que el alumnado conozca algunas de las

caracteristicas del arte moderno. La primera mitad del SXX.

Competencia especifica 1:
- ldentificar los fundamentos compositivos del lenguaje tridimensional en
obras de diferentes épocas y culturas, analizando sus aspectos formales y
estructurales, asi como los canones de proporcion y elementos compositivos
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empleados, para aplicarlos a producciones volumétricas propias equilibradas
y creativas.
Conexién con descriptores: CCL1, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

Criterios de evaluacion:

1.1 Analizar los elementos formales y estructurales de obras volumétricas de
diferentes épocas y culturas, hasta la actualidad, identificando las técnicas, los
materiales y los elementos compositivos empleados, incorporando, cuando proceda,
las perspectivas de género e intercultural.

Saberes basicos:
C. Andlisis de la representacion tridimensional.

- Escultura y obras de arte tridimensionales en el patrimonio artistico y
cultural. Contexto histoérico y principales caracteristicas técnicas, formales,
estéticas y comunicativas.

Contenidos complementarios:
- Reflexién grupal sobre los conceptos de arte mas comunes.
Situacion de aprendizaje / Proyecto:

- Investigacion sobre diferentes materiales relacionados con la escultura de
las primeras vanguardias (Podcasts, articulos especializados, relatos
escritos o audiovisuales).

Recursos: Presentaciones y documentos sobre el Arte moderno (12 mitad del SXX)
elaborados por el profesor.

Metodologia:
e Trabajo individual.
e Trabajo en pequefio grupo.

e Aula invertida (flipped classroom).

UNIDAD DIDACTICA 5:
INTRODUCCION AL MODELADO DIGITAL

Justificacion: Se pretende que el alumnado conozca los principios basicos del

modelado digital para poder aplicarlos mas tarde en composiciones mas complejas

y proyectos de las unidades siguientes.
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Competencia especifica 2:

- Explorar las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje
tridimensional, partiendo del andlisis de obras de diferentes artistas en las
que se establezca una relacion coherente entre la imagen y su contenido,
para elaborar producciones tridimensionales con diferentes funciones
comunicativas y respetuosas de la propiedad intelectual.

Conexién con descriptores: CCL1, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

Criterios de evaluacion:

2.3. Elaborar producciones volumétricas con una funcion comunicativa concreta,
atendiendo a la relacion entre imagen y contenido, asi como entre forma, estructura

y funcién comunicativa, con distintos niveles de iconicidad.

Competencia especifica 3:

- Realizar propuestas de composiciones tridimensionales, seleccionando las
técnicas, las herramientas y los materiales de realizacion mas adecuados,
para resolver problemas de configuracion espacial y apreciar las cualidades
expresivas del lenguaje tridimensional.

Conexién con descriptores: CPSAA5, CC4, CCEC3.1, CCEC3.2, CCECA4.1.

Criterios de evaluacion:

3.1. Resolver de forma creativa problemas de configuracion espacial a través de
composiciones tridimensionales, seleccionando las técnicas, las herramientas y los
materiales de realizacion mas adecuados en funcion de los requisitos formales,

funcionales, estéticos y expresivos.

Competencia especifica 4:

- Elaborar proyectos individuales o colectivos, adecuando los materiales y
procedimientos a la finalidad estética y funcional de los objetos que se
pretenden crear y aportando soluciones diversas y creativas a los retos
planteados durante la ejecucién, para valorar la metodologia proyectual
como forma de desarrollar el pensamiento divergente en la resolucion
creativa de problemas.

Conexion con descriptores:
CCL3, STEM3, CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CE3, CCEC3.1, CCEC4.1, CCEC4.2.

Criterios de evaluacion:

4.1. Planificar proyectos tridimensionales, organizando correctamente sus fases,

distribuyendo de forma razonada las tareas, evaluando su viabilidad y sostenibilidad,
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y seleccionando las técnicas, las herramientas y los materiales mas adecuados a las
intenciones expresivas, funcionales y comunicativas.

4.3. Realizar proyectos individuales o colaborativos, adecuando materiales y
procedimientos a la finalidad estética y funcional de los objetos que se pretenden
crear, y aportando soluciones diversas y creativas a los retos planteados durante la

ejecucion.

Saberes bésicos:
A. Técnicas y materiales de configuracion.

- Materiales vy herramientas de configuracion  tridimensional.
Materiales sostenibles, naturales, efimeros e innovadores. Caracteristicas
técnicas, comunicativas, funcionales y expresivas. Ideas, acciones vy
situaciones en la produccién y recepcién de obras de arte volumétricas.
Terminologia especifica.

- Procedimientos de configuracion: técnicas aditivas (modelado,
escayola directa), sustractivas (talla), constructivas (estructuras e
instalaciones), de reproducciéon (moldeado y vaciado, sacado de puntos,
pantografo, impresoras 3D) y técnicas de acumulacién (ensamblaje y
articulacion para la creacién de estructuras e instalaciones).

B. Elementos de configuracion formal y espacial.

- Las formas tridimensionales y su lenguaje. Elementos estructurales de
la forma: linea, plano, arista, vértice, superficie, volumen, texturas (visuales
y tactiles), concavidades, convexidades, vacio, espacio, masa, escala, color.

D. El volumen en proyectos tridimensionales.
- Principios y fundamentos del disefio tridimensional.
Contenidos complementarios:

- Conocimiento de los diferentes entornos de modelado digital asi como de las

diferentes opciones de impresion 3D.
Situacion de aprendizaje / proyecto:
- Proyecto de modelado digital usando el software de modelado digital

organico ZbrushCore Mini.

Recursos: Presentaciones y documentos sobre el modelado digital elaborados por

el profesor acerca del software Zbrush core mini y SkethUo online.

Metodologia:
e Trabajo individual.

¢ Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.
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UNIDAD DIDACTICA 6:
PROYECTO DE ESCULTURA PARA EL ESPACIO PUBLICO

Justificacion: Se pretende que el alumnado conozca los principios basicos del

modelado digital para poder aplicarlos mas tarde en composiciones mas complejas

y proyectos de las unidades siguientes.

Competencia especifica 1:
- Identificar los fundamentos compositivos del lenguaje tridimensional en obras
de diferentes épocas y culturas, analizando sus aspectos formales y
estructurales, asi como los canones de proporcion y elementos compositivos
empleados, para aplicarlos a producciones volumétricas propias equilibradas
y creativas.
Conexién con descriptores: CCL1, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

Criterios de evaluacion:

1.3. Describir formas, estructuras, técnicas, materiales, proporciones y elementos

compositivos tridimensionales, aplicando la terminologia especifica de la materia.

Competencia especifica 2:

- Explorar las posibilidades plasticas y expresivas del lenguaje
tridimensional, partiendo del andlisis de obras de diferentes artistas en las
gue se establezca una relacién coherente entre la imagen y su contenido,
para elaborar producciones tridimensionales con diferentes funciones
comunicativas y respetuosas de la propiedad intelectual.

Conexion con descriptores: CCL1, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

Criterios de evaluacion:

2.1. Analizar los aspectos mas notables de la configuracion de obras
tridimensionales, identificando las diferencias entre lo estructural y lo accesorio y

describiendo la relacion entre su funcién comunicativa y su nivel iconico.

Competencia especifica 4:
- Elaborar proyectos individuales o colectivos, adecuando los materiales
y procedimientos a la finalidad estética y funcional de los objetos que se
pretenden crear y aportando soluciones diversas y creativas a los retos
planteados durante la ejecucion, para valorar la metodologia proyectual
como forma de desarrollar el pensamiento divergente en la resolucién
creativa de problemas.
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Conexién con descriptores:
CCL3, STEM3, CD3, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CE3, CCEC3.1, CCEC4.1, CCEC4.2.

4.4, Evaluar y presentar los resultados de proyectos tridimensionales, analizando la
relacion entre los objetivos planteados y el producto final obtenido, y explicando las
posibles diferencias entre ellos.

Saberes bésicos:
A. Técnicas y materiales de configuracion.

- Materiales y herramientas de configuracion tridimensional. Procedimientos
de configuracion: técnicas de acumulacion (ensamblaje y articulacion para la
creacion de estructuras e instalaciones).

B. Elementos de configuracion formal y espacial.

- Las formas tridimensionales y su lenguaje. Elementos estructurales de
la forma: linea, plano, arista, vértice, superficie, volumen, texturas (visuales
y tactiles), concavidades, convexidades, vacio, espacio, masa, escala,
color. Composicién espacial (campos de fuerza, equilibrio, dinamismo, etc.)
y relacion entre forma, escala y proporcion.

C. Andlisis de la representacion tridimensional.

- Escultura y obras de arte tridimensionales en el patrimonio artistico y
cultural.

D. El volumen en proyectos tridimensionales.

- Principios y fundamentos del disefio tridimensional. Metodologia proyectual
aplicada al disefio de formas y estructuras tridimensionales. Generacion y
seleccion de propuestas. Planificacion, gestién y evaluacion de proyectos.
Difusion de resultados. Proyectos de estructuras tridimensionales:
modularidad, repeticion, gradacién y ritmo en el espacio.

- Proyectos de producciones artisticas volumétricas: secuenciacion, fases
y trabajo en equipo.

- Piezas volumétricas sencillas en funcion del tipo de producto propuesto.

Contenidos complementarios:

- Conocimiento de las esculturas publicas de Olafir Eliasson, Eduardo Chillida
y Jaume Plensa.

- Manejo del software SketchUp de modelado digital.

Situacion de aprendizaje / Proyecto:
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- Desarrollo de un proyecto de escultura para el espacio publico: creacion de
una maqueta, modelado digital de la misma y redaccion de la memoria del

proyecto.

Recursos: Presentaciones y documentos sobre la escultura en el espacio publico

elaborados por el profesor. Documentales de Jaume Plensa y de Andy Goldsworthy.

Metodologia:
e Trabajo individual.
e Metodologia activa: aprendizaje basado en proyectos.

e Aula invertida (flipped classroom).

UNIDAD DIDACTICA 7:
HISTORIA DE LA ESCULTURA 3 — ESCULTURA CONTEMPORANEA-

Justificacion: Se pretende que el alumnado conozca algunas de las caracteristicas

del arte moderno. La segunda mitad del SXX.

Competencia especifica 1:

- Identificar los fundamentos compositivos del lenguaje tridimensional en
obras de diferentes épocas y culturas, analizando sus aspectos formales y
estructurales, asi como los canones de proporcion y elementos compositivos
empleados, para aplicarlos a producciones volumétricas propias equilibradas
y creativas.

Conexion con descriptores: CCL1, CD1, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2.

Criterios de evaluacion:

1.1 Analizar los elementos formales y estructurales de obras volumétricas de
diferentes épocas y culturas, hasta la actualidad, identificando las técnicas, los
materiales y los elementos compositivos empleados, incorporando, cuando proceda,
las perspectivas de género e intercultural.

Saberes bésicos:
C. Andlisis de la representacion tridimensional.

- Escultura y obras de arte tridimensionales en el patrimonio artistico y
cultural. Contexto histérico y principales caracteristicas técnicas, formales,
estéticas y comunicativas.

Contenidos complementarios:

- Reflexion grupal sobre los conceptos de arte mas comunes.
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Situacién de aprendizaje / Proyecto:
- Investigacion sobre diferentes materiales relacionados con la escultura
contemporanea (Podcasts, articulos especializados, relatos escritos o

audiovisuales).

Recursos: Presentaciones y documentos sobre el Arte moderno (22 mitad del

SXX) elaborados por el profesor.

Metodologia:
e Trabajo individual.
e Trabajo en pequefio grupo.

e Aula invertida (flipped classroom).

Distribucién temporal de estas unidades didacticas y nimero de sesiones de cada

unidad didactica:

Introduccion de la asignatura — 2 sesiones
Primera evaluacion:
Unidad 1 — 20 sesiones
Unidad 2 — 20 sesiones
Segunda evaluacion:
Unidad 3 — 14 sesiones
Unidad 4 — 14 sesiones
Unidad 5 — 12 sesiones
Tercera evaluacion:
Unidad 6 — 20 sesiones
Unidad 7 — 14 sesiones

Esta temporalizacion es orientativa, podré variarse en funcion de las circunstancias del

curso y caracteristicas de los grupos de alumnos.

C) Procedimientos, instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

del aprendizaje del alumnado:
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Los procedimientos de evaluacion son los métodos que emplearemos para la

obtencion de informacion sobre el aprendizaje del alumnado. Seran los siguientes:

Andlisis del trabajo del alumnado: EIl profesor hara un registro continuo de
datos en su cuaderno de profesor sobre la realizacion de las actividades y los
aprendizajes adquiridos.

Observacion directa del alumnado en el aula y de su interaccién con el
profesor y sus compaferos: resulta fundamental dado el caracter practico de
la materia. Se valorara si el alumnado realiza las actividades en casa y en clase
y tiene iniciativa e interés por el trabajo, si participa activamente en clase, si tiene
una actitud de respeto hacia sus comparieros, si se responsabiliza de su trabajo
en las actividades de grupo, si acude con el material necesario para trabajar en

cada una de las tareas que deban realizar.

Las actividades de evaluacién seran variadas, disefiadas en funcion de las

competencias especificas que debe adquirir el alumno/a: pruebas objetivas, proyectos,

portfolio (actividades del cuaderno del alumno/a), trabajos de investigacion, lectura de

libros, bocetos, exposiciones orales...

Para valorar las actividades de evaluacién y por tanto, registrar, cuantificar...

procesos y resultados de los aprendizajes del alumnado se utilizaran diversos

instrumentos de evaluacioén:

Rubricas: para describir distintos niveles de calidad de una actividad o proyecto,
dando un feedback informativo al alumnado sobre el desarrollo de su trabajo
durante el proceso y una evaluacion detallada sobre sus trabajos finales.

Listas de control o cotejo: para registrar los objetivos alcanzados y no
alcanzados; evaluar procesos de aprendizaje; identificar logros y areas de
mejora; evaluar productos terminados...

Cuestionarios de autoevaluacion y coevaluacion: para promover
la coevaluacion y la autoevaluaciéon entre el alumnado.

Diario de clase del profesor: para registrar lo que sucede en el aula dia a dia.

Criterios de calificacion:

A cada criterio de evaluacion de esta materia se le ha asignado una ponderacion.

Segun las caracteristicas de cada uno de los criterios, se emplearan una o varias
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actividades de evaluaciéon y uno o varios instrumentos de evaluacion de los
descritos anteriormente.

- Lacalificacién de cada evaluacién (*) se obtendra de la media ponderada de
las calificaciones obtenidas.

- Se especifican a continuacion los criterios y actividades de evaluacién, por

evaluaciones:

Primera evaluacion:

Competencias Criterios de evaluacién Actividades
especificas de
evaluacion
CE1 1.2. Explicar los canones de proporcion y los Prueba
elementos compositivos de piezas objetiva

tridimensionales de diferentes periodos
artisticos dentro de su contexto historico,
diferenciando los aspectos decorativos de los

estructurales. (30 %)

CE?2 2.3. Elaborar producciones volumétricas con Proyecto
una funcion comunicativa concreta, atendiendo
a larelacion entre imagen y contenido, asi como
entre forma, estructura y funcién comunicativa,

con distintos niveles de iconicidad. (20 %)

CE3 3.1. Resolver de forma creativa problemas de Proyecto
configuracion  espacial a través de
composiciones tridimensionales, seleccionando
las técnicas, las herramientas y los materiales
de realizacién mas adecuados en funcion de los
requisitos formales, funcionales, estéticos y

expresivos. (20 %)

CE4 4.1. Planificar proyectos tridimensionales, Portfolio del
organizando  correctamente  sus fases, proyecto
distribuyendo de forma razonada las tareas,
evaluando su viabilidad y sostenibilidad, vy

seleccionando las técnicas, las herramientas y

25



Departamento de Artes Plasticas / IES M.G.A. — VOLUMEN
Informacién para alumnos/as

los materiales mas adecuados a las intenciones

expresivas, funcionales y comunicativas.

procedimientos a la finalidad estética y
funcional de los objetos que se pretenden crear,
y aportando soluciones diversas y creativas a
los retos planteados durante la ejecucion.

(15 %)

(15 %)
4.3. Realizar proyectos individuales o Proyecto
colaborativos, adecuando materiales vy

Competencias

especificas

CE1l

Segunda evaluacién:

Criterios de evaluacion

1.1 Analizar los elementos formales vy

estructurales de obras volumétricas de diferentes
épocas Yy culturas, hasta la actualidad,
identificando las técnicas, los materiales y los
elementos compositivos empleados,
incorporando, cuando proceda, las perspectivas

de género e intercultural. (30 %)

Actividades
de
evaluacion
Prueba

objetiva

CE2

2.2 Explicar las funciones comunicativas del
lenguaje tridimensional en obras significativas de
de
argumentada la relacién establecida entre la

diferentes artistas, justificando forma

imagen y el contenido. (5 %)

Prueba
objetiva

2.3. Elaborar producciones volumétricas con una
funcibn comunicativa concreta, atendiendo a la
relacion entre imagen y contenido, asi como
entre forma, estructura y funcion comunicativa,

con distintos niveles de iconicidad. (15 %)

Proyecto

CE3

3.1
configuracion

Resolver de forma creativa problemas de

espacial a través de

Proyecto
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composiciones tridimensionales, seleccionando
las técnicas, las herramientas y los materiales de
realizacibn mas adecuados en funcion de los
requisitos formales, funcionales, estéticos y

expresivos. (15 %)

3.2. Explicar las cualidades expresivas del Portfolio del
lenguaje tridimensional en las composiciones proyecto
tridimensionales propuestas, justificando la
seleccion de las técnicas, las herramientas y los
materiales de realizacion mas adecuados. (5 %)

CE4 4.1. Planificar proyectos tridimensionales, Portfolio del
organizando correctamente  sus  fases, proyecto
distribuyendo de forma razonada las tareas,
evaluando su viabilidad y sostenibilidad, vy
seleccionando las técnicas, las herramientas vy
los materiales mas adecuados a las intenciones

expresivas, funcionales y comunicativas. (10%)

4.2. Participar activamente en la realizacion de Proyecto
proyectos artisticos, asumiendo diferentes
funciones, valorando y respetando las
aportaciones y experiencias de los demas e
identificando las oportunidades de desarrollo
personal, social, académico y profesional que
ofrece. (10 %)

4.3. Realizar proyectos individuales o Proyecto
colaborativos, adecuando materiales vy
procedimientos a la finalidad estética y funcional
de los objetos que se pretenden crear, y
aportando soluciones diversas y creativas a los
retos planteados durante la ejecucion.

(10 %)

Tercera evaluacion:
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Competencias Criterios de evaluacién Actividades de
especificas evaluacion
CE 1
estructurales de obras volumétricas de diferentes objetiva

épocas Yy culturas, hasta la actualidad,
identificando las técnicas, los materiales y los
elementos compositivos empleados,
incorporando, cuando proceda, las perspectivas
de género e intercultural. (30 %)

1.3. Describir formas, estructuras, técnicas, Proyecto
materiales, proporciones y elementos
compositivos tridimensionales, aplicando la

terminologia especifica de la materia. (30 %)

CE2 2.1. Analizar los aspectos mas notables de la Proyecto
configuracibn de obras tridimensionales,
identificando las diferencias entre lo estructural y
lo accesorio y describiendo la relacién entre su

funcién comunicativa y su nivel iconico. (15 %)

CE4 4.3. Realizar proyectos individuales o Proyecto
colaborativos, adecuando materiales y
procedimientos a la finalidad estética y funcional
de los objetos que se pretenden crear, y
aportando soluciones diversas y creativas a los
retos planteados durante la ejecucion. (20 %)

4.4. Evaluar y presentar los resultados de Proyecto
proyectos tridimensionales, analizando la
relacion entre los objetivos planteados y el
producto final obtenido, y explicando las posibles

diferencias entre ellos. (5 %)
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- El peso de cada una de las Competencias Especificas y sus Criterios de

evaluacion para obtener la calificacién del alumno/a en la Evaluacion Final

Ordinaria sera el siguiente:

Competencias Criterios de evaluacién
especificas
CE1 1.1. Analizar los elementos formales y estructurales de obras
(40 %) volumétricas de diferentes épocas y culturas, hasta la actualidad,

identificando las técnicas, los materiales y los elementos
compositivos empleados, incorporando, cuando proceda, las

perspectivas de género e intercultural. (20 %)

1.2. Explicar los céanones de proporcion y los elementos
compositivos de piezas tridimensionales de diferentes periodos
artisticos dentro de su contexto histérico, diferenciando los
aspectos decorativos de los estructurales. (10 %)

1.3. Describir formas, estructuras, técnicas, materiales,
proporciones y elementos compositivos tridimensionales,

aplicando la terminologia especifica de la materia. (10 %)

CE2 2.1. Analizar los aspectos mas notables de la configuracion de
(21,5 %) obras tridimensionales, identificando las diferencias entre lo
estructural y lo accesorio y describiendo la relacién entre su

funcién comunicativa y su nivel iconico. (5 %)

2.2. Explicar las funciones comunicativas del lenguaje
tridimensional en obras significativas de diferentes artistas,
justificando de forma argumentada la relacién establecida entre
la imagen y el contenido. (5 %)

2.3. Elaborar producciones volumétricas con una funcién
comunicativa concreta, atendiendo a la relaciéon entre imagen y
contenido, asi como entre forma, estructura y funcién

comunicativa, con distintos niveles de iconicidad. (11,5 %)

CE3 3.1. Resolver de forma creativa problemas de configuraciéon
(13,5 %) espacial a través de composiciones tridimensionales,
seleccionando las técnicas, las herramientas y los materiales de
realizaciébn mas adecuados en funcién de los requisitos formales,

funcionales, estéticos y expresivos. (11,5 %)
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3.2. Explicar las cualidades expresivas del lenguaje
tridimensional en las composiciones tridimensionales propuestas,
justificando la seleccion de las técnicas, las herramientas y los

materiales de realizacion mas adecuados. (2 %)

CE4 4.1. Planificar proyectos tridimensionales, organizando
(25 %) correctamente sus fases, distribuyendo de forma razonada las
tareas, evaluando su viabilidad y sostenibilidad, y seleccionando
las técnicas, las herramientas y los materiales mas adecuados a

las intenciones expresivas, funcionales y comunicativas. (4 %)

4.2. Participar activamente en la realizacion de proyectos
artisticos, asumiendo diferentes funciones, valorando vy
respetando las aportaciones y experiencias de los demas e
identificando las oportunidades de desarrollo personal, social,

académico y profesional que ofrece. (4 %)

4.3. Realizar proyectos individuales o colaborativos, adecuando
materiales y procedimientos a la finalidad estética y funcional de
los objetos que se pretenden crear, y aportando soluciones
diversas y creativas a los retos planteados durante la ejecucion.
(15 %)

4.4. Evaluar y presentar los resultados de proyectos
tridimensionales, analizando la relacion entre los objetivos
planteados y el producto final obtenido, y explicando las posibles

diferencias entre ellos. (2 %)

Aquellos alumnos/as que, en la ponderacion global de estas competencias, no
logren en total una calificacién positiva (media superior al 50 %), tendran que
presentarse a la Prueba Extraordinaria en la fecha del mes de junio que
determine la direccion del centro.

Esta Prueba Extraordinaria sera disefiada de forma individual para cada
alumno/a, segun las competencias especificas que no hubiera adquirido durante
el curso.

Para la obtencion de la calificacién de la Evaluacién Final Extraordinaria se

tendrén en cuenta las calificaciones de las competencias especificas adquiridas

por el alumno/a durante el curso, asi como las que obtenga del resultado de la
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Prueba Extraordinaria, empleandose la misma ponderacion que se especifica en
la tabla anterior.

* De acuerdo con lo establecido en el articulo 30.2 del Real Decreto 243/2022, de 5 de
abril, por el que se establecen la ordenacion y las enseflanzas minimas del Bachillerato,
para 1° de Bachillerato los resultados de evaluacibn se expresaran mediante
calificaciones numéricas de cero a diez sin decimales, y se consideraran negativas las
calificaciones inferiores a cinco. Cuando el alumnado no se presente a las pruebas
extraordinarias se consignard No Presentado (NP).

31



