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A) Introduccion a la materia y contribucion al desarrollo de las

competencias clave, las competencias especificas y su conexién con

los descriptores del Perfil de salida:

Al dibujar, la mirada se convierte en observacion precisa y contemplacién que abstrae
y sintetiza la realidad a través de la expresion grafica. El dibujo es, por tanto, un
proceso interactivo de observacion, reflexion y representacion. Un proceso que
requiere una técnica inicial, conocer sus recursos y elementos fundamentales, un
ejercicio continuo de entrenamiento y practica. Su desempefio implica comprender su
lenguaje y como intervienen en él las formas y sus relaciones, las estructuras, los
volumenes, la perspectiva, las proporciones, el comportamiento de la luz y el color.
Partiendo de la consideracién del dibujo como un método de trabajo casi cientifico de
exploracién e indagacion, no conviene olvidar los avances que se han conseguido a lo
largo de la historia ni las soluciones que se han aportado a los problemas de
formulacion gréafica de un entorno tridimensional. El analisis de obras de diferentes
épocas, lugares y &mbitos disciplinares ayuda a identificar los caminos que ya se han
recorrido, de modo que el alumnado pueda servirse de ellos en su propia incursion en
el dibujo.

El dibujo es un lenguaje universal que supone una actividad intelectual en tanto que es
un medio de andlisis y conocimiento. Es el primer enlace de unién entre la idea y su
representacion gréfica, lo que propicia que sea el origen de mudltiples actividades
creadoras y resulte imprescindible en el desarrollo de todas las demas artes, ya que



Departamento de Artes Plasticas / IES M.G.A. — DIBUJO ARTISTICO |
Informacién para alumnos/as

esun paso previo en la resolucién de proyectos y propuestas artisticas. Esto hace que
los tipos de dibujo y sus &mbitos de aplicacion sean extensos y variados, con areas de
conocimiento muy distintas y con necesidades formales y técnicas igualmente
diversas. Se constituye como un lenguaje especifico y complejo que presenta multiples
posibilidades practicas, organizativas y expresivas.

Sin embargo, el dibujo no solo es el origen de multiples actividades artisticas o una
herramienta de conocimiento, también es un instrumento de expresion y
comunicacion: al utilizarlo, se proyecta una vision del mundo en la que se combinan el
estudio atento y analitico de la realidad y la reinvencion que de ella hace la
imaginacion. El dibujo, ademés de servir para realizar las primeras exteriorizaciones
de pensamientos y emociones, es intimo y directo, liberador en su inmediatez; en
definitiva, supone un primer intento de apropiacion del espacio.

El trazo y el gesto revelan sin duda una necesidad creativa. Esta necesidad y la
asimilacion de la ubicacién espacial han ido evolucionando a lo largo de la historia de
la humanidad. El dibujo contiene la esencia del ser humano, es representativo de su
autor o autora y, en consecuencia, tiene un valor autbnomo como obra de arte.
Teniendo en cuenta todos estos aspectos, la materia de Dibujo Artistico presenta una
serie de competencias especificas que buscan asegurar la adquisicion de las
destrezas y técnicas necesarias, incluidas las digitales, para su aplicacion en
diferentes proyectos y ambitos, descubriendo el dibujo como lenguaje gréfico
intelectual y desarrollando en el alumnado la facultad de una observacion activa.
Asimismo, se busca promover una sensibilidad estética hacia las obras propias y las
de los demas, descubriendo el dibujo como medio independiente de expresion
personal. Su aplicacion en diferentes proyectos y ambitos, descubriendo el dibujo
como lenguaje gréafico intelectual y desarrollando en el alumnado la facultad de una
observacién activa. Asimismo, se busca promover una sensibilidad estética hacia las
obras propias y las de los demas, descubriendo el dibujo como medio independiente
de expresion personal.

Estas competencias especificas emanan de las competencias clave y los
objetivos establecidos para la etapa de Bachillerato, en especial, de los descriptores
de la competencia en conciencia y expresion culturales, a los que se afiaden, entre
otros, aspectos relacionados con la comunicacién verbal, la digitalizacion, la
convivencia democratica, la interculturalidad o la creatividad.

Estas competencias estan disefiadas para que varias de ellas puedan trabajarse
simultdneamente, mediante un desarrollo entrelazado de la materia, por lo que el

orden en el que estan presentadas no es vinculante.
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Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de dichas competencias
especificas, estan disefiados para comprobar su grado de consecucion por parte del
alumnado.

Los saberes basicos de la materia estdn organizados en ocho bloques que se
distribuyen entre los dos cursos de la etapa. Cuatro de ellos se encuentran en los dos
cursos: «Concepto e historia del dibujo», que recoge los saberes relacionados con la
concepcion del dibujo y su evolucion a lo largo de la historia, su presencia en
diferentes obras artisticas y su importancia y funcionalidad en muy diversos ambitos
disciplinares;«La expresioén grafica y sus recursos elementales», que contiene lo
saberes relacionados con la terminologia especifica de la materia, de dibujo asi como
con las técnicas y elementos propios de la expresion grafica y su lenguaje; «La luz, el
claroscuro y el color», que incluye los saberes relacionados con el tratamiento de la luz
y las dimensiones y usos del claroscuro y el color; y «Proyectos graficos
colaborativos», que engloba aquellos conocimientos, destrezas y actitudes que es
necesario poner en practica para llevar a cabo proyectos graficos colaborativos. Por su
parte, los aspectos relacionados con la percepcién visual y los sistemas de ordenacion
del espacio, se engloban, en Dibujo Artistico |, dentro del bloque denominado
«Percepcion y ordenacion del espacio»; y, en Dibujo Artistico 1l, dentro del bloque
«Dibujo y espacio», en el que se recogen saberes relativos a la perspectiva, el
encuadre ola relacion de la naturaleza con la geometria. Completan los bloques
anteriores, «Tecnologias y herramientas digitales», del primer curso, que recoge las
herramientas digitales aplicadas al dibujo, tanto en el trazado como en la edicién y «La
figura humana», del segundo curso, que contiene los saberes relacionados con la
representacion y la utilidad y funcién de la figura humana en el dibujo.

La adquisicion de las competencias especificas de la materia requiere unas
situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado explorar una amplia gama de
experiencias de expresion grafica, utilizando tanto materiales tradicionales y
alternativos como medios y herramientas tecnolégicos. En el desarrollo de estas
situaciones, las competencias especificas no deben entenderse como independientes,
sino que han de trabajarse en su conjunto, haciendo que intervengan aquellos
desempefios mas significativos en cada caso, lo que requerira la activacion,
interrelacionada y progresivamente compleja, de los conocimientos, destrezas y
actitudes propios de la materia. Estas situaciones han de proporcionar al alumnado un
panorama amplio de aplicaciones formativas profesionales en sus midltiples
posibilidades. Adema4s, para contribuir a una formacién global del alumnado, se deben

abordar, de manera transversal, la sostenibilidad, la seguridad de los proyectos, asi
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como la prevencion y la gestion responsable de los residuos, el de la toxicidad y el
impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.

Por ultimo, cabe afiadir que la ensefianza del dibujo artistico contribuye a la formacién
del alumnado en el desarrollo de la sensibilidad artistica y el disfrute estético, la
creatividad y la expresividad, sin olvidar el progreso en la capacidad de observacion, el
andlisis y la reflexion sobre la realidad. Dibujar conjuga tanto la intuicion como la idea y
el conocimiento previos, fomentando una dinamica creativa de retroalimentacion que
estimula el pensamiento divergente y facilita la conexion de la imaginaciéon con la

realidad.

Desde la materia “Dibujo Artistico” se contribuye a las competencias clave en el
siguiente modo:

e Competencia lingiistica [CL]: La expresion plastica, al igual que la
comunicacion linguistica, es un sistema de intercambio de informacion. Los
contenidos de la materia incluyen buscar, recopilar y procesar informacion,
ademas de la utilizacion activa y efectiva de los elementos de la comunicacion
visual y el uso de un vocabulario especifico. El objeto artistico permite pues,
desarrollar habilidades para interpretar y comprender la realidad y expresar
ideas, experiencias y emociones en diversos contextos y situaciones de
comunicacion.

e Competencia plurilingiie[CPL]: Se potencia con la busqueda y tratamiento de
la informacién, que implica utilizar distintas lenguas, respetando la diversidad
linglistica y cultural con el objetivo de fomentar la convivencia democratica y
respetuosa.

e Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
[STEM]: Estas competencias cobran realidad en el dibujo artistico ya que los
elementos y razonamientos matematicos son utilizados especialmente para
representar e interpretar la realidad, estudiando las propiedades, posiciones y
relaciones de los objetos, entre ellos y en el espacio, la perspectiva de los
mismos y sus representaciones en el plano, asi como la transformacion de las
formas a partir de la interpretacién de la informacién visual que recibimos.

e Competencia digital [CD]: Es objetivo de la materia como un recurso mas de
expresion, la utilizacion de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion para aplicarlas en las propias creaciones. La decodificacion y
transferencia de producciones visuales y gréficas, conlleva al conocimiento de

las principales aplicaciones informéticas y de actitudes y valores que permitan
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al usuario adaptarse a las nuevas necesidades tecnoldgicas. En la era actual,
el lenguaje de la imagen y el empleo de los elementos multimedia y de
comunicacion, nos envuelven con multitud de mensajes que nos involucran en
lo artistico.

Competencia personal, social y aprender a aprender [CPSAA]: El objetivo
principal de la materia es iniciar al alumno en el aprendizaje de una serie de
habilidades, para que sea capaz de continuar aprendiendo de manera cada vez
mAas autbnoma y conseguir unas producciones mas completas y personales. El
dibujo artistico puede servir como un instrumento de accién mediante la
observacioén y la reflexiébn de obras propias y ajenas o mediante la observacién
del natural o modelos estaticos.

Competencia emprendedora [CE]:Con esta competencia se favorece la
motivacion. El dibujo artistico favorece el sentido de iniciativa y el espiritu
emprendedor personal de los alumnos, mediante la eleccion, planificacion y
gestién de las técnicas, los recursos, los materiales y su organizacion, con
criterio propio y para unos fines concretos. Reconociendo las distintas
posibilidades expresivas que conlleva el dibujo, siendo conscientes y
asumiendo los posibles errores y cambios que puedan producirse durante el
proceso de ejecucién de una tarea, corrigiendo y llegando a la transformacion
de las ideas en actos, aportando distintas propuestas y soluciones gréfico-
plasticas con iniciativa y determinacion.

Competencia ciudadana [CC]:Con el dibujo artistico como herramienta del
pensamiento y fin en si mismo, a través del conocimiento de las obras y
manifestaciones mas destacadas del patrimonio en la Historia del Arte, se
favorece la comprension de la realidad histérica y social del mundo, su
evolucién, sus logros y sus problemas. Los contenidos de la materia permiten
la comprension critica de esa realidad y la obtencién de distintas perspectivas
de la misma. Ademas favorece la capacidad de comunicarse de manera
constructiva, mostrando tolerancia y respeto hacia el trabajo ajeno, expresando
y comprendiendo puntos de vista diferentes y adquiriendo un compromiso
social con disposicién para la comunicacion intercultural.

Competencia en conciencia y expresion culturales [CCEC]: La materia
adopta precisamente como objeto de estudio el hecho artistico, con la
observacion de obras, géneros, estilos y artistas significativos, relacionandolos
con la sociedad en la que se crean. Su concepcidn como lenguaje expresivo

con diferentes posibilidades segun la intenciébn comunicativa que se pretenda,
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desarrolla la autoconciencia valora la libertad de expresion y potencia la
realizacion de producciones artisticas insertadas en su contexto cultural. Esta
materia, facilita por lo tanto, el hecho de expresarse y comunicarse, asi como
percibir, comprender y enriquecerse con diferentes realidades y producciones
del mundo del arte y de la cultura

Competencias especificas:

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las
distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el
desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como
parte de la propia cultura, para entender co6mo se convierten en el
testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la
sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion
y conservacion.

La expresion artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender
las diferentes culturas a lo largo de la historia. A través de las diferentes artes, el ser
humano se define a si mismo, aportando sus valores y convicciones, pero también a la
sociedad en la que esta inmerso, bien sea por asimilacion, bien sea por rechazo, con
todos los matices entre estas dos posiciones. Una mirada sobre el arte que desvele la
multiplicidad de puntos de vista y la variacion de los mismos a lo largo de la historia
ayuda al alumnado en la adquisicibn de un sentir respetuoso hacia las demas
personas. Entre los ejemplos analizados es imprescindible que aparezcan creaciones
de artistas de distintos géneros y contextos histéricos y culturales, con el objetivo de
gue el alumnado conozca la historia del arte con perspectiva de género e
interculturalidad.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacion de toda produccién artistica,
para poder valorarla adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la
evolucion de la historia del arte y la cultura, y, con ella, de las sociedades que dan
lugar a dichas producciones. Abordando estos aspectos por medio de producciones
orales, y multimodales, el alumnado puede entender también la importancia de la
conservacion, preservacion y difusion del patrimonio artistico comin, comenzando por
el que le es mas cercano, hasta alcanzar finalmente el del conjunto de la humanidad.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1.
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2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y
teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacion,
para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo
intercultural, asi como para superar estereotipos.

La realizacion de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la
imaginacion del alumnado, asi como a la construccion de un discurso critico elaborado
y fundamentado sobre sus obras y sobre las obras de otras personas. A partir de la
comprension activa de las dificultades inherentes a todo proceso de creacion en sus
diferentes fases, con la asimilacion de la compleja vinculacién entre lo ideado y lo
finalmente conseguido, el alumnado puede superar distintos prejuicios, especialmente
comunes en lo relativo a la percepcion de las producciones artisticas y culturales.

Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre iguales, asi
como la puesta en contexto de estas con otras manifestaciones artisticas y culturales,
debe servir para que el alumnado valore las experiencias compartidas, amplie sus
horizontes y establezca un juicio critico —y autocritico—, informado y respetuoso con las
creaciones de otras personas y con las manifestaciones de otras culturas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCECs.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contemporaneas han aumentado
las posibilidades en cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno audiovisual se
encuentran, entre otros, series, peliculas, anuncios publicitarios, videoclips, formatos
televisivos o formatos novedosos asociados a las redes sociales. Apreciar estas
producciones en toda su variedad y complejidad suponen un enriquecimiento para el
alumnado, dado que, ademas de ayudar a interiorizar el placer inherente a la
observaciéon de la obra de arte visual y del discurso audiovisual, de ellas emana la
construccion de una parte de la identidad de todo ser humano, lo que resulta
fundamental en la elaboracion de un imaginario rico yen la cimentaciéon de una mirada
empética y despojada de prejuicios.

El analisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe estar

orientado hacia el enriquecimiento de la cultura artistica individual y del imaginario
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propio. Ademas de las propuestas contemporaneas, se deben incluir en este andlisis
las manifestaciones de épocas anteriores, para que el alumnado comprenda que han
construido el camino para llegar hasta donde nos encontramos hoy. Entre estos
ejemplos se debe incorporar la perspectiva de género, con énfasis en el estudio de
producciones artisticas ejecutadas por mujeres, asi como de su representacion en el
arte. Finalmente, el acercamiento a diferentes manifestaciones construird una mirada
respetuosa hacia la creacion artistica en general y sus manifestaciones plasticas,
visuales y audiovisuales en patrticular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores delPerfil de
salida: CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su
contexto, para descubrirlas diversas posibilidades gue ofrecen como
fuente generadora de ideas y respuestas.

En la creacién de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son
practicamente ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el “video mapping”, el
arco expresivo es inabarcable, y los resultados son tan diversos como la propia
creatividad del ser humano. Es importante que el alumnado comprenda esta
multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos los niveles, por lo que debe
entender su naturaleza diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de
produccion y de disefio en el proceso de creacién, como a los de recepcion. De esta
manera, puede incorporar este conocimiento en la elaboracién de producciones
propias.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar y
diferenciar los medios de produccién y disefio de imagenes y productos culturales y
artisticos, asi como los distintos resultados que proporcionan, y que tome conciencia
de la existencia de diversas herramientas para su manipulacion, edicién y
postproduccion. De este modo, puede identificar la intencion con la que fueron
creados, proceso necesario para analizar correctamente la recepciéon de los productos
artisticos y culturales, ubicandolos en su contexto cultural y determinando sus
coordenadas basicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.
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5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad
e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y
soportes en funcién de la intencionalidad, para expresar la vision del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar
la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la
autoconfianza.
Llevar a cabo una produccién artistica es el resultado de un proceso complejo que
implica, ademas de la capacidad de introspeccion y de proyeccion de los propios
pensamientos, sentimientos y emociones, el conocimiento de los materiales, las
herramientas, las técnicas y los recursos creativos del medio de expresion escogido,
asi como sus posibilidades de aplicacion.
Para que el alumnado consiga expresarse de manera autbnoma y singular, aportando
una visién personal e imaginativa del mundo a través de una produccion artistica
propia, debe experimentar con los diferentes resultados obtenidos y los efectos
producidos. De este modo, ademas, se potencia una vision critica e informada tanto
sobre el propio trabajo como sobre el ajeno, y se aumentan las posibilidades de
comunicacion con el entorno. Asimismo, un manejo correcto de las diferentes
herramientas y técnicas de expresion, que debe partir de una previa a la realizacién de
la produccion, ayuda en el desarrollo de la auto reflexién y la autoconfianza, aspectos
muy importantes en una competencia que parte de una produccion inicial, por tanto,
intuitiva y que prioriza la expresividad.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias
y desarrollar la identidad personal, cultural y social.
Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el
conocimiento del contexto artistico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus
vivencias. El conocimiento critico de distintos referentes artisticos y culturales modela
su identidad, ayudandolo a insertarse en la sociedad de su tiempo y a comprenderla
mejor.
A partir del analisis contextualizado de las referencias mas cercanas a su experiencia,
el alumnado es capaz de identificar sus singularidades y puede haceruso de esos
referentes en sus procesos creativos, enriqueciendo asi suscreaciones. El

conocimiento de dichas referencias contribuye, en fin, al desarrollode la propia
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identidad personal, cultural y social, aumentando la autoestima, y el respeto de las
otras identidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCECa.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los
lenguajes graficos y artisticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y
enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los
mas tradicionales, como la pintura, hasta los mas recientes, como el audiovisual, la
instalacion o la performance. El alumnado debe ser capaz de identificarlos, asi como
de clasificarlos y establecer las técnicas con las que se producen. Para ello, también
es importante que experimente con los diferentes medios, tecnologias e instrumentos
de creacion, haciendo especial hincapié en los digitales, definitorios de nuestro
presente y con los que suele estar familiarizado, aunque a menudo de un modo muy
superficial. EI alumnado debe aprender a hacer un uso informado de los mismos,
sentando las bases para que mas adelante pueda profundizar en sus potencialidades
técnicas y expresivas, poniendo en juego un conocimiento mas profundo de técnicas y
recursos que debe adquirir progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contemporaneas y los
diferentes lenguajes gréafico-artisticos en la elaboracion de un proyecto artistico o de
disefio que integre varios de ellos, buscando un resultado que sea fruto de una
expresion actual y contemporanea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA4.

8. Compartir producciones y manifestaciones gréaficas y artisticas,
adaptando el proyecto a la intencidon y a las caracteristicas del publico
destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y
produce un efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la
existencia de publicos diversos, y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u
otros de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza audiovisual de
caracter comercial destinada a una audiencia amplia que crear una instalacion de

videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que todas las
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posibilidades son validas, pero que la idea, la produccion y la difusion de una obra han
de ser tenidas en cuenta desde su misma génesis.

Ademas, es importante que identifigue y valore las oportunidades que le puede
proporcionar su trabajo segun el tipo de publico al que se dirija, o que se apreciara a
partir de la puesta en comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas de
distinto signo, tanto individual como colectivamente, siguiendo las pautas que se
hayan establecido, identificando y valorando correctamente sus intenciones previas y
empleando las capacidades de planificacion, expresivas, afectivas e intelectuales que
se promueven mediante el trabajo artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCECA4.

B) Criterios de evaluacion, saberes basicos y distribucién temporal:

Los criterios de evaluacion y saberes basicos de la materia (segun el Decreto
73/2022, de 27 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Cantabria) se

organizan en ocho unidades didacticas que se exponen a continuacion:

UNIDAD DIDACTICA 1:

INTRODUCCION AL ENCAJE

Justificacion: comprender el lenguaje del dibujo y cémo intervienen en él las
formas y sus relaciones, las estructuras, los volimenes, la perspectiva, las

proporciones,

Competencia especifica 3:

- Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos
elementales y la sintaxis del dibujo, para ofrecer una visién propia de esa
realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y
artistico.

Conexion con descriptores: CPSAAL.1, CPSAA1.2, CC1, CC2, CCEC3.1.

Criterios de evaluacion:

3.1. Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los recursos
elementales del dibujo (punto, linea, forma) y de su sintaxis, mejorando el proceso
de creacion gréfica.

3.2. Analizar, interpretar y representar graficamente la realidad mediante bocetos y
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esbozos, utilizando las herramientas adecuadas y desarrollando una expresion

propia, espontanea y creativa.

Competencia especifica 8:

- Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la
retentiva y la memoria visual, para responder con creatividad y eficacia a
nuevos desafios de representacion grafica.

Conexion con descriptores: CPSAAL.1, CPSAA5, CC1, CCECA4.1, CCEC4.2.

Criterios de evaluacion:

8.1. Representar graficamente el modelo elegido, seleccionando y abstrayendo sus
caracteristicas mas representativas, a partir del estudio y analisis del mismo.

8.2. Utilizar el encuadre, el encaje y la perspectiva en la resolucion de problemas
de representacion gréfica, analizando tanto los diferentes volimenes como el

espacio que completa el conjunto.

Saberes bésicos:
A. Concepto e historia del dibujo.
- El dibujo como proceso interactivo de observacion, reflexion, imaginacion,
representacion y comunicacion.
B. La expresion grafica y sus recursos elementales.
- Terminologia y materiales del dibujo.
- El punto y sus posibilidades plasticas y expresivas.
- Lalinea: trazo y grafismo.
- Laforma: tipologia, aplicaciones y combinaciones.
- Niveles de iconicidad de la imagen.
- El boceto o eshozo. Introduccion al encaje.
- Técnicas grafico-plasticas secas.
- Materiales gréafico-plasticos. Seguridad, toxicidad, impacto medioambiental
y sostenibilidad.

D. Laluz, el claroscuro y el color.

La luz y el volumen.

Tipos de luz y de iluminacion.

Valoracién tonal y claroscuro. La mancha como elemento configurador de
la forma.

- Monocromia.
Situaciones de aprendizaje:

- Representaciones gréficas de distintos objetos del aula, valorando

especialmente el encaje y la proporcion.
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Recursos: Presentacion de la unidad mediante imagenes proyectadas e impresas.
Objetos variados y elementos de la naturaleza para crear composiciones para
dibujo del natural. Imagenes impresas. Caballetes y mesas.

Metodologia:
Trabajo individual.

UNIDAD DIDACTICA 2:

ENCAJE DE FIGURA . EL CLAROSCURO, LALUZY EL COLOR

e Justificacion: el dibujo como herramienta de conocimiento e instrumento
de expresion y comunicacion. Y como apoyo en el estudio analitico de la
realidad y reinvencibn que de ella hace la imaginacién. Analizar el
comportamiento de la luz y el color. Permitird desarrollar habilidades para
interpretar y comprender la realidad y expresar ideas, experiencias y

emociones en diversos contextos y situaciones de comunicacion.

Competencia especifica 3:

- Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos
elementales y la sintaxis del dibujo, para ofrecer una vision propia de esa
realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y
artistico.

Conexion con descriptores: CPSAAL.1, CPSAAL.2, CC1, CC2, CCEC3.1.

Criterios de evaluacion:

3.1. Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los recursos
elementales del dibujo (punto, linea, forma) y de su sintaxis, mejorando el proceso
de creacion gréfica, aplicando la luz y el color.

3.2. Analizar, interpretar y representar graficamente la realidad mediante bocetos y
esbozos, utilizando las herramientas adecuadas y desarrollando una expresion

propia, espontanea y creativa.

Competencia especifica 4:

- Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el
propio cuerpo, analizando la importancia del mismo en las propuestas
artisticas contemporaneas, para descubrir el gesto del dibujo, el color, la luz
y el claroscuro, asi como descubrir la representacion del espacio como
medio de autoexpresion y aceptacion personal.

Conexion con descriptores: CPSAA5, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.1, CCEC3.2.

Criterios de evaluacion:

4.1. Aportar una huella y un gesto propios a la realizacion de dibujos, combinando
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el uso tradicional de materiales, técnicas y soportes con la manipulaciéon personal.

4.2. Realizar composiciones bi y tridimensionales, figurativas o abstractas,
explorando la percepcién y ordenacion del espacio, con tla técnica del claroscuro
aplicandolo con color, e indagando sobre la representacion del cuerpo humano y

su posible utilizacién como soporte o como herramienta grafica.

Competencia especifica 6:

- Realizar producciones gréaficas expresivas y creativas, valorando la
importancia de los elementos del lenguaje grafico y su organizacion en la
definicion de un estilo personal, para progresar en la ejecucion técnica y en
las cualidades comunicativas y expresivas de las producciones propias.

Conexion con descriptores: CPSAAL.1, CPSAA5, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

Criterios de evaluacion:

6.1. Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los mecanismos de la
percepcion visual, sus leyes y principios, asi como la composicion y la ordenacién
de elementos en el espacio, mostrando interés en sus aplicaciones.

6.2. Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una visién propia de la
realidad o del mundo interior, experimentando con los elementos del lenguaje

gréfico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales.

Saberes basicos:
A. Concepto e historia del dibujo.
- El dibujo como proceso interactivo de observacion, reflexién, imaginacion,
representacion y comunicacion.
B. La expresion grafica y sus recursos elementales.
- Terminologia y materiales del dibujo.
- El punto y sus posibilidades plasticas y expresivas.
- Lalinea: trazo y grafismo. Las tramas.
- Laforma: tipologia, aplicaciones y combinaciones.
- Niveles de iconicidad de la imagen.
- El boceto o eshozo. Introduccion al encaje.
- Técnicas gréafico-plasticas, secas y himedas.
- Materiales grafico-plasticos. Seguridad, toxicidad, impacto medioambiental
y sostenibilidad.
C. Percepcion y ordenacién del espacio.
- La composicion como método. El equilibrio compositivo. Direcciones
visuales. Aplicaciones.

D. Laluz, el claroscuro y el color.
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- Laluzy el volumen.
- Tipos de luz y de iluminacion.
- Valoracién tonal y claroscuro. La mancha como elemento configurador de
la forma.
- Monocromia.
Contenidos complementarios:
- Morfologia de la mano humana. Elementos de la naturaleza, objetos
variados.
Situacién de aprendizaje / Proyecto:
- Estudio grafico de distintas figuras y de objetos y formas de la naturaleza.

Recursos: Formas naturales, modelos escayola, objetos variados. Caballetes,
tableros y mesas. Disponer de agua y recipientes para mezcla de colores. Modelos
del natural y de imagen impresa.

Metodologia:
e Trabajo individual.

e Metodologia activa: aprendizaje basado en proyectos.

UNIDAD DIDACTICA 3:

ESTUDIO CREATIVO A PARTIR DE FORMAS ABSTRACTAS

Justificacion: el dibujo como instrumento de expresion y comunicacion y como
medio para exteriorizar los pensamientos y emociones. Ademas como herramienta

directa, liberadora en su inmediatez.

Competencia especifica 3:

- Analizar, interpretar y representar la realidad, utilizando los recursos
elementales y la sintaxis del dibujo, para ofrecer una visién propia de esa
realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y
artistico.

Conexion con descriptores: CPSAAL.1, CPSAA1.2, CC1, CC2, CCEC3.1.

Criterios de evaluacién:

3.1. Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los recursos
elementales del dibujo (punto, linea, forma) y de su sintaxis, mejorando el proceso

de creacion gréfica. 3.2. Analizar, interpretar y representar graficamente la realidad
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mediante bocetos y esbozos, utlizando las herramientas adecuadas Yy
desarrollando una expresion propia, espontanea y creativa.

Competencia especifica 5:

- Utilizar la practica del dibujo como medio de expresién de ideas, opiniones,
sentimientos y emociones, investigando los referentes culturales de las
nuevas creaciones como parte inherente a las mismas, para ampliar el
repertorio artistico y enriquecer las producciones propias.

Conexion con descriptores: CC1, CC3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.1.

Criterios de evaluacion:

5.2. Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones a través de creaciones
gréficas y dibujos propios, incorporando, de forma guiada, procedimientos o

técnicas utilizados en referentes artisticos de interés para el alumnado.

Competencia especifica 6:

- Realizar producciones gréficas expresivas y creativas, valorando la
importancia de los elementos del lenguaje grafico y su organizacién en la
definicion de un estilo personal, para progresar en la ejecucion técnica y en
las cualidades comunicativas y expresivas de las producciones propias.

Conexion con descriptores: CPSAAL1.1, CPSAA5, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

Criterios de evaluacion:

6.1. Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los mecanismos de la
percepcion visual, sus leyes y principios, asi como la composicion y la ordenacion
de elementos en el espacio, mostrando interés en sus aplicaciones.

6.2. Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una visiéon propia de la
realidad o del mundo interior, experimentando con los elementos del lenguaje

gréfico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales.

Competencia especifica 7:

- Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las
herramientas, medios y soportes necesarios y analizando su posible
impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa y responsable en la
realizacién de producciones graficas.

Conexion con descriptores: STEM1, CD2, CPSAA5, CC1, CC4, CE1, CCEC4.1,
CCEC4.2.

Criterios de evaluacion:

7.2. Seleccionar y utilizar con destreza las herramientas, medios y soportes mas
adecuados a la intencién creativa, empleando los valores expresivos del claroscuro

y del color en una interpretacion grafica personal de la realidad.
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Saberes bésicos:
A. Concepto e historia del dibujo
- El dibujo como proceso interactivo de observacion, reflexion, imaginacion,
representacion y comunicacion.
B. La expresion gréfica y sus recursos elementales.
- Terminologia y materiales del dibujo.
- El punto y sus posibilidades plasticas y expresivas.
- Lalinea: trazo y grafismo. Las tramas.
- Laforma: tipologia, aplicaciones y combinaciones.
- Niveles de iconicidad de la imagen.
- El boceto o esbozo. Introduccion al encaje.
- Técnicas grafico-plasticas, secas y hiumedas.
- Materiales gréafico-plasticos. Seguridad, toxicidad, impacto medioambiental
y sostenibilidad.
C. Percepcion y ordenacion del espacio.

- Fundamentos de la percepcion visual.

Principios de la psicologia de la Gestalt.
- La composicion como método. El equilibrio compositivo. Direcciones
visuales. Aplicaciones.
- Sistemas de ordenacion en la sintaxis visual. Aplicaciones.
D. La luz, el claroscuro y el color.
- Laluzy el volumen.
- Valoracion tonal y claroscuro. La mancha como elemento configurador de
la forma.
- Naturaleza, percepcioén, psicologia y simbologia del color.
- Monocromia, bicromia y tricromia. Aplicaciones basicas del color en el
dibujo.
Contenidos complementarios:
- Concepto de abstraccion: aproximacion a la obra de artistas abstractos.
Situacién de aprendizaje / Proyecto:
- Composicidon abstracta creativa combinando las técnicas de acuarela y

tinta china.

Recursos: Modelos del natural y de imagen impresa. También presentacion de la

unidad con imégenes proyectadas y/o videos.

Metodologia:

e Trabajo individual.
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¢ Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

UNIDAD DIDACTICA 4:

LA SIMETRIA EN LA COMPOSICION

Justificacion: descubrir el dibujo como lenguaje gréfico intelectual y desarrollar en

el alumnado la facultad de una observacion activa, asi como desarrollo de la

percepcion visual y los sistemas de ordenacion del espacio.

Competencia especifica 3:

- Analizar, interpretar y representar la realidad, utlizando los recursos
elementales y la sintaxis del dibujo, para ofrecer una vision propia de esa
realidad, potenciar la sensibilidad y favorecer el desarrollo personal y
artistico.

Conexion con descriptores: CPSAAL.1, CPSAAL.2, CC1, CC2, CCEC3.1.

Criterios de evaluacion:

3.1. Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas de los recursos
elementales del dibujo (punto, linea, forma) y de su sintaxis, mejorando el proceso
de creacion gréfica.

3.2. Analizar, interpretar y representar graficamente la realidad mediante bocetos y
esbozos, utilizando las herramientas adecuadas y desarrollando una expresion

propia, espontanea y creativa.

Competencia especifica 6:

- Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando la
importancia de los elementos del lenguaje grafico y su organizaciéon en la
definicion de un estilo personal, para progresar en la ejecucién técnica y en
las cualidades comunicativas y expresivas de las producciones propias.

Conexion con descriptores: CPSAAL.1, CPSAA5, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2.

Criterios de evaluacion:

6.1. Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los mecanismos de la
percepcion visual, sus leyes y principios, asi como la composicion y la ordenacion
de elementos en el espacio, mostrando interés en sus aplicaciones.

6.2. Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una visién propia de la
realidad o del mundo interior, experimentando con los elementos del lenguaje

gréfico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales.
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Competencia especifica 7:

- Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las
herramientas, medios y soportes necesarios y analizando su posible
impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa y responsable en la
realizacion de producciones gréficas.

Conexion con descriptores: STEM1, CD2, CPSAA5, CC1, CC4, CE1, CCECA4.1,
CCEC4.2.

Criterios de evaluacion:

7.1. Proponer distintas soluciones graficas a una misma propuesta visual,
utilizando diferentes niveles de iconicidad, identificando las herramientas, medios y
soportes necesarios Yy justificando razonada y respetuosamente la eleccion
realizada.

7.2. Seleccionar y utilizar con destreza las herramientas, medios y soportes mas
adecuados a la intencién creativa, empleando los valores expresivos del claroscuro
y del color en una interpretacion grafica personal de la realidad.

7.3. Investigar de forma activa y abierta sobre la presencia de tecnologias digitales
en referentes artisticos contemporaneos, integrandolas en el proceso creativo y

expresivo propio.

Saberes basicos:

A. Concepto e historia del dibujo.

- El dibujo como proceso interactivo de observacion, reflexién, imaginacion,
representacion y comunicacion.

B. La expresion gréfica y sus recursos elementales.

- Terminologia y materiales del dibujo.

- El punto y sus posibilidades plasticas y expresivas.

- Lalinea: trazo y grafismo. Las tramas.

- Laforma: tipologia, aplicaciones y combinaciones.

- Niveles de iconicidad de la imagen.

- El boceto o eshozo. Introduccion al encaje.

- Técnicas gréafico-plasticas, secas y humedas.

C. Percepcion y ordenacién del espacio.

- La composiciéon como método. El equilibrio compositivo. Direcciones
visuales. Aplicaciones.

- Sistemas de ordenacion en la sintaxis visual. Aplicaciones.

D. Laluz, el claroscuro y el color.

- Laluzy el volumen.
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Valoracion tonal y claroscuro. La mancha como elemento configurador de

la forma.

- Monocromia, bicromia y tricromia. Aplicaciones béasicas del color en el
dibujo.

Contenidos complementarios:

- Lasimetria en la naturaleza y en el arte. Tipos de simetria: axial y radial.

- Morfologia de los insectos.

Situacién de aprendizaje / Proyecto:

- Composicion simétrica creativa basada en imagenes de insectos.

Recursos: Presentacion de la unidad con variedad de documentacion gréafica,

utilizando imégenes proyectadas, libros, y/o videos. Modelos del natural.

Metodologia:
e Trabajo individual.

e Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

UNIDAD DIDACTICA 5:

EL DIBUJO COMO FORMA DE CONOCIMIENTO
Justificacion: descubrir el dibujo como lenguaje grafico intelectual y
desarrollar en el alumnado la facultad de una observacion activa. El dibujo
como medio de expresién de ideas, opiniones, sentimientos y emociones,
investigando los referentes culturales de las nuevas creaciones como parte
inherente a las mismas, para ampliar el repertorio artistico y enriquecer las

producciones propias.

Competencia especifica 1:

- Comprender el dibujo como forma de conocimiento, comunicacién y
expresion, comparando el uso que se hace de él en manifestaciones
culturales y artisticas de diferentes épocas, lugares y ambitos disciplinares,
y valorando la diversidad de significados que origina, para apreciar la
importancia de la diversidad cultural y la relevancia de la conservacion y la
promocién del patrimonio.

Conexion con descriptores: CCL1, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.

Criterios de evaluacion:

1.1. Identificar el dibujo como forma de conocimiento, comunicacién y expresion,

reflexionando con iniciativa sobre su presencia en distintas manifestaciones
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culturales y artisticas y comparando de forma autonoma su uso en las mismas.

1.2. Comparar las multiples funciones del dibujo a través del analisis autonomo de
su uso en producciones de distintos &mbitos disciplinares.

1.3. Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la libertad de expresion,
argumentando la opinién propia de forma activa, comprometida y respetuosa, y

analizando los usos del dibujo en diversas manifestaciones artisticas.

Competencia especifica 5:

- Utilizar la practica del dibujo como medio de expresion de ideas, opiniones,
sentimientos y emociones, investigando los referentes culturales de las
nuevas creaciones como parte inherente a las mismas, para ampliar el
repertorio artistico y enriquecer las producciones propias.

Conexion con descriptores: CC1, CC3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.1.

Criterios de evaluacion:

5.1. Identificar los referentes artisticos de una obra determinada, describiendo la
influencia que ejercen y las conexiones que se establecen.

5.2. Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones a través de creaciones
graficas y dibujos propios, incorporando, de forma guiada, procedimientos o

técnicas utilizados en referentes artisticos de interés para el alumnado.

Competencia especifica 8:

- Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando Ila
retentiva y la memoria visual, para responder con creatividad y eficacia a
nuevos desafios de representacion grafica.

Conexién con descriptores: CPSAA1.1, CPSAA5, CC1, CCECA4.1, CCEC4.2.

Criterios de evaluacion:

8.1. Representar graficamente el modelo elegido, seleccionando y abstrayendo sus
caracteristicas mas representativas, a partir del estudio y andlisis del mismo.

8.2. Utilizar el encuadre, el encaje y la perspectiva en la resolucion de problemas
de representacion gréfica, analizando tanto los diferentes volimenes como el

espacio que completa el conjunto.

Saberes bésicos:
A. Concepto e historia del dibujo.
- El dibujo como proceso interactivo de observacion, reflexién, imaginacion,
representacion y comunicacion.
- El dibujo como parte de multiples procesos artisticos. Ambitos disciplinares:
artes plasticas y visuales, disefio, arquitectura, ciencia y literatura.

B. La expresion grafica y sus recursos elementales.
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- Terminologia y materiales del dibujo.

- El punto y sus posibilidades plasticas y expresivas.
- Lalinea: trazo y grafismo. Las tramas.

- Laforma: tipologia, aplicaciones y combinaciones.
- Niveles de iconicidad de la imagen.

- El boceto o esbozo. Introduccion al encaje.

- Técnicas grafico-plasticas, secas y humedas.

D. Laluz, el claroscuro y el color.

La luz y el volumen.

Tipos de luz y de iluminacion.

Valoracion tonal y claroscuro. La mancha como elemento configurador de
la forma
- Naturaleza, percepcion, psicologia y simbologia del color.
- Monocromia, bicromia y tricromia. Aplicaciones basicas del color en el
dibujo.
Situacién de aprendizaje / Proyecto:
- (Primera parte) Investigacion y presentaciéon sobre datos relevantes de
la obra de un artista.
- (Segunda parte) Creacion de una obra propia tomando como referente

principal el artista investigado previamente.

Recursos: Presentacion de la unidad con recurso de imagenes y/o videos.
Documentacién grafica. Recipientes para mezcla de colores, agua, pinceles,

materiales de dibujo variados.

Metodologia:
e Trabajo individual.
e Trabajo cooperativo: en parejas, en pequeio grupo...

¢ Metodologias activas: aprendizaje por proyectos.

22




Departamento de Artes Plasticas / IES M.G.A. — DIBUJO ARTISTICO |
Informacién para alumnos/as

UNIDAD DIDACTICA 6:

PRODUCCIONES A TRAVES DE LA HISTORIA DEL ARTE

Justificacion: que el alumno pueda servirse de los avances que se han

conseguido a lo largo de la historia del arte y de las soluciones que se han
aportado a los problemas de formulacién grafica de un entorno tridimensional. Y
asi hacer su propia incursion en el dibujo. El andlisis de obras de diferentes
épocas, lugares y ambitos disciplinares ayuda a identificar los caminos que ya se

han recorrido,

Competencia especifica 2:

- Analizar con actitud critica y reflexiva producciones plasticas de distintas
épocas Yy estilos, reconociendo el lenguaje, las técnicas y procedimientos, la
funcioén significativa y la expresividad presentes en ellas, para desarrollar la
conciencia visual y el criterio estético y ampliar las posibilidades de disfrute
del arte.

Conexion con descriptores: CCL1, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.

Criterios de evaluacion:

2.1. Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos del dibujo en diferentes
propuestas plasticas, entendiendo los cambios que se han producido en las
tendencias a lo largo de la historia y utilizando la terminologia especifica mas
adecuada.

2.2. Analizar distintas manifestaciones culturales y artisticas, comprendiendo la
funcion que desempefia el dibujo en las mismas y valorando el enriquecimiento

gue suponen para la sociedad los retos creativos y estéticos.

Competencia especifica 9:

- Crear proyectos graficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a
su planificacién y realizacion y adaptando el disefio y el proceso a las
caracteristicas propias de un ambito disciplinar, para descubrir
posibilidades de desarrollo académico y profesional y apreciar el
enriquecimiento que suponen las propuestas compartidas

Conexion con descriptores: STEM2, STEM3, CPSAA3.1, CPSAA4, CE1, CE3,
CCECA4.1, CCEC4.2.

9.1. Planificar proyectos graficos colaborativos sencillos, identificando el ambito
disciplinar en que se desarrollaran, y organizando y distribuyendo las tareas de
manera adecuada.

9.2. Realizar proyectos gréficos colaborativos enmarcados en un dmbito disciplinar

concreto, utilizando con interés los valores expresivos del dibujo artistico y sus
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recursos.
9.3. Analizar las dificultades surgidas en la planificacién y realizacion de proyectos
gréficos compartidos, entendiendo este proceso como un instrumento de mejora
del resultado final.

9.4. Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional relacionadas
con el dibujo artistico, comprendiendo las oportunidades que ofrece y el valor
afadido de la creatividad en los estudios y en el trabajo, expresando la opinién

propia de forma razonada y respetuosa.

Saberes bésicos:
A. Concepto e historia del dibujo.
- El dibujo en el arte: desde la Antigiiedad hasta el Romanticismo. Obras
mas representativas de diferentes artistas.

E. Tecnologias y herramientas digitales.

Dibujo vectorial.

- Herramientas de edicién de imagenes para la expresion artistica.

- Programas de pintura y dibujo digital.

F. Proyectos gréficos colaborativos.

- Ladistribucién de tareas en los proyectos graficos colaborativos: criterios
de seleccion a partir de las habilidades requeridas y de las necesidades del
proyecto.

- Fases de los proyectos graficos.

- Estrategias de seleccion de técnicas, herramientas, medios y soportes del
dibujo adecuados a distintas disciplinas.

- Estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos
graficos. El error como oportunidad de mejora y aprendizaje.

C. Percepcion y ordenacion del espacio.

- Fundamentos de la percepcion visual.
- Principios de la psicologia de la Gestalt.
Contenidos complementarios:
- Conocer y comprender las manifestaciones artisticas contemporaneas y la
relacion entre el concepto y la formalizacion de las obras.
Situacién de aprendizaje / Proyecto:
- (Primera parte) Investigacion y presentacion sobre datos relevantes de la
obra de un artista.
- Segunda parte) Creacion de una obra propia tomando como referente

principal el artista investigado previamente.
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Recursos: Presentacion de la unidad didactica mediante imagenes, y/o videos.
mesas, ordenadores, documentacion gréfica, pantalla proyeccion.

Metodologia:
e Trabajo cooperativo: en grupo.
e Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos

o Aulainvertida (flipped classroom).

UNIDAD DIDACTICA 7:

GESTO Y EMOCIONES

Justificacion: que el alumno/a valore el dibujo por contener la esencia del ser

humano, es representativo de su autor o autora y, en consecuencia, tiene un valor
autbnomo como obra de arte. La necesidad creativa también se expresa mediante
el trazo y el gesto revelan sin duda una necesidad creativa, que ha ido

evolucionando a lo largo de la historia de la humanidad.

Competencia especifica 4:

- Experimentar con diferentes materiales, técnicas y soportes, incluido el
propio cuerpo, analizando la importancia del mismo en las propuestas
artisticas contemporaneas, para descubrir el gesto del dibujo y la
apropiacion del espacio como medios de autoexpresion y aceptacion
personal.

Conexion con descriptores: CPSAA5, CC1, CC3, CCEC1, CCEC3.1, CCEC3.2.

Criterios de evaluacion:

4.1. Aportar una huella y un gesto propios a la realizacion de dibujos, combinando
el uso tradicional de materiales, técnicas y soportes con la manipulacion personal.

4.2. Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o abstractas, explorando
la percepcion y ordenacién del espacio e indagando sobre la representacién del

cuerpo humano y su posible utilizacién como soporte 0 como herramienta gréafica.

Competencia especifica 5:

- Utilizar la practica del dibujo como medio de expresion de ideas, opiniones,
sentimientos y emociones, investigando los referentes culturales de las
nuevas creaciones como parte inherente a las mismas, para ampliar el
repertorio artistico y enriquecer las producciones propias.

Conexion con descriptores: CC1, CC3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.1.
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Criterios de evaluacion:

5.1. Identificar los referentes artisticos de una obra determinada, describiendo la
influencia que ejercen y las conexiones que se establecen.

5.2. Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones a través de creaciones
graficas y dibujos propios, incorporando, de forma guiada, procedimientos o

técnicas utilizados en referentes artisticos de interés para el alumnado.

Competencia especifica 8:

- Adaptar los conocimientos y destrezas adquiridos, desarrollando la
retentiva y la memoria visual, para responder con creatividad y eficacia a
nuevos desafios de representacion grafica.

Conexion con descriptores: CPSAAL.1, CPSAA5, CC1, CCECA4.1, CCEC4.2.

Criterios de evaluacion:

8.1. Representar graficamente el modelo elegido, seleccionando y abstrayendo sus
caracteristicas mas representativas, a partir del estudio y analisis del mismo.

8.2. Utilizar el encuadre, el encaje y la perspectiva en la resolucion de problemas
de representacion gréafica, analizando tanto los diferentes volimenes como el

espacio que completa el conjunto.

Saberes basicos:
A. Concepto e historia del dibujo.
- El dibujo como proceso interactivo de observacion, reflexion, imaginacion,
representacion y comunicacion.
B. La expresion grafica y sus recursos elementales.
- Terminologia y materiales del dibujo.
- El punto y sus posibilidades plasticas y expresivas.
- Lalinea: trazo y grafismo. Las tramas.
- Laforma: tipologia, aplicaciones y combinaciones.
- Niveles de iconicidad de la imagen.
- El boceto o eshozo. Introduccion al encaje.
- Técnicas gréafico-plasticas, secas y humedas.
- Materiales gréafico-plasticos. Seguridad, toxicidad, impacto medioambiental
y sostenibilidad.
D. Laluz, el claroscuro y el color.
- Laluzy el volumen.
- Tipos de luz y de iluminacion.
- Valoracion tonal y claroscuro. La mancha como elemento configurador de la

forma
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- Naturaleza, percepcion, psicologia y simbologia del color.
- Monocromia, bicromia y tricromia. Aplicaciones bésicas del color en el
dibujo.
E. Tecnologias y herramientas digitales.
- Dibujo vectorial.
- Herramientas de edicion de imagenes para la expresion artistica.
- Programas de pintura y dibujo digital.
Contenidos complementarios:
- Nuevos referentes artisticos en base al trazo.
Situacién de aprendizaje / Proyecto:
- Serie de ejercicios y pieza/s finalles que permitan representar diferentes
emociones y el lenguaje personal probando diferentes métodos de trazado
a través de materiales y soportes multiples.

Recursos: Porfolio de actividades, presentacion de la unidad utilizando proyeccion
de imagenes. Mesas, caballetes, documentacién gréfica, recipientes para mezcla
de colores, agua, pinceles, materiales de dibujo variados.

Metodologia:
e Trabajo individual.
¢ Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

e Aulainvertida (flipped classroom).

UNIDAD DIDACTICA 8:

PERCEPCION Y COMPOSICION

Justificacion: Desarrollar en el alumnado la facultad de una observacion activa y
promover una sensibilidad estética hacia las obras propias y las de los demas.
Desarrollar destrezas y actitudes para llevar a cabo proyectos graficos
colaborativos, asi como investigacion y puesta en comdn de artistas, movimientos

artisticos y sus obras.

Competencia especifica 6:

- Realizar producciones graficas expresivas y creativas, valorando Ila
importancia de los elementos del lenguaje gréafico y su organizacion en la
definicion de un estilo personal, para progresar en la ejecucion técnica y en
las cualidades comunicativas y expresivas de las producciones propias.

Conexion con descriptores: CPSAA1.1, CPSAA5, CCEC3.2, CCECA4.1, CCEC4.2.
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Criterios de evaluacion:

6.1. Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los mecanismos de la
percepcion visual, sus leyes y principios, asi como la composicion y la ordenacién
de elementos en el espacio, mostrando interés en sus aplicaciones.

6.2. Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una visién propia de la
realidad o del mundo interior, experimentando con los elementos del lenguaje

gréfico, sus formas, signos, posibilidades expresivas y efectos visuales.

Competencia especifica 5:

- Utilizar la practica del dibujo como medio de expresion de ideas, opiniones,
sentimientos y emociones, investigando los referentes culturales de las
nuevas creaciones como parte inherente a las mismas, para ampliar el
repertorio artistico y enriquecer las producciones propias.

Conexion con descriptores: CC1, CC3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.1.

Criterios de evaluacion:

5.1. Identificar los referentes artisticos de una obra determinada, describiendo la
influencia que ejercen y las conexiones que se establecen.

5.2. Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones a través de creaciones
gréficas y dibujos propios, incorporando, de forma guiada, procedimientos o

técnicas utilizados en referentes artisticos de interés para el alumnado.

Competencia especifica 7:

- Experimentar con las técnicas propias del dibujo, identificando las
herramientas, medios y soportes necesarios y analizando su posible
impacto ambiental, para integrarlas de forma creativa y responsable en la
realizacién de producciones graficas.

Conexion con descriptores: STEM1, CD2, CPSAA5, CC1, CC4, CE1, CCECA4.1,
CCEC4.2.

Criterios de evaluacion:

7.1. Proponer distintas soluciones graficas a una misma propuesta visual,
utilizando diferentes niveles de iconicidad, identificando las herramientas, medios y
soportes necesarios y justificando razonada y respetuosamente la eleccién
realizada.

7.2. Seleccionar y utilizar con destreza las herramientas, medios y soportes mas
adecuados a la intencién creativa, empleando los valores expresivos del claroscuro
y del color en una interpretacion grafica personal de la realidad.

7.3. Investigar de forma activa y abierta sobre la presencia de tecnologias digitales

en referentes artisticos contemporaneos, integrdndolas en el proceso creativo y
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expresivo propio.

Competencia especifica 9:

- Crear proyectos gréaficos colaborativos, contribuyendo de forma creativa a
su planificacion y realizacion y adaptando el disefio y el proceso a las
caracteristicas propias de un ambito disciplinar, para descubrir
posibilidades de desarrollo académico y profesional y apreciar el
enriquecimiento que suponen las propuestas compartidas

Conexion con descriptores: STEM2, STEM3, CPSAA3.1, CPSAA4, CE1l, CE3,
CCECA4.1, CCEC4.2.

9.1. Planificar proyectos gréficos colaborativos sencillos, identificando el d&mbito
disciplinar en que se desarrollaran, y organizando y distribuyendo las tareas de
manera adecuada.

9.2. Realizar proyectos graficos colaborativos enmarcados en un ambito disciplinar
concreto, utilizando con interés los valores expresivos del dibujo artistico y sus
recursos.

9.3. Analizar las dificultades surgidas en la planificacion y realizacion de proyectos
graficos compartidos, entendiendo este proceso como un instrumento de mejora
del resultado final.

9.4. Identificar posibilidades de desarrollo académico y profesional relacionadas
con el dibujo artistico, comprendiendo las oportunidades que ofrece y el valor
afiadido de la creatividad en los estudios y en el trabajo, expresando la opinion

propia de forma razonada y respetuosa.

Saberes basicos:
A. Concepto e historia del dibujo.
- El dibujo como proceso interactivo de observacion, reflexion, imaginacion,
representacion y comunicacion.
B. La expresion grafica y sus recursos elementales.
- El punto y sus posibilidades plasticas y expresivas.
- Lalinea: trazo y grafismo. Las tramas.
- Laforma: tipologia, aplicaciones y combinaciones.
- Niveles de iconicidad de la imagen.
- El boceto o eshozo. Introduccion al encaje.
- Técnicas gréafico-plasticas, secas y humedas.
C. Percepcion y ordenacion del espacio.

- Fundamentos de la percepcion visual.
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- Principios de la psicologia de la Gestalt.

- llusiones opticas.

- La composicion como método. El equilibrio compositivo. Direcciones
visuales. Aplicaciones.

- Sistemas de ordenacion en la sintaxis visual. Aplicaciones.

E. Tecnologias y herramientas digitales.

- Dibujo vectorial.

- Herramientas de edicidn de imagenes para la expresion artistica.

- Programas de pintura y dibujo digital.

F. Proyectos gréaficos colaborativos.

- La distribucién de tareas en los proyectos graficos colaborativos: criterios
de seleccion a partir de las habilidades requeridas y de las necesidades del
proyecto.

- Fases de los proyectos graficos.

- Estrategias de seleccién de técnicas, herramientas, medios y soportes del
dibujo adecuados a distintas disciplinas.

- Estrategias de evaluacion de las fases y los resultados de proyectos
gréaficos. El error como oportunidad de mejora y aprendizaje.

Contenidos complementarios:

- Conocer y evaluar las implicaciones de la Bauhaus en el contexto artistico
actual.

Situacién de aprendizaje / Proyecto:

- Investigacion sobre obras y artistas relevantes de la Bauhaus y elaboracion
de una serie de composiciones graficas basadas en un briefing, que reflejen
los conocimientos sobre la percepcion y la Gestalt adquiridos a lo largo de

la unidad.

Recursos: Porfolio de actividades, presentacion de la unidad utilizando proyeccion
de imagenes. Mesas, caballetes, documentacion gréfica, recipientes para mezcla

de colores, agua, pinceles, materiales de dibujo variados.

Metodologia:
e Trabajo cooperativo: en grupo.

¢ Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.
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Distribucion temporal de estas unidades didacticas:

Primera evaluacion:
Unidades 1,2y 3
Segunda evaluacion:
Unidades 4,5y 6
Tercera evaluacion:
Unidades 7y 8

Esta temporalizacion es orientativa, podréa variarse en funcion de las circunstancias del

curso y caracteristicas de los grupos de alumnos.

C) Procedimientos, instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion

del aprendizaje del alumnado:

Los procedimientos de evaluacion son los métodos que emplearemos para la

obtencion de informacién sobre el aprendizaje del alumnado. Seran los siguientes:

e Analisis del trabajo del alumnado: El profesor hara un registro continuo de
datos en su cuaderno de profesor sobre la realizacion de las actividades y los
aprendizajes adquiridos.

e Observacion directa del alumnado en el aula y de su interaccion con el

profesor.

Las actividades de evaluacidon servirdn para valorar el aprendizaje del alumno/a, y
su adquisicién de conocimiento y habilidades seran variadas, disefiadas en funcion de

las competencias especificas que deba adquirir el alumnado:

- Portfolio: ejercicios practicos (para realizar en el aula y en casa, apuntes, bocetos

estudios preliminares, trabajos en grupo...).

- Proyectos: actividades de mayor complejidad que abarcan los saberes mas
significativos de las unidades didacticas y que constan de distintos tipos de tareas
(producciones gréaficas finales, bocetos, trabajos de investigacion, exposiciones

orales...)
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Para valorar las actividades de evaluacion y por tanto, registrar, cuantificar... procesos
y resultados de los aprendizajes del alumnado se utilizardn diversos instrumentos de

evaluacion:

e Rubricas: para describir distintos niveles de calidad de una actividad o
proyecto, dando un feedback informativo al alumnado sobre el desarrollo de su
trabajo durante el proceso y una evaluacién detallada sobre sus trabajos
finales.

e Listas de control o cotejo: para registrar los objetivos alcanzados y no
alcanzados; evaluar procesos de aprendizaje; identificar logros y areas de
mejora; evaluar productos terminados...

e Diario de clase del profesor: para registrar lo que sucede en el aula dia a dia.
Criterios de calificacion:

- A cada criterio de evaluacion de esta materia se le ha asignado una
ponderaciéon. Segun las caracteristicas de cada uno de los criterios, se
emplearan una o varias actividades de evaluacion y uno o varios instrumentos
de evaluacion de los descritos anteriormente.

- Lacalificacién de cada evaluacion (*) se obtendra de la media ponderada de
las calificaciones obtenidas.

- Se especifican a continuacion los criterios y actividades de evaluacién, por
evaluaciones:

Primera evaluacion:

Competencias Criterios de evaluacion Actividades Instrumentos

especificas de de

evaluacion evaluacion

CE3
posibilidades expresivas de los |Proyecto UD| Rdubrica
recursos elementales del dibujo 2
(punto, linea, forma) y de su sintaxis, |Proyecto UD| Rdubrica
mejorando el proceso de creacion 3
gréfica. (15 %)

3.2. Analizar, interpretar y representar | Portfolio Diario

graficamente la realidad mediante |Proyecto UD| Rdbrica

bocetos y esbozos, utlizando las 2
herramientas adecuadas y |Proyecto UD| Rubrica
desarrollando una expresion propia, 3
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espontanea y creativa. (15 %)

CE4 4.1. Aportar una huella y un gesto |Proyecto UD| Rubrica
propio a la realizacion de dibujos, 2
combinando el uso tradicional de
materiales, técnicas y soportes con la
manipulacién personal. (5 %)

4.2. Realizar composiciones |Proyecto UD| Rubrica
bidimensionales, figurativas o] 2
abstractas, explorando la percepcion y
ordenacion del espacio e indagando
sobre la representacion del cuerpo
humano y su posible utilizacién como

soporte o como herramienta gréfica. (5

%)
CES 5.2. Expresar ideas, opiniones, |Proyecto UD| Rubrica
sentimientos y emociones a través de 3

creaciones gréaficas y dibujos propios,
incorporando, de forma guiada,
procedimientos o técnicas utilizados
en referentes artisticos de interés para

el alumnado. (5 %)

CE®6 6.1. Emplear  con intenciones Proyecto Lista de
comunicativas 0 expresivas los uD 2 control
mecanismos de la percepcion visual,
sus leyes y principios, asi como la | Proyecto Lista de
composicion 'y la ordenacién de uD 3 control
elementos en el espacio, mostrando

interés en sus aplicaciones. (10 %)

6.2. Expresar a través del trazo y el |Proyecto Rubrica
gesto del dibujo una visién propiade la |UD 2
realidad o del mundo interior,
experimentando con los elementos del [Proyecto Rubrica
lenguaje grafico, sus formas, signos, |UD 3
posibilidades expresivas y efectos

visuales. (10 %)
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CE7

7.2. Seleccionar y utilizar con destreza
las herramientas, medios y soportes
mas adecuados a la intencion creativa,
empleando los valores expresivos del
claroscuro 'y del color en una
interpretacion grafica personal de la
realidad.

(5 %)

Proyecto
uD 3

Rubrica

CES8

8.1. Representar graficamente el

modelo elegido, seleccionando vy
abstrayendo sus caracteristicas mas
representativas, a partir del estudio y

andlisis del mismo. (15 %)

Portfolio

Diario

8.2. Utilizar el encuadre, el encaje y la
perspectiva en la resolucion de
problemas de representacion grafica,
diferentes

analizando tanto los

volimenes como el espacio que

completa el conjunto. (15 %)

Portfolio

Diario

Competencias

especificas

Segunda evaluacion:

Criterios de evaluacion

Actividades de

evaluacion

CE1l

1.1. Identificar el dibujo como forma de | Portfolio Diario
conocimiento, comunicacion y expresion,

reflexionando con iniciativa sobre su | Proyectos | Rubrica
presencia en distintas manifestaciones UD>5

culturales y artisticas y comparando de

forma autbnoma su uso en las mismas.

(5 %)

1.2. Comparar las multiples funciones del | Portfolio

dibujo a través del andlisis autbnomo de Diario
su uso en producciones de distintos | Proyectos |Rubrica
ambitos disciplinares. (5 %) UD 5
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1.3. Relacionar la pluralidad cultural y
artistica con la libertad de expresion,
argumentando la opinion propia de forma
activa, comprometida y respetuosa, Yy
analizando los wusos del dibujo en
diversas manifestaciones artisticas. (5

%)

Portfolio

Proyectos
ubD 5

Diario

Rubrica

CE 2

2.1. Analizar el lenguaje, las técnicas y
procedimientos del dibujo en diferentes
propuestas plasticas, entendiendo los
cambios que se han producido en las
tendencias a lo largo de la historia y
utilizando la terminologia especifica mas

adecuada. (5 %)

2.2. Analizar distintas manifestaciones
culturales y artisticas, comprendiendo la
funcion que desempenfa el dibujo en las
mismas y valorando el enriquecimiento
gue suponen para la sociedad los retos

creativos y estéticos. (5 %)

Portfolio

Proyectos
UD 6

Diario

Rubrica

CE3

3.1. Experimentar con sensibilidad las
posibilidades expresivas de los recursos
elementales del dibujo (punto, linea,
forma) y de su sintaxis, mejorando el

proceso de creacion gréafica. (5 %)

Portfolio

Proyectos
ubD 4

Diario

Rubrica

3.2. Analizar, interpretar y representar

graficamente la realidad mediante

bocetos y esbozos, utiizando las
herramientas adecuadas y desarrollando
una expresion propia, espontanea vy

creativa. (5 %)

Portfolio

Proyectos
ubD 4

Diario

Rubrica
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CES5 5.2. Expresar ideas, opiniones, | Portfolio |Diario
sentimientos y emociones a través de
creaciones graficas y dibujos propios, | Proyectos| Rubrica
incorporando, de forma  guiada, Ub 5
procedimientos o técnicas utilizados en
referentes artisticos de interés para el
alumnado. (10 %)

CEG6 6.1. Emplear con intenciones | Portfolio |Diario
comunicativas 0  expresivas  los
mecanismos de la percepcion visual, sus | Proyectos | Rubrica
leyes y principios, asi como la ubD 4
composicion 'y la ordenacién de
elementos en el espacio, mostrando
interés en sus aplicaciones. (5 %)
6.2. Expresar a través del trazo y el | Portfolio [Diario
gesto del dibujo una visién propia de la
realidad o del mundo interior, | Proyectos | Rdubrica
experimentando con los elementos del ubD 4
lenguaje grafico, sus formas, signos,
posibilidades expresivas y efectos
visuales. (10 %)

CE7 7.2. Seleccionar y utilizar con destreza | Portfolio |Diario
las herramientas, medios y soportes mas
adecuados a la intenciobn creativa, | Proyectos | Rubrica
empleando los valores expresivos del ubD 4
claroscuro y del color en una
interpretacion gréfica personal de la
realidad.
(15 %)

CES8 8.1. Representar graficamente el modelo | Portfolio |Diario
elegido, seleccionando y abstrayendo
sus caracteristicas mas representativas, | Proyectos | Rubrica
a partir del estudio y analisis del mismao. UD>5
(5 %)
8.2. Utilizar el encuadre, el encaje y la | Portfolio |Diario

perspectiva en la resolucion de
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problemas de representacion gréfica, | Proyectos | Rubrica
analizando tanto los diferentes Ub 5
volumenes como el espacio que
completa el conjunto. (5 %)

CE9 9.1. Planificar  proyectos gréficos | Portfolio |Diario
colaborativos sencillos, identificando el
ambito  disciplinar en que se | Proyectos | Rubrica
desarrollaran, y organizando y UD 6
distribuyendo las tareas de manera
adecuada.
(5 %)
9.2. Realizar  proyectos  graficos | Portfolio |Diario
colaborativos enmarcados en un ambito
disciplinar  concreto, utilizando con | Proyectos | Rubrica
interés los valores expresivos del dibujo UD 6
artistico y sus recursos. (5 %)
9.3. Analizar las dificultades surgidas en | Portfolio |Diario
la planificacion y realizacion de proyectos
graficos compartidos, entendiendo este | Proyectos | Rubrica
proceso como un instrumento de mejora UD 6
del resultado final.
9.4. |dentificar posibilidades de desarrollo | Portfolio |Diario
académico y profesional relacionadas
con el dibujo artistico, comprendiendo las | Proyectos | Rubrica
oportunidades que ofrece y el valor UuD 6

afiadido de la creatividad en los estudios
y en el trabajo, expresando la opinidon
propia de forma razonada y respetuosa.
(5 %)

Competencias

especificas

Tercera evaluacion:

Criterios de evaluacion

Actividades de

evaluacién

CE4

4.1. Aportar una huella y un gesto propio a la | Portfolio [Diario
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realizacion de dibujos, combinando el uso
tradicional de materiales, técnicas y soportes |Proyecto|Rubrica
con la manipulacion personal. (10 %) ub7

4.2. Realizar composiciones bidimensionales, | Portfolio |Diario
figurativas o abstractas, explorando Ila
percepcion y ordenacion del espacio e |Proyecto|Rubrica
indagando sobre la representacion del cuerpo | UD 7
humano y su posible utilizacion como soporte

o como herramienta gréfica. (10 %)

CES 5.1. Identificar los referentes artisticos de una |[Portfolio |Diario
obra determinada, describiendo la influencia [Proyecto|Rubrica
que ejercen y las conexiones que se | UD7
establecen. Proyecto
(5 %) uD 8

5.2. Expresar ideas, opiniones, sentimientos y | Portfolio [Diario
emociones a través de creaciones graficas y Rubrica
dibujos propios, incorporando, de forma |Proyecto
guiada, procedimientos o técnicas utilizadosen | UD 7
referentes artisticos de interés para el |Proyecto
alumnado. (10 %) uD 8

CE®6 6.1. Emplear con intenciones comunicativas o |Portfolio|Diario

expresivas los mecanismos de la percepcion |Proyecto| Rubrica
visual, sus leyes y principios, asi como la | UD 8
composicion y la ordenacién de elementos en
el espacio, mostrando interés en sus

aplicaciones. (5 %)

6.2. Expresar a través del trazo y el gesto del |Portfolio|Diario
dibujo una visién propia de la realidad o del Rubrica
mundo interior, experimentando con los |Proyecto
elementos del lenguaje grafico, sus formas, | UD 8
signos, posibilidades expresivas y efectos

visuales. (5 %)

CE7 7.1. Proponer distintas soluciones graficas a |Portfolio|Diario

una misma propuesta visual, utilizando |Proyecto| Rubrica
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diferentes niveles de iconicidad, identificando | UD 8
las herramientas, medios y soportes
necesarios y justificando razonada vy
respetuosamente la eleccion realizada. (5 %)

7.2. Seleccionar y utilizar con destreza las |Portfolio|Diario
herramientas, medios y soportes mas Rubrica
adecuados a la intencion creativa, empleando [Proyecto
los valores expresivos del claroscuro y del | UD 8
color en una interpretacion gréafica personal de
la realidad.

(5 %)

7.3. Investigar de forma activa y abierta sobre |Portfolio|Diario
la presencia de tecnologias digitales en
referentes artisticos contemporaneos, [Proyecto| Rubrica
integrandolas en el proceso creativo y | UD8

expresivo propio. (5 %)

CES8 8.1. Representar graficamente el modelo |Portfolio[Diario
elegido, seleccionando y abstrayendo sus
caracteristicas mas representativas, a partir |Proyecto| Rubrica

del estudio y analisis del mismo. (10 %) ub7

8.2. Utilizar el encuadre, el encaje y la |Portfolio[Diario
perspectiva en la resolucion de problemas de
representacion grafica, analizando tanto los |Proyecto| Rubrica
diferentes volimenes como el espacio que | UD7

completa el conjunto. (10 %)

CE9 9.1. Planificar proyectos gréaficos colaborativos |Portfolio[Diario
sencillos, identificando el @mbito disciplinar en
que se desarrollardn, y organizando Yy |Proyecto|Rubrica
distribuyendo las tareas de manera adecuada. uD 8
(5 %)

9.2. Realizar proyectos gréaficos colaborativos |Portfolio[Diario
enmarcados en un ambito disciplinar concreto,
utilizando con interés los valores expresivos |Proyecto| Rubrica

del dibujo artistico y sus recursos. (5 %) uD 8
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9.3. Analizar las dificultades surgidas en la |Portfolio[Diario
planificaciéon y realizacibn de proyectos
gréficos compartidos, entendiendo este [Proyecto| Rubrica
proceso como un instrumento de mejora del | UD 8
resultado final. (5 %)

9.4. Identificar posibilidades de desarrollo |Portfolio[Diario
académico y profesional relacionadas con el
dibujo artistico, comprendiendo las |Proyecto| Rubrica
oportunidades que ofrece y el valor afiadido de | UD 8
la creatividad en los estudios y en el trabajo,

expresando la opinion propia de forma

razonada y respetuosa. (5 %)

- El peso de cada una de las Competencias Especificas y sus Criterios de

evaluacion para obtener la calificacion del alumno/a en la Evaluacién Final

Ordinaria sera el siguiente:

Competencias Criterios de evaluacion
especificas
CE1l 1.1. Identificar el dibujo como forma de conocimiento,
(5%) comunicacion y expresion, reflexionando con iniciativa sobre su

presencia en distintas manifestaciones culturales y artisticas y

comparando de forma autbnoma su uso en las mismas. (1,6%)

1.2. Comparar las multiples funciones del dibujo a través del
analisis autbnomo de su uso en producciones de distintos

ambitos disciplinares. (1,7%)

1.3. Relacionar la pluralidad cultural y artistica con la libertad de
expresion, argumentando la opinién propia de forma activa,
comprometida y respetuosa, y analizando los usos del dibujo en

diversas manifestaciones artisticas. (1,7%)

CE?2 2.1. Analizar el lenguaje, las técnicas y procedimientos del dibujo
(3%) en diferentes propuestas plasticas, entendiendo los cambios que
se han producido en las tendencias a lo largo de la historia y

utilizando la terminologia especifica mas adecuada. (1,5%)
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2.2. Analizar distintas manifestaciones culturales y artisticas,
comprendiendo la funcion que desempefia el dibujo en las
mismas y valorando el enriquecimiento que suponen para la
sociedad los retos creativos y estéticos. (1,5%)

CE3 3.1. Experimentar con sensibilidad las posibilidades expresivas
(13%) de los recursos elementales del dibujo (punto, linea, forma) y de
su sintaxis, mejorando el proceso de creacion gréafica. (6,5%)

3.2. Analizar, interpretar y representar graficamente la realidad
mediante bocetos y esbozos, utilizando las herramientas
adecuadas y desarrollando una expresion propia, espontanea y
creativa. (6,5%)

CE4 4.1. Aportar una huella y un gesto propios a la realizacién de
(10%) dibujos, combinando el uso tradicional de materiales, técnicas y

soportes con la manipulacion personal. (5%)

4.2. Realizar composiciones bidimensionales, figurativas o
abstractas, explorando la percepcion y ordenacion del espacio e
indagando sobre la representacion del cuerpo humano y su

posible utilizacibn como soporte 0 como herramienta gréafica.

(5%)
CES 5.1. Identificar los referentes artisticos de una obra determinada,
(10%) describiendo la influencia que ejercen y las conexiones que se

establecen. (1,6%)

5.2. Expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones a
través de creaciones graficas y dibujos propios, incorporando, de
forma guiada, procedimientos o técnicas utilizados en referentes

artisticos de interés para el alumnado. (8,4%)

CE®6 6.1. Emplear con intenciones comunicativas o expresivas los
(15%) mecanismos de la percepcién visual, sus leyes y principios, asi
como la composicién y la ordenacion de elementos en el espacio,

mostrando interés en sus aplicaciones. (6,7%)

6.2. Expresar a través del trazo y el gesto del dibujo una visién
propia de la realidad o del mundo interior, experimentando con
los elementos del lenguaje grafico, sus formas, signos,

posibilidades expresivas y efectos visuales. (8,3 %)

CE7 7.1. Proponer distintas soluciones graficas a una misma

(12 %) propuesta visual, utilizando diferentes niveles de iconicidad,
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identificando las herramientas, medios y soportes necesarios y
justificando razonada y respetuosamente la eleccion realizada.
(1,8 %)

7.2. Seleccionar y utilizar con destreza las herramientas, medios

y soportes mas adecuados a la intencién creativa, empleando los
valores expresivos del claroscuro y del color en una interpretacion

grafica personal de la realidad. (8,4 %)

7.3. Investigar de forma activa y abierta sobre la presencia de
tecnologias digitales en referentes artisticos contemporaneos,

integrandolas en el proceso creativo y expresivo propio. (1,8 %)

CES8 8.1. Representar graficamente el modelo elegido, seleccionando
(20%) y abstrayendo sus caracteristicas mas representativas, a partir

del estudio y andlisis del mismo. (10 %)

8.2. Utilizar el encuadre, el encaje y la perspectiva en la
resolucion de problemas de representacion gréafica, analizando
tanto los diferentes volimenes como el espacio que completa el
conjunto. (10 %)

CE9 9.1. Planificar proyectos gréficos colaborativos sencillos,
(12%) identificando el ambito disciplinar en que se desarrollaran, y
organizando y distribuyendo las tareas de manera adecuada.
(3,4%)

9.2. Realizar proyectos gréaficos colaborativos enmarcados en un
ambito disciplinar concreto, utilizando con interés los valores

expresivos del dibujo artistico y sus recursos. (3,4%)

9.3. Analizar las dificultades surgidas en la planificacion y
realizacién de proyectos graficos compartidos, entendiendo este
proceso como un instrumento de mejora del resultado final.

(3,4 %)

9.4. Identificar posibilidades de desarrollo académico Yy

profesional relacionadas con el dibujo artistico, comprendiendo
las oportunidades que ofrece y el valor afladido de la creatividad
en los estudios y en el trabajo, expresando la opinién propia de

forma razonada y respetuosa. (1,8%)

- Aquellos alumnos/as que, en la ponderacion global de estas competencias, no

logren en total una calificacion positiva (media superior al 50 %), tendran que
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presentarse a la Prueba Extraordinaria en la fecha del mes de junio que
determine la direccion del centro.
Esta Prueba Extraordinaria sera disefiada de forma individual para cada
alumno/a, segun las competencias especificas que no hubiera adquirido
durante el curso.

- Para la obtencién de la calificacién de la Evaluacién Final Extraordinaria se

tendrdn en cuenta las calificaciones de las competencias especificas
adquiridas por el alumno/a durante el curso, asi como las que obtenga del
resultado de la Prueba Extraordinaria, empleandose la misma ponderacion que

se especifica en la tabla anterior.

* De acuerdo con lo establecido en el articulo 30.2 del Real Decreto 243/2022, de 5 de
abril, por el que se establecen la ordenacién y las enseflanzas minimas del
Bachillerato, para 1° de Bachillerato los resultados de evaluacién se expresaran
mediante calificaciones numéricas de cero a diez sin decimales, y se consideraran
negativas las calificaciones inferiores a cinco. Cuando el alumnado no se presente a

las pruebas extraordinarias se consignara No Presentado (NP).
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