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I.  Contextualización 
 

• Profesores:  

Fernando Vicente Vicente (grupo I) 

Juan Carlos Fernández Izquierdo (grupo II) 

 

• Grupos de alumnos/as: 

La materia “Cultura Audiovisual” se imparte a dos grupos de 18 y 8 

alumnos que proceden de 1º de Bachillerato de Artes A y de 1º de Bachillerato 

de Artes B. No presentan necesidades educativas especiales.   

 

• La Programación Didáctica se ha elaborado a partir de la Normativa de 

Aplicación General y Específica (apartado B.2 Bachillerato)	 incluida en el 

ANEXO I de las Instrucciones de inicio de curso 2022-2023, estando en 

vigor para este nivel los siguientes decretos: 

- Real decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenación y 

las enseñanzas mínimas del Bachillerato. 

- Decreto 73/2022, de 27 de julio, por el que se establece el currículo de 

la Educación Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad 

Autónoma de Cantabria. 
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II.  Desarrollo de la Programación Didáctica 
 

A) Introducción a la materia y contribución al desarrollo de las competencias 

clave, las competencias específicas y su conexión con los descriptores del Perfil 

de salida: 

La creación audiovisual forma parte esencial tanto de la expresión artística 

contemporánea como de la comunicación mediática que caracteriza a nuestra época, 

por lo que entenderla resulta útil para desenvolverse en el mundo que nos rodea. La 

materia de Cultura Audiovisual contribuye a ello pues, por un lado, facilita al alumnado 

unas herramientas válidas para el procesamiento crítico de la información audiovisual 

que le llega desde múltiples vías y, por otro, le proporciona los conocimientos, 

destrezas y actitudes necesarios para elaborar sus propias producciones 

audiovisuales. Para esto último, se deben tener en cuenta los múltiples aspectos que 

se interrelacionan en este terreno: guion, producción, fotografía, iluminación, sonido, 

interpretación, dirección de arte, montaje, etc.; todo ello dentro de una experiencia de 

trabajo colaborativo, lo que implica poner en funcionamiento diferentes procesos 

cognitivos, culturales, emocionales y afectivos. Igualmente, la práctica audiovisual 

pone en marcha el pensamiento creativo y divergente del alumnado, propiciando el 

desarrollo de los valores y el de su identidad personal. 

En su aprendizaje audiovisual, como es la publicidad en los medios de comunicación, 

es conveniente que el alumnado investigue las soluciones que los distintos creadores 

y creadoras han planteado en situaciones análogas a las que pudiera encontrase en 

sus propias producciones, lo que permite incidir en un procedimiento de trabajo que 

comunica tanto el procesamiento crítico de la información audiovisual como la 

adquisición de conocimientos, destrezas y actitudes para llevar a cabo proyectos 

propios. De igual forma, el análisis de producciones audiovisuales de diferentes 

épocas y culturas lo ayuda a conocer el patrimonio audiovisual global y a familiarizarse 

con numerosas referencias, lo que establecer vínculos con otras disciplinas artísticas, 

además de enriquecer las creaciones propias. 

En cuanto al proceso creativo, resulta importante distinguir entre las piezas con 

voluntad de autoexpresión personal -como aquellas que se fomentan especialmente 

por las redes sociales y a las que el alumnado suele estar habituado- y las 

producciones audiovisuales con unos propósitos comunicativos concretos y que 

impliquen un mensaje y unos destinatarios previamente definidos fuera del ámbito 

personal. En ambos casos, la materia de Cultura Audiovisual presta especial atención 

a la búsqueda de la originalidad, a la espontaneidad en la expresión de ideas, 
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sentimientos y emociones a través de un lenguaje inclusivo y respetuoso, y a la 

innovación y el pensamiento crítico y autocrítico. Para ello, dada la naturaleza híbrida 

del medio audiovisual, es indispensable apropiarse y controlar los aspectos técnicos 

de diferentes disciplinas, sus herramientas y sus lenguajes. El alumnado debe 

aprender a comunicarse con este medio, haciendo suya la idea del error o del fracaso 

como aprendizaje y estimulando el deseo de expresar una visión del mundo propia a 

través de producciones audiovisuales. El análisis y la evaluación de este proceso le 

permitirá tomar conciencia del audiovisual como medio de conocimiento y de 

resolución de problemas, facilitando además una aproximación crítica a su naturaleza 

como el principal transmisor de ideas y contenidos en el mundo contemporáneo. Esta 

materia, en definitiva, contribuye de forma decisiva a la educación de la mirada. 

Todo lo anterior se encuentra en el origen de las competencias específicas de Cultura 

Audiovisual, que emanan de las competencias clave y los objetivos establecidos para 

la etapa de Bachillerato, en especial de los descriptores de la competencia en 

conciencia y expresión culturales, a los que se añaden aspectos relacionados con la 

comunicación verbal y escrita, la digitalización, la convivencia democrática o la 

interculturalidad. 

Los criterios de evaluación, que se desprenden directamente de dichas competencias 

específicas, están diseñados para comprobar su grado de consecución por parte del 

alumnado. 

Los saberes básicos se estructuran en cuatro bloques. El primero, «Hitos y 

contemporaneidad en la fotografía y el audiovisual. Formatos audiovisuales», recoge 

los saberes relacionados con la historia de estos medios y su situación actual, así 

como los diversos formatos que ha generado el audiovisual. El segundo bloque, 

titulado «Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotográfica y el 

lenguaje audiovisual», comprende los elementos gramaticales y expresivos esenciales 

para realizar un análisis formal, desde las formas geométricas básicas hasta el color o 

las funciones de la imagen, como la publicidad como elemento fundamental de la 

cultura audiovisual de nuestra sociedad. El tercer bloque, «Expresión y narrativa 

audiovisual», abarca los aspectos necesarios para la creación de un relato audiovisual. 

Por último, «La producción audiovisual. Técnicas y procedimientos» incluye la 

planificación por fases, los medios técnicos y la difusión de una producción 

audiovisual, así como las técnicas necesarias para el trabajo en equipo y la evaluación 

de las producciones. 

Para la adquisición de las competencias específicas de la materia, es conveniente 

diseñar situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado explorar una amplia 

gama de experiencias de expresión a través del lenguaje fotográfico y audiovisual, 
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utilizando todos los medios disponibles, que podrán abarcar desde cámaras 

estenopeicas de fabricación propia, hasta teléfonos móviles, aros de luz y 

ordenadores, pasando por todo el equipamiento propio de una producción audiovisual 

que el centro pueda proporcionar. Las situaciones de aprendizaje deben ser 

estimulantes e inclusivas, teniendo en cuenta las áreas de interés, las referencias 

culturales y el nivel de desarrollo del alumnado. Además, habrán de incluir contenidos 

transversales referidos a la creación de proyectos 

sostenibles, al consumo eléctrico responsable y a la seguridad en el desempeño de las 

tareas, contribuyendo así a una formación global y una educación ambiental del 

alumnado. Su complejidad debe aumentar gradualmente y puede requerir la 

participación simultánea en diversas tareas, además de contribuir a desarrollar 

actitudes de apertura, respeto y afán de superación y mejora. Dado que toda 

producción audiovisual adquiere verdadero sentido cuando es mostrada, apreciada, 

analizada y compartida en público, así deberá hacerse con los proyectos que se 

emprendan en la materia, facilitando que el alumnado no solo sea espectador de las 

producciones ajenas, sino que lo sea también de las suyas propias, lo que contribuirá 

a su formación integral y al desarrollo de la inteligencia emocional, la humildad, la 

autoconfianza, la socialización, y la madurez emocional, personal y académica. 

	

La materia “Cultura Audiovisual” contribuye a la adquisición de las distintas 

competencias clave en el bachillerato en el siguiente modo:   

• Competencia en comunicación lingüística [CCL]: Está implícita en el uso de 

los mensajes codificados de la cultura audiovisual que integran la dimensión 

visual, la verbal, la auditiva y la espaciotemporal. Durante el aprendizaje de la 

materia se interpretan los mensajes recibidos, y se alcanza la comprensión de 

códigos audiovisuales y de la terminología propia de la materia, favoreciendo la 

interacción y el intercambio comunicativo. La participación y el análisis de la 

imagen debe contribuir a desarrollar la capacidad del alumnado para 

expresarse correctamente en público y elaborar mensajes a través de los 

distintos lenguajes de la imagen y del sonido en diversos formatos, soportes, 

contextos y situaciones de comunicación.  

• Competencia plurilingüe [CPL]: Se potencia con la búsqueda y tratamiento 

de la información, que implica utilizar distintas lenguas, respetando la 

diversidad lingüística y cultural con el objetivo de fomentar la convivencia 

democrática y respetuosa.  

• Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e 

ingeniería [STEM]: Se desarrolla a partir de contenidos como el análisis de los 
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sistemas de captación, edición y reproducción de imágenes fijas y en 

movimiento; los elementos técnicos y expresivos del sonido, así como los 

diferentes sistemas de grabación y difusión. Actualmente el conjunto de los 

productos audiovisuales se desarrolla a través de soportes digitales.  

• Competencia digital [CD]: Se trabaja mediante el desarrollo de 

conocimientos, destrezas y habilidades a través del uso de aplicaciones, 

recursos y programas informáticos para la creación y el tratamiento de 

imágenes y documentos audiovisuales, educando en su uso responsable, 

valorando los derechos de autor y la protección de la libertad de expresión.  

• Competencia personal, social y aprender a aprender [CPSAA]: Se adquiere 

mediante la experimentación, la investigación y la aplicación práctica de los 

contenidos desarrollados. Se propicia el trabajo de forma autónoma en la 

elaboración de proyectos, el pensamiento estratégico, la búsqueda de recursos 

y la aplicación de soluciones personales y creativas.  

• Competencia ciudadana [CC]: El análisis crítico de los mensajes difundidos 

por los medios audiovisuales permite abordar temas relacionados con los 

valores cívicos, la igualdad de género, la diversidad cultural, la sostenibilidad 

ambiental y la solidaridad.  

• Competencia emprendedora [CE]: Se promueve el pensamiento divergente y 

el desarrollo de la creatividad, incentivando la búsqueda de alternativas y 

soluciones variadas ante una propuesta. Ello favorecerá el desarrollo del 

espíritu emprendedor al estimular en el alumnado la capacidad creadora en un 

mundo de evolución constante.  

• Competencia en conciencia y expresión culturales [CCEC]: La enseñanza 

de esta materia repercute de forma directa, en la adquisición de esta 

competencia puesto que se orienta hacia la creación y valoración de aspectos 

culturales y estéticos del panorama social y artístico contemporáneo, 

potenciándose las habilidades perceptivas, comunicativas, estéticas y 

sensibles, con el fin de producir, imaginar, crear, compartir y dialogar entre 

culturas y sociedades, valorando la libertad de expresión en la realización de 

dichas experiencias. 

 

Competencias específicas y su contribución a los descriptores del Perfil de 

salida: 

 

1. Analizar imágenes fotográficas fijas y producciones audiovisuales de 

distintos estilos, formatos, géneros y culturas, reconociendo sus 
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cualidades plásticas, formales y semánticas y reflexionando sobre la 

historia de ambos medios, para desarrollar el criterio estético, valorar el 

patrimonio, ampliar las posibilidades de disfrute y enriquecer el 

imaginario propio. 

Las manifestaciones de la fotografía y el audiovisual se encuentran en aumento 

exponencial en la sociedad contemporánea. El alumnado debe manejar con soltura su 

análisis, valorando sus cualidades plásticas, formales y semánticas por medio de 

producciones orales, escritas, audiovisuales y multimodales en las que se expliquen 

desde la justificación de los movimientos de cámara hasta la importancia del encuadre 

y el uso del fuera de campo, pasando por la significación del color. Para ello, ha de 

visionar imágenes fotográficas fijas y producciones audiovisuales que permitan 

apreciar la pluralidad de representaciones que ambos medios posibilitan, ampliando el 

punto de vista tanto hacia las obras de distintas épocas como hacia las provenientes 

de otras culturas. Además, entre los ejemplos analizados se debe incorporar la 

perspectiva de género y la perspectiva intercultural, con énfasis en el estudio de 

producciones realizadas por mujeres y por personas de grupos étnicos y poblacionales 

que sufren discriminación, así como de su representación en la creación fotográfica y 

audiovisual. En el proceso, el alumnado debe reflexionar sobre la historia de ambos 

medios, para lo que es indispensable conocer su evolución tecnológica, deteniéndose 

en los hitos específicos del audiovisual, como la incorporación del sonido a la imagen.  

La asimilación activa de estos conocimientos desarrollará el criterio estético del 

alumnado, favorecido por el acercamiento a obras de toda clase de estilos, formatos y 

géneros, lo que contribuirá igualmente a que aprenda a valorar el patrimonio 

fotográfico y audiovisual global. Finalmente, la adquisición de esta competencia 

fomenta también el enriquecimiento del imaginario del alumnado, apoyado en el 

descubrimiento de formas de expresión distintas de aquellas con las que está más 

familiarizado, además de ampliar las posibilidades de disfrute de ambos medios al 

partir de un acercamiento informado. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, 

STEM2, CD1, CCEC1, CCEC2.  
 

2. Elaborar producciones audiovisuales individuales o colectivas, 

empleando la propia presencia en la imagen y la banda de sonido y 

evaluando el rigor ético y formal de los procedimientos, para expresar y 

comunicar ideas, opiniones y sentimientos y construir una personalidad 

creativa abierta, amplia y diversa.  
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Llevar a buen término una producción audiovisual es el resultado de un proceso 

complejo, que implica, por un lado, la capacidad de introspección y, por otro, la de 

proyección de las propias ideas, sentimientos, y opiniones, dándoles una forma 

original y personal. Asimismo, al incorporar características de distintas artes, el 

lenguaje audiovisual se define por su naturaleza interdisciplinar e híbrida, por lo que el 

alumnado debe afrontar el reto de la creación audiovisual a partir una personalidad 

creativa abierta, amplia y diversa, que involucre un acercamiento a otros medios de 

expresión. En este proceso, es importante que los alumnos y alumnas aprendan a 

utilizar en sus producciones su propia presencia en la imagen y en la banda de sonido 

como un recurso expresivo y comunicativo más, reforzando así el autoconocimiento y 

la autoconfianza. Para ello, es conveniente emplear la práctica de la fotografía como 

medio de aproximación a través del cual asimilar algunas de las nociones técnicas y 

formales básicas del lenguaje audiovisual. 

Por otra parte, el alumnado debe ser consciente de que las herramientas que se le 

proporcionan para transmitir ideas, opiniones y sentimientos en la creación audiovisual 

pueden ser empleadas con un mayor o menor rigor ético y formal. Este aspecto se 

puede desarrollar a partir de la puesta en común de ejemplos escogidos de diversos 

formatos, géneros y terrenos (como el del periodismo televisivo), y su comparación 

con los procedimientos de trabajo del alumnado, que, de este modo, debe entender 

que el efecto buscado en la audiencia nunca puede ponerse por encima de un 

tratamiento ético y formal de los materiales. Para ello, ha de comprender la sintaxis del 

medio audiovisual en toda su complejidad, integrando de manera activa y consciente 

el respeto a la posición del público receptor.  

En último término, el uso de aplicaciones y recursos digitales para la grabación, la 

edición o la difusión de imágenes y sonidos facilita el desarrollo de conocimientos, 

destrezas y actitudes relacionados con esta materia, generando al mismo tiempo una 

oportunidad para la reflexión sobre la necesidad de respetar la propiedad intelectual y 

los derechos de autor. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CD3, 

CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC3, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2.  

 

3. Seleccionar y utilizar las técnicas, herramientas y convenciones del 

lenguaje y la producción audiovisual, teniendo en cuenta todos sus 

aspectos (guion, planificación, interpretación, grabación, edición, etc.), 

para realizar creaciones audiovisuales de forma colectiva y aprender a 

desenvolverse en circunstancias diversas. 
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El proceso de realización de una producción audiovisual colectiva es complejo y 

requiere de la participación de un número de personas relativamente amplio para 

cubrir todos sus aspectos (guion, planificación, interpretación, grabación, edición, etc.), 

que implican desde la correcta utilización de las convenciones del lenguaje 

audiovisual, hasta la organización de equipos humanos. Además, el entorno digital 

propio del trabajo audiovisual contemporáneo se caracteriza por la necesidad de 

adaptación a la transformación permanente de las herramientas y las tecnologías que 

genera, por lo que el alumnado debe saber seleccionarlas y utilizarlas, demostrando 

un conocimiento activo de las mismas en las creaciones propias. 

Por lo demás, la producción audiovisual implica un proceso de trabajo pautado y 

ordenado, con fases marcadas y una división de las tareas muy clara, para que los 

imprevistos no perjudiquen el proyecto. El alumnado debe organizar sus creaciones 

atendiendo a este proceso, elaborando la documentación apropiada y adquiriendo 

mediante la práctica la flexibilidad necesaria para adaptarse a dichos imprevistos, que 

pueden abarcar desde la ausencia forzosa de algún miembro del equipo, hasta la 

imposibilidad de llevar a cabo el plan de rodaje previsto debido a las condiciones 

meteorológicas. A esto hay que añadir toda clase de circunstancias en las que el 

alumnado también debe aprender a desenvolverse, como la imposibilidad de contar 

con los equipos técnicos idóneos para la realización de lo planeado, por lo que ha de 

mostrar imaginación y soltura en el uso de los medios disponibles. 

Por último, es importante que el alumnado aporte a esta experiencia una preocupación 

por la sostenibilidad, lo que implica controlar el consumo de electricidad, sacar copias 

impresas solo de los documentos de trabajo que resulten indispensables o generar el 

mínimo de residuos posible. 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD2, 

CD3, CPSAA3.1, CE2, CCEC4.1, CCEC4.2. 

 

4. Determinar el público destinatario de una producción audiovisual, 

analizando sus características y atendiendo al propósito de la obra, para 

adoptar el lenguaje, el formato y los medios técnicos más adecuados y 

seleccionar las vías de difusión oportunas. 

Dado el amplio abanico de posibilidades de acercamiento a la creación audiovisual 

que caracteriza a nuestra época, ejemplificado en la multiplicación y mutación continua 

de los formatos que se le asocian, es muy importante que el alumnado aprenda a 

diseñar producciones audiovisuales a partir de la elección previa, consciente e 

informada, del público al que quiere dirigirse. Para ello, debe plantearse tanto la 

adecuación del lenguaje a emplear, como los medios técnicos a utilizar y el formato en 
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el que encuadrarlas. Las diferencias entre una pieza de videoarte propia de un museo 

de arte contemporáneo, los contenidos generados por un o una “youtuber”, los 

múltiples formatos televisivos o un largometraje industrial de ficción tienen tanto que 

ver con sus condiciones de producción como con el público al que están destinados, a 

cuyas características están supeditados. 

Aunque todos los ejemplos citados se sirven del lenguaje audiovisual, lo hacen de 

maneras diferentes y con propósitos distintos, pues se crean para audiencias 

diferenciadas. 

Entre las múltiples vías para la difusión de los trabajos audiovisuales, las de acceso 

más sencillo son aquellas que proporciona internet, aunque no se deben desdeñar 

otras posibilidades. El alumnado debe familiarizarse con el mayor número de ellas, 

identificando las más adecuadas para cada tipo de producción, e modo que pueda dar 

a conocer las suyas propias a un público lo más amplio posible. En cualquier caso, la 

difusión de las producciones audiovisuales a través de diferentes plataformas digitales 

en internet amplía el marco comunicativo habitual del alumnado, y en este sentido, es 

importante que los alumnos y alumnas evalúen los riesgos de los espacios virtuales 

utilizados, conozcan las medidas de protección de datos personales y aseguren el 

respeto de la propiedad intelectual y los derechos de autor. Finalmente, es 

conveniente que el alumnado aprenda también a evaluar las reacciones de la 

audiencia, siempre de manera respetuosa, abierta y autocrítica, para lo que se pueden 

establecer debates dentro del aula o en el entorno del centro educativo si se llevan a 

cabo proyecciones a ese nivel, además de recogerse las reacciones que se produzcan 

en una eventual difusión por internet o por cualquier otro medio.  

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD2, 

CD3, CPSAA5, CE3, CCE5, CCEC4.2.  

 
  
 
 
 
 
 
 
 
B) Criterios de evaluación, saberes básicos y distribución temporal: 
 

Los criterios de evaluación y saberes básicos de la materia (según el Decreto 

73/2022, de 27 de julio, por el que se establece el currículo de la Educación 

Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Autónoma de Cantabria) se 

organizan en nueve unidades didácticas que se exponen a continuación:  
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UNIDAD DIDÁCTICA 1:  

HISTORIA DE LA FOTOGRAFÍA 1  
Competencia específica 1:  

- Analizar imágenes fotográficas fijas y producciones audiovisuales de 

distintos estilos, formatos, géneros y culturas, reconociendo sus cualidades 

plásticas, formales y semánticas y reflexionando sobre la historia de ambos 

medios, para desarrollar el criterio estético, valorar el patrimonio, ampliar 

las posibilidades de disfrute y enriquecer el imaginario propio.   

Conexión con descriptores:  CCL1, CCL2, STEM2, CD1, CCEC1, CCEC2.  

Criterios de evaluación:  

1.1. Explicar los aspectos esenciales de la evolución del lenguaje fotográfico y 

audiovisual, valorando los cambios que se han producido en la historia del medio.  

1.2. Analizar las cualidades plásticas, formales y semánticas de producciones 

fotográficas y audiovisuales de distintos estilos, formatos, géneros y culturas, 

determinando las reglas y códigos por las que se rigen, valorando la flexibilidad de 

esas normas.  
Competencia específica 4:  

- Determinar el público destinatario de una producción audiovisual, 

analizando sus características y atendiendo al propósito de la obra, para 

adoptar el lenguaje, el formato y los medios técnicos más adecuados y 

seleccionar las vías de difusión más oportunas.  
Conexión con descriptores: STEM3, CD2, CD3, CPSAA5, CE3, CCE5, CCEC4.2  

Criterios de evaluación:  
4.1. Justificar la elección del lenguaje, el formato y los medios técnicos en 

producciones audiovisuales, considerando previamente el tipo de público al que se 

quieren dirigir.  
Saberes básicos:  
A. Hitos y contemporaneidad de la fotografía y el audiovisual.  

- Formatos audiovisuales.  Creación y evolución de la fotografía y el lenguaje 

audiovisual. Principales corrientes en fotografía y cine.  La diversidad en las 

manifestaciones fotográficas y audiovisuales contemporáneas y del pasado. 

Medios de comunicación convencionales e internet.  
- Principales formatos audiovisuales: corto, medio y largometraje de 

ficción, corto, medio y largometraje documental, serie, ensayo fílmico, 
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formatos televisivos, videoclip, “fashion film”, “spot”, vídeo educativo, 

video corporativo/institucional, formatos asociados a las redes sociales, etc. 

Aspectos formales más destacados.  
Contenidos complementarios:   

- Reflexión grupal sobre los conceptos de lenguaje visual más comunes. 
Situación de aprendizaje / Proyecto:   

- Explicación y visionado en clase de los hitos fotográficos más relevantes en 

el nacimiento de la fotografía. Acercamiento al nacimiento de la fotografía a 

través de diferentes materiales relacionados con ello (Podcasts, artículos 

especializados, relatos escritos o audiovisuales). 
Metodología:  

• Trabajo individual. 

• Trabajo cooperativo: en pequeño grupo.  

• Aula invertida (flipped classroom).  

   

   

UNIDAD DIDÁCTICA 2:  

EDICIÓN FOTOGRÁFICA DIGITAL 1  
Competencia específica 2:  

- Elaborar producciones audiovisuales individuales o colectivas, empleando 

la propia presencia en la imagen y la banda de sonido y evaluando el rigor 

ético y formal de los procedimientos, para expresar y comunicar ideas, 

opiniones y sentimientos y construir una personalidad creativa abierta, 

amplia y diversa.  
Conexión con descriptores:  CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC3, CE3, CCEC3.1, CCEC3. 

2..  

Criterios de evaluación:  
2.1. Diseñar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, 

opiniones y sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, 

incorporando las experiencias personales y el acercamiento a otros medios de 

expresión.  
2.3. Realizar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, 

opiniones y sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, utilizando la 

propia presencia en la imagen y la banda de sonido y empleando el lenguaje y los 

medios de producción con rigor ético y formal.  
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Saberes básicos:  
B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotográfica y el  
lenguaje audiovisual.  

- Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y movimientos 

de cámara. Exposición, enfoque, encuadre, profundidad de campo, campo 

y fuera de campo.  
- Conceptos básicos sobre iluminación.  

- Composición para imagen fija y en movimiento.  

- Simbología y psicología del color. Ejemplos de aplicación en grandes 

obras del cine y la fotografía.   
- Retoque digital.  

- Funciones de la imagen audiovisual.  

Metodología:  
• Trabajo individual.  

• Metodologías activas: aprendizaje basado en proyectos.  

   

   

UNIDAD DIDÁCTICA 3:  

LENGUAJE AUDIOVISUAL. ELEMENTOS BÁSICOS 1  
Competencia específica 3:  

- Seleccionar y utilizar las técnicas, herramientas y convenciones del 

lenguaje y la producción audiovisual, teniendo en cuenta todos sus 

aspectos (guion, planificación, interpretación, grabación, edición, etc.), para 

realizar creaciones audiovisuales de forma colectiva y aprender a 

desenvolverse en circunstancias diversas.  

Conexión con descriptores: STEM3, CD2, CD3, CPSAA3.1, CE2, CCEC4.1, 

CCEC4. 2..  

Criterios de evaluación:  
3.3. Demostrar flexibilidad y habilidad para resolver los imprevistos propios de las 

producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta en su planificación y 

considerando de manera abierta las diferentes posibilidades para resolver un 

problema sobrevenido.  
3.4. Realizar producciones audiovisuales de manera creativa, utilizando 

correctamente las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje necesarias, 

valorando el trabajo colaborativo e intentando conseguir un resultado final ajustado 

al proyecto preparado previamente.  
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Saberes básicos:  
B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotográfica y 

el lenguaje audiovisual.   
- Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y movimientos de 

cámara.  Exposición, enfoque, encuadre, profundidad de campo, campo y 

fuera de campo.  Conceptos básicos sobre iluminación.  
- Composición para imagen fija y en movimiento.  

- Simbología y psicología del color. Ejemplos de aplicación en grandes obras 

del cine y la fotografía.   
- Retoque digital.  

- Funciones de la imagen audiovisual.  

Metodología:  

• Trabajo individual. 

• Trabajo cooperativo: en parejas. 

• Metodologías activas: aprendizaje basado en proyectos.  

  
 

UNIDAD DIDÁCTICA 4: 

 HISTORIA DE LA FOTOGRAFÍA 2  

Competencia específica 1:  
- Analizar imágenes fotográficas fijas y producciones audiovisuales de 

distintos estilos, formatos, géneros y culturas, reconociendo sus cualidades 

plásticas, formales y semánticas y reflexionando sobre la historia de ambos 

medios, para desarrollar el criterio estético, valorar el patrimonio, ampliar 

las posibilidades de disfrute y enriquecer el imaginario propio.   

Conexión con descriptores:  CCL1, CCL2, STEM2, CD1, CCEC1, CCEC2.  

Criterios de evaluación:  
1.1. Explicar los aspectos esenciales de la evolución del lenguaje fotográfico y 

audiovisual, valorando los cambios que se han producido en la historia del medio.  

1.2. Proponer interpretaciones personales del patrimonio fotográfico y audiovisual, 

argumentando desde un criterio estético propio.   

Competencia específica 4:  

- Determinar el público destinatario de una producción audiovisual, 

analizando sus características y atendiendo al propósito de la obra, para 

adoptar el lenguaje, el formato y los medios técnicos más adecuados y 

seleccionar las vías de difusión más oportunas.  
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Conexión con descriptores: STEM3, CD2, CD3, CPSAA5, CE3, CCE5, CCEC4.2  

Criterios de evaluación:  
4.3. Analizar de manera abierta y respetuosa la recepción de las producciones 

audiovisuales presentadas, comprobando la adecuación del lenguaje, el formato y 

los medios técnicos de la obra, así como de las vías de difusión, y extrayendo de 

ello un aprendizaje para el crecimiento creativo. Aprendiendo a reconocer y 

justificar las diferentes funciones de la publicidad diferenciando los elementos 

informativos de los que tienen que ver con aspectos emotivos o seductores.   
Saberes básicos:  
A. Hitos y contemporaneidad de la fotografía y el audiovisual.  

- Formatos audiovisuales.  Creación y evolución de la fotografía y el lenguaje 

audiovisual. Principales corrientes en fotografía y cine.  La diversidad en las 

manifestaciones fotográficas y audiovisuales contemporáneas y del pasado. 

Medios de comunicación convencionales e internet.  
- Principales formatos audiovisuales: corto, medio y largometraje de 

ficción, corto, medio y largometraje documental, serie, ensayo fílmico, 

formatos televisivos, videoclip, “fashion film”, “spot”, vídeo educativo, 

video corporativo/institucional, formatos asociados a las redes sociales, etc. 

Aspectos formales más destacados.  
  Contenidos complementarios:   

- Reflexión grupal sobre los conceptos de lenguaje visual más comunes.  
  Situación de aprendizaje / proyecto:   

- Explicación y visionado en clase de los hitos fotográficos más relevantes. 

Acercamiento a la fotografía moderna a través de diferentes materiales 

relacionados con ella (Podcasts, artículos especializados, relatos escritos o 

audiovisuales). 
Metodología:  

• Trabajo individual. 

• Aprendizaje cooperativo: en pequeño grupo. 
• Aula invertida (flipped classroom).  

   

   

UNIDAD DIDÁCTICA 5:  
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MANEJO DE LA CÁMARA RÉFLEX. SLR 
Competencia específica 2:  

- Elaborar producciones audiovisuales individuales o colectivas, empleando 

la propia presencia en la imagen y la banda de sonido y evaluando el rigor 

ético y formal de los procedimientos, para expresar y comunicar ideas, 

opiniones y sentimientos y construir una personalidad creativa abierta, 

amplia y diversa.  
Conexión con descriptores:  CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC3, CE3, CCEC3.1, CCEC3. 

2..  
Criterios de evaluación:  
2.2. Evaluar el rigor ético y formal con el que se usan las herramientas de creación 

fotográfica y audiovisual, analizando diversas producciones, distinguiendo 

críticamente los modos de presentar las informaciones y los mensajes, 

identificando su posible manipulación y reflexionando sobre la necesidad de 

respeto de la propiedad intelectual y los derechos de autor.  
2.3. Realizar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, 

opiniones y sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, utilizando la 

propia presencia en la imagen y la banda de sonido y empleando el lenguaje y los 

medios de producción con rigor ético y formal.  
Saberes básicos:  
B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotográfica y 

el lenguaje audiovisual.  
- Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y movimientos 

de cámara. Exposición, enfoque, encuadre, profundidad de campo, campo 

y fuera de campo. Conceptos básicos sobre iluminación.  
- Composición para imagen fija y en movimiento.  

- Simbología y psicología del color. Ejemplos de aplicación en grandes 

obras del cine y la fotografía.   
- Retoque digital.  

- Funciones de la imagen audiovisual.  
Contenidos complementarios:   

- Conocimiento del trabajo fotográfico del grupo F64 y otros pioneros de la 

fotografía directa americana de principio del s XX.  
Situación de aprendizaje / Proyecto:   

- Proyecto por parejas e individual en el que con cámara en mano van 

recorriendo el instituto y la finca y contestando a preguntas sobre 
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diafragmas, velocidades de obturación y mediciones de luz, siguiendo un 

guion entregado por el profesor. 
Metodología:  

• Trabajo individual. 

• Aprendizaje cooperativo: por parejas. 

• Metodologías activas: aprendizaje basado en proyectos.  

   

   

UNIDAD DIDÁCTICA 6:  

LENGUAJE AUDIOVISUAL. ASPECTOS TÉCNICOS ESENCIALES  

Competencia específica 3:  
- Seleccionar y utilizar las técnicas, herramientas y convenciones del 

lenguaje y la producción audiovisual, teniendo en cuenta todos sus 

aspectos (guion, planificación, interpretación, grabación, edición, etc.), para 

realizar creaciones audiovisuales de forma colectiva y aprender a 

desenvolverse en circunstancias diversas.  

Conexión con descriptores: STEM3, CD2, CD3, CPSAA3.1, CE2, CCEC4.1, 

CCEC4. 2..  

Criterios de evaluación:  
3.1. Confeccionar adecuadamente los equipos de trabajo para producciones 

audiovisuales colectivas, identificando las diferentes habilidades requeridas y 

repartiendo las tareas con criterio.  
3.2. Planificar producciones audiovisuales determinando los medios y habilidades 

necesarios, teniendo en cuenta todos sus aspectos (guion, planificación, 

interpretación, grabación, edición…, etc.), justificando razonadamente su elección 

y considerando los posibles imprevistos y la manera de resolverlos.  
3.4. Realizar producciones audiovisuales de manera creativa, utilizando 

correctamente las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje necesarias, 

valorando el trabajo colaborativo e intentando conseguir un resultado final ajustado 

al proyecto preparado previamente.  
Saberes básicos:  
B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotográfica y 

el lenguaje audiovisual.   
- Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y movimientos de 

cámara.  Exposición, enfoque, encuadre, profundidad de campo, campo y 

fuera de campo.  Conceptos básicos sobre iluminación.  
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- Composición para imagen fija y en movimiento.  Simbología y psicología del 

color. Ejemplos de aplicación en grandes obras del cine y la 

fotografía.  Retoque digital.  
- Funciones de la imagen audiovisual.  

Contenidos complementarios:   
- Conocimiento del trabajo fotográfico de Henry Cartier Bresson.  

Situación de aprendizaje / Proyecto:   
- Proyecto por parejas e individual de creación de una presentación en la que 

se incluyan fotografías realizadas por los alumnos que ilustren los aspectos 

del lenguaje visual tratados en clase.  
Metodología:  

• Trabajo individual. 

• Trabajo cooperativo: en parejas. 

• Metodologías activas: aprendizaje basado en proyectos. 
 

UNIDAD DIDÁCTICA 7: 

 HISTORIA DE LA FOTOGRAFÍA 3  
Competencia específica 1:  

- Analizar imágenes fotográficas fijas y producciones audiovisuales de 

distintos estilos, formatos, géneros y culturas, reconociendo sus cualidades 

plásticas, formales y semánticas y reflexionando sobre la historia de ambos 

medios, para desarrollar el criterio estético, valorar el patrimonio, ampliar 

las posibilidades de disfrute y enriquecer el imaginario propio.   

Conexión con descriptores:  CCL1, CCL2, STEM2, CD1, CCEC1, CCEC2.  

Criterios de evaluación:  
1.1. Explicar los aspectos esenciales de la evolución del lenguaje fotográfico y 

audiovisual, valorando los cambios que se han producido en la historia del medio.  

1.2. Analizar las cualidades plásticas, formales y semánticas de producciones 

fotográficas y audiovisuales de distintos estilos, formatos, géneros y culturas, 

determinando las reglas y códigos por las que se rigen, valorando la flexibilidad de 

esas normas.   

Competencia específica 4:  
- Determinar el público destinatario de una producción audiovisual, 

analizando sus características y atendiendo al propósito de la obra, para 

adoptar el lenguaje, el formato y los medios técnicos más adecuados y 

seleccionar las vías de difusión más oportunas.  
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Conexión con descriptores: STEM3, CD2, CD3, CPSAA5, CE3, CCE5, CCEC4.2  

Criterios de evaluación:  
4.1. Justificar la elección del lenguaje, el formato y los medios técnicos en 

producciones audiovisuales, considerando previamente el tipo de público al que se 

quieren dirigir.  

Saberes básicos:  
A. Hitos y contemporaneidad de la fotografía y el audiovisual.  

- Formatos audiovisuales.  Creación y evolución de la fotografía y el lenguaje 

audiovisual.  
- Principales corrientes en fotografía y cine.  La diversidad en las 

manifestaciones fotográficas y audiovisuales contemporáneas y del pasado. 
- Medios de comunicación convencionales e internet.  

- Principales formatos audiovisuales: corto, medio y largometraje de 

ficción, corto, medio y largometraje documental, serie, ensayo fílmico, 

formatos televisivos, videoclip, “fashion film”, “spot”, vídeo educativo, 

video corporativo/institucional, formatos asociados a las redes sociales, etc. 

Aspectos formales más destacados.  
Contenidos complementarios:   

- Reflexión grupal sobre los conceptos de lenguaje visual más comunes.  
Situación de aprendizaje / Proyecto:   

- Explicación y visionado en clase de los hitos fotográficos más relevantes. 

Acercamiento a la fotografía contemporánea a través de diferentes 

materiales relacionados con ella (Podcasts, artículos especializados, relatos 

escritos o audiovisuales).  
Metodología:  

• Trabajo individual. 

• Trabajo cooperativo: en pequeño grupo. 

• Aula invertida (flipped classroom).  

   

   

UNIDAD DIDÁCTICA 8: 

 EDICIÓN FOTOGRÁFICA DIGITAL 2  
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Competencia específica 2:  
- Elaborar producciones audiovisuales individuales o colectivas, empleando 

la propia presencia en la imagen y la banda de sonido y evaluando el rigor 

ético y formal de los procedimientos, para expresar y comunicar ideas, 

opiniones y sentimientos y construir una personalidad creativa abierta, 

amplia y diversa.  
Conexión con descriptores:  CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC3, CE3, CCEC3.1, CCEC3. 

2..  
Criterios de evaluación:  
2.1. Diseñar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, 

opiniones y sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, 

incorporando las experiencias personales y el acercamiento a otros medios de 

expresión.  
2.3. Realizar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, 

opiniones y sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, utilizando la 

propia presencia en la imagen y la banda de sonido y empleando el lenguaje y los 

medios de producción con rigor ético y formal.	 

Saberes básicos:  
B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotográfica y 

el lenguaje audiovisual.  
- Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y movimientos 

de cámara. Exposición, enfoque, encuadre, profundidad de campo, campo 

y fuera de campo.  
- Conceptos básicos sobre iluminación.  

- Composición para imagen fija y en movimiento.  

- Simbología y psicología del color. Ejemplos de aplicación en grandes obras  

- del cine y la fotografía.   

- Retoque digital.  

- Funciones de la imagen audiovisual.  
Contenidos complementarios: 

- Visionado de los trabajos del estudio fotográfico Platón para propiciar la 

reflexión grupal sobre la importancia del dominio de las herramientas de 

edición digital al mismo tiempo que vemos sus debilidades.   
  Situación de aprendizaje / Proyecto:   

- Ejercicios de aula, planteados como pequeños proyectos.  

Metodología:  



Departamento	de	Artes	Plásticas	/	IES	M.G.A.	–	CULTURA	AUDIOVISUAL		
	

21	
	

• Trabajo individual.  

• Metodologías activas: aprendizaje basado en proyectos. 

• Aula invertida (flipped classroom).  

 

 

 

 

   
 

UNIDAD DIDÁCTICA 9:  

CREACIÓN DE UN CARTEL PUBLICITARIO  
Competencia específica 3:  

- Seleccionar y utilizar las técnicas, herramientas y convenciones del 

lenguaje y la producción audiovisual, teniendo en cuenta todos sus 

aspectos (guion, planificación, interpretación, grabación, edición, etc.), para 

realizar creaciones audiovisuales de forma colectiva y aprender a 

desenvolverse en circunstancias diversas.  

Conexión con descriptores: STEM3, CD2, CD3, CPSAA3.1, CE2, CCEC4.1, 

CCEC4.2.  

Criterios de evaluación:  
3.3. Demostrar flexibilidad y habilidad para resolver los imprevistos propios de las 

producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta en su planificación y 

considerando de manera abierta las diferentes posibilidades para resolver un 

problema sobrevenido.  
3.4. Realizar producciones audiovisuales de manera creativa, utilizando 

correctamente las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje necesarias, 

valorando el trabajo colaborativo e intentando conseguir un resultado final ajustado 

al proyecto preparado previamente.  

Competencia específica 4:  
- Determinar el público destinatario de una producción audiovisual, 

analizando sus características y atendiendo al propósito de la obra, para 

adoptar el lenguaje, el formato y los medios técnicos más adecuados y 

seleccionar las vías de difusión más oportunas.  
Conexión con descriptores: STEM3, CD2, CD3, CPSAA5, CE3, CCE5, CCEC4.2  
Criterios de evaluación:  
4.2. Seleccionar las vías de difusión más adecuadas para producciones 
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audiovisuales, teniendo en cuenta su propósito, valorando de manera crítica e 

informada las posibilidades existentes, utilizando entornos seguros y respetando la 

propiedad intelectual y los derechos de autor.  
Saberes básicos:  
B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotográfica y 

el lenguaje audiovisual.   
- Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y movimientos de 

cámara.  Exposición, enfoque, encuadre, profundidad de campo, campo y 

fuera de campo.  Conceptos básicos sobre iluminación.  
- Composición para imagen fija y en movimiento.   

- Simbología y psicología del color. Ejemplos de aplicación en grandes obras 

del cine y la fotografía.   
- Retoque digital. Funciones de la imagen audiovisual.  

E. El poder de la publicidad, los medios de comunicación y la sociedad 

de consumo.  

- Funciones de la publicidad: información, seducción, concienciación 

(publicidad social) y propaganda. 

- Nuevos modelos publicitarios: publicidad emplazada, encubierta, 

publicidad digital (nativa, “email marketing”, “social adds”, “display” ...) o 

“audio branding”. Análisis de anuncios publicitarios: imagen fija o en 

movimiento, texto y sonido.  
Contenidos complementarios: 

- Visionado de los trabajos del estudio fotográfico Platón para propiciar la 

reflexión grupal sobre la fuerza gráfica que pueden tener ciertas 

imágenes.   
Situación de aprendizaje / Proyecto:   

- Proyecto para la creación de un cartel propagandístico.  

Metodología:  
• Trabajo en gran grupo alternado con trabajo individual.  

• Metodologías activas: aprendizaje basado en proyectos.  

• Aula invertida (flipped classroom).  
 

 

 

Distribución temporal de estas unidades didácticas:  
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Primera evaluación: 

Unidades 1, 2 y 3 

Segunda evaluación: 

Unidades 4, 5 y 6 

Tercera evaluación: 

Unidades 7, 8 y 9 

 

Esta temporalización es orientativa, podrá variarse en función de las circunstancias del 

curso y características de los grupos de alumnos. 

 

 

C) Métodos pedagógicos y didácticos: 

La metodología será activa y flexible, basada en el conocimiento a través de la 

práctica, en todos aquellos temas que lo permitan. La participación del alumno/a se 

debe conseguir tanto en las realizaciones prácticas y las actitudes frente a las 

imágenes, como en la valoración y evaluación de estas, así como de los diferentes 

medios de realización. La información teórica será la base o el apoyo para la práctica; 

es importante que el alumno/a conozca el porqué de las medidas o actos que realiza 

en cada momento.  

Se fomentará el trabajo riguroso, potenciando la expresión personal del alumno/a sin 

olvidar la metodología para el análisis y conocimiento del mundo audiovisual.  

Los contenidos se irán tratando de forma simultánea por varias razones: por la 

interacción de los contenidos; por el equilibrio motivacional, ya que algunos temas 

resultan áridos, parece conveniente el estudio paralelo de otros temas; y porque, dada 

la amplitud de la materia, es conveniente ir progresando en los contenidos para no 

dejar materia sin impartir. 

Los recursos metodológicos incluyen al aula-taller con todo el instrumental específico 

del que está dotada para la proyección de imágenes o realizaciones audiovisuales.  

En la siguiente tabla se indican las metodologías que se emplearán en cada unidad 

didáctica: 

 UD 

1 

UD 

2 

UD 

3 

UD 

4 

UD 

5 

UD 

6 

UD 

7 

UD 

8 

UD 

9 

Trabajo individual X X X X X X X X X 

Trabajo cooperativo en   X  X X    
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parejas   

Trabajo cooperativo en 

pequeño grupo 

X   X   X  X 

Aprendizaje basado en 

proyectos 

 X X  X X  X X 

Aula invertida (flipped 

classroom) 

X   X   X X X 

 

 

 

 

D) Materiales y recursos didácticos: 

Los disponibles en el centro y en el aula.  

El alumno deberá emplear bibliografía entre la que destacan los siguientes libros:  

• “Lectura de imágenes” de Roberto Aparici y Agustín García-Matilla.  

• “Introducción a la teoría de la imagen” de Justo Villafañe. 

• “La revolución de los medios audiovisuales” de R. Aparici.  

• “Educación multimedia y nuevas tecnologías” de Alfonso Gutiérrez Martín. 

• Además, se emplearán todos los libros relacionados con la materia que servir 

en un momento dado como manuales o explicaciones de algún concepto.  

El alumno/a deberá emplear un cuaderno (portfolio) donde guarde todos los apuntes, 

así como un bloc en el que pueda realizar los trabajos prácticos, también será 

necesario traer un pendrive en el que almacenará los trabajos hechos a través de un 

ordenador. Los alumnos emplearán cámaras fotográficas digitales y cámaras de video.  

 

E) Procedimientos, instrumentos de evaluación y criterios de calificación del 

aprendizaje del alumnado: 

Los procedimientos de evaluación son los métodos que emplearemos para la 

obtención de información sobre el aprendizaje del alumnado. Serán los siguientes: 

• Análisis del trabajo del alumnado: El profesor hará un registro continuo de 

datos en su cuaderno de profesor sobre la realización de las actividades y los 

aprendizajes adquiridos.  
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• Observación directa del alumnado en el aula y de su interacción con el 

profesor y sus compañeros: resulta fundamental dado el carácter práctico de 

la materia. Se valorará si el alumnado realiza las actividades en casa y en 

clase y tiene iniciativa e interés por el trabajo, si participa activamente en clase, 

si tiene una actitud de respeto hacia sus compañeros, si se responsabiliza de 

su trabajo en las actividades de grupo, si acude con el material necesario para 

trabajar en cada una de las tareas que deban realizar.  

Las actividades de evaluación serán muy diversas, diseñadas en función de las 

competencias específicas que debe adquirir el alumno/a: pruebas objetivas, 

exposiciones orales, proyectos, portfolio (actividades del cuaderno del alumno/a)… 

Para valorar las actividades de evaluación y, por tanto, registrar, cuantificar… 

procesos y resultados de los aprendizajes del alumnado se utilizarán diversos 

instrumentos de evaluación: 

• Rúbricas: para describir distintos niveles de calidad de una actividad o 

proyecto, dando un feedback informativo al alumnado sobre el desarrollo de su 

trabajo durante el proceso y una evaluación detallada sobre sus trabajos 

finales.  

• Listas de control o cotejo: para registrar los objetivos alcanzados y no 

alcanzados; evaluar procesos de aprendizaje; identificar logros y áreas de 

mejora; evaluar productos terminados…  
• Cuestionarios de autoevaluación y coevaluación: para promover 

la coevaluación y la autoevaluación entre el alumnado. 

• Diario de clase del profesor: para registrar lo que sucede en el aula día a día. 

 

Criterios de calificación:  

- A cada criterio de evaluación de esta materia se le ha asignado una 

ponderación. Según las características de cada uno de los criterios, se 

emplearán una o varias actividades de evaluación y uno o varios instrumentos 

de evaluación de los descritos anteriormente.  

- La calificación de cada evaluación (*) se obtendrá de la media ponderada de 

las calificaciones obtenidas.  

- Se especifican a continuación los criterios y actividades de evaluación, por 

evaluaciones: 
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Primera evaluación: 

Competencias 

específicas 

Criterios de evaluación Actividades 

de 

evaluación 

CE 1  

 

1.1. Explicar los aspectos esenciales de la 

evolución del lenguaje fotográfico y audiovisual, 

valorando los cambios que se han producido a 

lo largo de la historia del medio. (15 %) 

Prueba 

Flipped class 

1.2. Analizar las cualidades plásticas, formales y 

semánticas de producciones fotográficas y 

audiovisuales de distintos estilos, formatos, 

géneros y culturas, determinando las reglas y 

códigos por las que se rigen y valorando la 

flexibilidad de esas normas.  

(10 %) 

Prueba 

Flipped class 

CE 2  

 

2.1. Diseñar producciones audiovisuales 

creativas que representen las ideas, opiniones y 

sentimientos propios a partir de un tema o 

motivo previos, incorporando las experiencias 

personales y el acercamiento a otros medios de 

expresión. (10 %) 

Portfolio 

 

2.3. Realizar producciones audiovisuales 

creativas que representen las ideas, opiniones y 

sentimientos propios a partir de un tema o 

motivo previos, utilizando la propia presencia en 

la imagen y la banda de sonido y empleando el 

lenguaje y los medios de producción con rigor 

ético y formal. (20 %) 

Proyecto 

CE 3 

 

3.3. Demostrar flexibilidad y habilidad para 

resolver los imprevistos propios de las 

producciones audiovisuales, teniéndolos en 

cuenta en su planificación y considerando de 

manera abierta las diferentes posibilidades para 

resolver un problema sobrevenido. (5 %) 

Proyecto 

3.4. Realizar producciones audiovisuales de 

manera creativa, utilizando correctamente las 

Proyecto 
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técnicas, herramientas y convenciones del 

lenguaje necesarias, valorando el trabajo 

colaborativo e intentando conseguir un 

resultado final ajustado al proyecto preparado 

previamente. (35 %) 

CE 4  

 

4.1. Justificar la elección del lenguaje, el 

formato y los medios técnicos en producciones 

audiovisuales, considerando previamente el tipo 

de público al que se quieren dirigir. (5 %) 

Prueba 

Flipped class 

 

 

Segunda evaluación: 

Competencias 

específicas 

Criterios de evaluación Actividades 

de evaluación 

CE 1 

 

1.1. Explicar los aspectos esenciales de la 

evolución del lenguaje fotográfico y audiovisual, 

valorando los cambios que se han producido a lo 

largo de la historia del medio. (15 %) 

Prueba 

Flipped class 

1.3. Proponer interpretaciones personales del 

patrimonio fotográfico y audiovisual, 

argumentando desde un criterio estético propio. 

(10 %) 

Observación 

directa en el 

aula 

CE 2 

 

2.2. Evaluar el rigor ético y formal con el que se 

usan las herramientas de creación fotográfica y 

audiovisual, analizando diversas producciones, 

distinguiendo críticamente los modos de 

presentar las informaciones y los mensajes, 

identificando su posible manipulación y 

reflexionando sobre la necesidad de respeto de 

la propiedad intelectual y los derechos de autor. 

(10 %) 

Portfolio 

 

2.3. Realizar producciones audiovisuales 

creativas que representen las ideas, opiniones y 

sentimientos propios a partir de un tema o motivo 

previos, utilizando la propia presencia en la 

imagen y la banda de sonido y empleando el 

Proyecto 
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lenguaje y los medios de producción con rigor 

ético y formal. (20 %) 

CE 3 

 

3.1. Confeccionar adecuadamente los equipos de 

trabajo para producciones audiovisuales 

colectivas, identificando las diferentes 

habilidades requeridas y repartiendo las tareas 

con criterio.  

(5 %) 

Proyecto 

3.2. Planificar producciones audiovisuales 

determinando los medios y habilidades 

necesarios, teniendo en cuenta todos sus 

aspectos (guion, planificación, interpretación, 

grabación, edición…, etc.), justificando 

razonadamente su elección y considerando los 

posibles imprevistos y la manera de resolverlos.  

(5 %) 

Proyecto 

3.4. Realizar producciones audiovisuales de 

manera creativa, utilizando correctamente las 

técnicas, herramientas y convenciones del 

lenguaje necesarias, valorando el trabajo 

colaborativo e intentando conseguir un resultado 

final ajustado al proyecto preparado previamente. 

(30 %) 

Proyecto 

CE 4  

 

4.3. Analizar de manera abierta y respetuosa la 

recepción de las producciones audiovisuales 

presentadas, comprobando la adecuación del 

lenguaje, el formato y los medios técnicos de la 

obra, así como de las vías de difusión, y 

extrayendo de ello un aprendizaje para el 

crecimiento creativo. Aprendiendo a reconocer y 

justificar las diferentes funciones de la 

publicidad diferenciando los elementos 

informativos de los que tienen que ver con 

aspectos emotivos o seductores. (5 %) 

Observación 

directa en el 

aula 
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Tercera evaluación: 

Competencias 

específicas 
Criterios de evaluación Actividades de 

evaluación 
CE 1 

 
1.1. Explicar los aspectos esenciales de la 

evolución del lenguaje fotográfico y audiovisual, 

valorando los cambios que se han producido a 

lo largo de la historia del medio. (10 %)  

Prueba 
objetiva 

1.2. Analizar las cualidades plásticas, formales 

y semánticas de producciones fotográficas y 

audiovisuales de distintos estilos, formatos, 

géneros y culturas, determinando las reglas y 

códigos por las que se rigen y valorando la 

flexibilidad de esas normas. (5 %)  

Prueba 
objetiva 

CE 2 
 

2.1. Diseñar producciones audiovisuales 

creativas que representen las ideas, opiniones y 

sentimientos propios a partir de un tema o 

motivo previos, incorporando las experiencias 

personales y el acercamiento a otros medios de 

expresión. (10 %)  

Portfolio 
 

2.3. Realizar producciones audiovisuales 

creativas que representen las ideas, opiniones y 

sentimientos propios a partir de un tema o 

motivo previos, utilizando la propia presencia en 

la imagen y la banda de sonido y empleando el 

lenguaje y los medios de producción con rigor 

ético y formal. (35 %)  

Proyecto 

CE 3 
 

3.4. Realizar producciones audiovisuales de 

manera creativa, utilizando correctamente las 

técnicas, herramientas y convenciones del 

lenguaje necesarias, valorando el trabajo 

colaborativo e intentando conseguir un 

resultado final ajustado al proyecto preparado 

previamente. (35 %)  

Proyecto 

CE 4 
 

4.2. Seleccionar las vías de difusión más 

adecuadas para producciones audiovisuales, 

teniendo en cuenta su propósito, valorando de 

Proyecto 
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manera crítica e informada las posibilidades 

existentes, utilizando entornos seguros y 

respetando la propiedad intelectual y los 

derechos de autor. (5 %)  
  

 

 

 

- El peso de cada una de las Competencias Específicas y sus Criterios 

de evaluación para obtener la calificación del alumno/a en la 

Evaluación Final Ordinaria será el siguiente: 
  
 

Competencias 

específicas  
Criterios de evaluación  

CE 1   
21 %  

1.1. Explicar los aspectos esenciales de la evolución del 

lenguaje fotográfico y audiovisual, valorando los cambios que se 

han producido a lo largo de la historia del medio. (13 %)  
1.2. Analizar las cualidades plásticas, formales y semánticas de 

producciones fotográficas y audiovisuales de distintos estilos, 

formatos, géneros y culturas, determinando las reglas y códigos 

por las que se rigen y valorando la flexibilidad de esas normas.  

(5 %)  
1.3. Proponer interpretaciones personales del patrimonio 

fotográfico y audiovisual, argumentando desde un criterio 

estético propio. (3 %)  
CE 2   

35%  
2.1. Diseñar producciones audiovisuales creativas que 

representen las ideas, opiniones y sentimientos propios a partir 

de un tema o motivo previos, incorporando las experiencias 

personales y el acercamiento a otros medios de expresión. (7 

%)  
2.2. Evaluar el rigor ético y formal con el que se usan las 

herramientas de creación fotográfica y audiovisual, analizando 

diversas producciones, distinguiendo críticamente los modos de 

presentar las informaciones y los mensajes, identificando su 

posible manipulación y reflexionando sobre la necesidad de 

respeto de la propiedad intelectual y los derechos de autor. (3 
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%)  
2.3. Realizar producciones audiovisuales creativas que 

representen las ideas, opiniones y sentimientos propios a partir 

de un tema o motivo previos, utilizando la propia presencia en la 

imagen y la banda de sonido y empleando el lenguaje y los 

medios de producción con rigor ético y formal. (25 %)  
CE 3   
38%  

3.1. Confeccionar adecuadamente los equipos de trabajo para 

producciones audiovisuales colectivas, identificando las 

diferentes habilidades requeridas y repartiendo las tareas con 

criterio. (1,6 %)  
3.2. Planificar producciones audiovisuales determinando los 

medios y habilidades necesarios, teniendo en cuenta todos sus 

aspectos (guion, planificación, interpretación, grabación, 

edición…, etc.), justificando razonadamente su elección y 

considerando los posibles imprevistos y la manera de 

resolverlos. (1,6 %)  
3.3. Demostrar flexibilidad y habilidad para resolver los 

imprevistos propios de las producciones audiovisuales, 

teniéndolos en cuenta en su planificación y considerando de 

manera abierta las diferentes posibilidades para resolver un 

problema sobrevenido. (1,8 %)  
3.4. Realizar producciones audiovisuales de manera creativa, 

utilizando correctamente las técnicas, herramientas y 

convenciones del lenguaje necesarias, valorando el trabajo 

colaborativo e intentando conseguir un resultado final ajustado 

al proyecto preparado previamente. (33 %)  
CE 4   
6%  

4.1. Justificar la elección del lenguaje, el formato y los medios 

técnicos en producciones audiovisuales, considerando 

previamente el tipo de público al que se quieren dirigir. (2 %)  
4.2. Seleccionar las vías de difusión más adecuadas para 

producciones audiovisuales, teniendo en cuenta su propósito, 

valorando de manera crítica e informada las posibilidades 

existentes, utilizando entornos seguros y respetando la 

propiedad intelectual y los derechos de autor. (2 %)  
4.3. Analizar de manera abierta y respetuosa la recepción de las 

producciones audiovisuales presentadas, comprobando la 
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adecuación del lenguaje, el formato y los medios técnicos de la 

obra, así como de las vías de difusión, y extrayendo de ello un 

aprendizaje para el crecimiento creativo. Aprendiendo a 

reconocer y justificar las diferentes funciones de la publicidad 

diferenciando los elementos informativos de los que tienen que 

ver con aspectos emotivos o seductores. (2 %)  
 

- Aquellos alumnos/as que, en la ponderación global de estas competencias, no 

logren en total una calificación positiva (media superior al 50 %), tendrán que 

presentarse a la Prueba Extraordinaria en la fecha del mes de junio que 

determine la dirección del centro.  

Esta Prueba Extraordinaria será diseñada de forma individual para cada 

alumno/a, según las competencias específicas que no hubiera adquirido 

durante el curso. 

- Para la obtención de la calificación de la Evaluación Final Extraordinaria se 

tendrán en cuenta las calificaciones de las competencias específicas 

adquiridas por el alumno/a durante el curso, así como las que obtenga del 

resultado de la Prueba Extraordinaria, empleándose la misma ponderación que 

se especifica en la tabla anterior.  

 

* De acuerdo con lo establecido en el artículo 30.2 del Real Decreto 243/2022, de 5 de 

abril, por el que se establecen la ordenación y las enseñanzas mínimas del 

Bachillerato, para 1º de Bachillerato los resultados de evaluación se expresarán 

mediante calificaciones numéricas de cero a diez sin decimales, y se considerarán 

negativas las calificaciones inferiores a cinco. Cuando el alumnado no se presente a 

las pruebas extraordinarias se consignará No Presentado (NP). 

 

 

F) Medidas de refuerzo y procedimientos de recuperación para aquel alumnado 

cuyo progreso no sea el adecuado: 

A aquellos alumnos cuyo progreso no se adecuado durante el curso se les brindará la 

oportunidad de repetir o entregar de nuevo aquellas actividades o proyectos que se 

consideren necesarios para adquirir las competencias específicas. Asimismo, se 

diseñarán actividades de refuerzo para aquellos alumnos que por sus circunstancias lo 

necesitaran. 
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G) Medidas de atención a la diversidad: 

Aquí se va a mencionar aquellas medidas que no implican modificar sustancialmente 

los contenidos, es decir que sólo requieren adaptaciones referidas a aspectos que 

mantienen básicamente inalterable el currículo adoptado en la materia pero que, sin 

estas actuaciones, determinados alumnos y alumnas no progresarían. En general, se 

puede afirmar que la programación del grupo, salvo algunas variaciones, es también la 

misma para el alumnado que reciba esas actuaciones específicas.  

La atención a la diversidad de los alumnos y alumnas, en lo referente a las diferencias 

individuales en capacidades, motivación e intereses, exige que las materias 

curriculares posibiliten una acción abierta de los profesores y profesoras, de forma 

que, tanto el nivel de los contenidos como los planteamientos didácticos, puedan variar 

según las necesidades específicas del aula. Los materiales se han configurado 

teniendo esto en cuenta. Pretenden proponer soluciones coherentes tanto para 

aquellos grupos de alumnos con menor formación específica en estas áreas como 

para aquellos que han tenido la posibilidad de realizar estudios más amplios en estas 

materias. La elaboración de materiales de forma diversa para su exposición, así como 

el uso de medios audiovisuales, teniendo en cuenta alumnos con necesidades 

educativas, como son auditivas, motóricas, visuales... 

 

H) Actividades complementarias y extraescolares: 

Se ha diseñado por parte del Departamento de Artes Plásticas un programa de 

actividades extraescolares y complementarias que intenta ser un apoyo y en 

ocasiones refuerzo de los contenidos del aula, ajustadas a la normativa del reglamento 

del centro.  

El alumnado de Cultura Audiovisual participará en el programa “Lanzadera joven – 

Cinestudio” en dos sesiones de dos horas, de febrero y marzo de 2023. 

 

 

I) Actividades de recuperación y los procedimientos para la evaluación del 

alumnado con materias pendientes de cursos anteriores: 
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Ningún alumno/a tiene “Cultura Audiovisual” pendiente de cursos anteriores puesto 

que esta es una materia nueva para todo el alumnado que inicia el Bachillerato de 

Artes. 

- Alumnado con la asignatura pendiente que no han cursado la asignatura 

anteriormente:   

Los alumnos de segundo de Bachillerato de Artes que por haberse cambiado 

de modalidad tengan la asignatura pendiente sin haberla cursado 

anteriormente deberán realizar a lo largo del curso dos exámenes de teoría 

(uno en enero y otro en abril) que abarcarán la misma cantidad de contenidos 

que los alumnos que cursan la materia en primero.  

Además, deberán entregar unos ejercicios prácticos, que les serán propuestos 

por el profesor responsable de los pendientes de la materia.  
 

- Alumnado de 2º de bachillerato con la materia pendiente que han cursado 

la asignatura anteriormente:  

En el caso de estos alumnos, para recuperar la asignatura deberán realizar un 

único examen teórico que englobará la teoría más relevante impartida a lo 

largo del curso. Asimismo, deberá entregar los ejercicios propuestos por el 

profesor responsable de los pendientes de la materia. 

 

J) Criterios para la evaluación del desarrollo de la programación y de la práctica 

docente: 

Evaluar la programación didáctica supone evaluar la práctica docente y por ello es una 

estrategia muy importante para mejorar la calidad del proceso de enseñanza y 

aprendizaje. La evaluación del proceso de enseñanza y de la práctica docente tendrá 

los siguientes criterios:  

- Analizar la adecuación o no del número de sesiones dedicadas a cada unidad 

en función del grado de consecución de los objetivos. Con este criterio se 

pretende corregir el reparto de las sesiones del curso en las diferentes 

unidades didácticas de programaciones futuras. 

- Valorar la calidad y cantidad de actividades propuestas. Con este criterio se 

quiere valorar si las actividades programadas son suficientes o no para la 

consecución de los objetivos didácticos. 

- Observar durante el curso las unidades didácticas y/o bloques de saberes que 

presenten más complicaciones para el alumnado. Con este criterio se pretende 
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diferenciar los saberes donde sea más necesario variar y mejorar en el futuro 

tanto la metodología como los materiales didácticos empleados. 

- Estimar si el ordenamiento del aula favorece el desarrollo de cada unidad 

didáctica y la convivencia entre profesor y alumnos y entre los alumnos. Con 

este criterio se pretende diferenciar los tipos de ordenamientos que mejor 

funcionen según las situaciones de aprendizaje que se propongan.  

- Comparar los resultados de las evaluaciones con los de grupos similares y 

cursos escolares anteriores. Con este criterio se pretende valorar los 

resultados del grupo, para analizar después las causas del éxito o fracaso en 

los mismos.  

- Apreciar si las actividades propuestas responden a las expectativas e intereses 

de los alumnos. Con este criterio se pretende observar la satisfacción de los 

alumnos sobre el grado de conocimientos adquiridos sobre la materia. 

Estos criterios permitirán comprobar si se cumplen los siguientes aspectos: 

- La programación está ajustada a la legalidad vigente.  

- La programación es realista y se puede cumplir (en caso contrario habrá que 

modificarla).  

- La programación es flexible y se puede adaptar a las circunstancias del aula. 

- Se consiguen los objetivos planteados; los resultados académicos de los 

alumnos están siendo satisfactorios.  

- Se atiende a la diversidad adecuadamente. 

Procedimientos para evaluar la Programación didáctica: 

Al final del curso se pasará una encuesta a los alumnos para que valoren: 

- Los materiales didácticos empleados.  

- Las explicaciones del profesor.  

- Las unidades didácticas, bloques de saberes y/o proyectos que les hayan 

resultado más fáciles.  

- Las unidades didácticas, bloques de saberes y/o proyectos donde hayan 

encontrado mayores dificultades.  

- Las unidades didácticas, bloques de saberes y/o proyectos que consideren 

más interesantes. 

- Las unidades didácticas, bloques de saberes y/o proyectos que encuentren 

menos útiles.  

- La objetividad de las calificaciones.  

- Su satisfacción con el grado de conocimientos adquiridos sobre la materia. 
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K) Indicadores de logro: 

a) Para evaluar la práctica docente se emplearán los indicadores de logro 

que se presentan en la tabla: 
 

 INDICADORES DE LOGRO:	 SÍ NO A/V 

 Indicadores referidos a los resultados de la evaluación:    

 Resultados de la evaluación:    

1 Analizo los resultados en cada evaluación contrastándolos con los de otras 

evaluaciones y/o cursos académicos. 
   

2 Comparo los resultados con los de otras áreas.    

3 Observo en qué momentos de la Programación se obtienen peores 

resultados e interpreto las posibles causas. 
   

 Indicadores referidos a la adecuación de los materiales 

y recursos didácticos y a la distribución de espacios y 

tiempos: 

   

 Motivación de los alumnos:    

4 Presento y propongo cada unidad didáctica y/o situación de aprendizaje, 

explicando su finalidad. 
   

5 Mantengo el interés del alumnado partiendo de sus experiencias, con un 
lenguaje claro y adaptado. 

   

6 Comunico la finalidad de los aprendizajes, su importancia, funcionalidad y 
aplicación en la vida real. 

   

7 Doy información de los progresos, así como de las dificultades encontradas.    

 Presentación de los  contenidos:     

8 Relaciono los saberes básicos y actividades con los intereses y 

conocimientos previos de los alumnos. 
   

9 Propongo a mis alumnos actividades y proyectos variados (de recuperación, 

ampliación, autoevaluación…) 
   

 Recursos y  organización del  aula:     

10 Distribuyo el tiempo adecuadamente (exposición, actividades, corrección) de 

acuerdo con los métodos didácticos y pedagógicos. 
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11 Adopto distintos agrupamientos en función del momento y de la tarea a 

realizar y/o situación de aprendizaje. 
   

 Materiales didácticos:    

12 Compruebo la adecuación de los materiales didácticos que elaboro con 

respecto a los saberes básicos, criterios de evaluación y competencias 

específicas. 

   

13 Rediseño materiales en función de las necesidades del alumnado.    

14 Mantengo en orden y buen estado los materiales del aula específica.    

 Indicadores referidos a los métodos didácticos y 

pedagógicos utilizados y su contribución a la mejora 

del clima del aula y del centro: 

   

 Clima del  aula:     

15 Compruebo, de diferentes modos, que los alumnos han comprendido, 

mediante preguntas, haciendo que verbalicen el proceso, etc. 
   

16 Controlo asiduamente, de diferentes modos, el trabajo de los alumnos.    

17 Fomento el respeto y la colaboración entre los alumnos y acepto 

sugerencias y aportaciones tanto para la organización de las clases como 

para las situaciones de aprendizaje. 

   

 Seguimiento del  proceso de enseñanza-aprendiza je:     

18 Reviso y corrijo frecuentemente los saberes básicos, actividades de clase y 

de casa, adecuación de los tiempos, agrupamientos, etc. 
   

19 Proporciono al alumno información sobre la ejecución de las tareas y cómo 

mejorar. 
   

20 Propongo nuevas actividades a los alumnos que no adquieran alguno de los 

objetivos. 
   

21 Diversifico los instrumentos y procesos de evaluación en función de las 

competencias específicas, criterios de evaluación y saberes básicos.   
   

 Anál is is  de la  práct ica  docente:     

22 Realizo una evaluación inicial a principio de curso, para ajustar la 

programación, teniendo en cuenta las propuestas hechas en la memoria del 

curso anterior. 

   

23 Contemplo otros momentos de evaluación inicial: a comienzo de un tema,    
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de nuevos bloques de saberes básicos… 

24 Evalúo los aprendizajes del alumno de acuerdo con la Programación.    

25 Aplico los Criterios de calificación de acuerdo con la Programación.    

 Indicadores referidos a la eficacia de las medidas de 

atención a la diversidad: 

   

 D ivers idad:     

26 Tengo en cuenta el nivel de habilidades de cada alumno y su ritmo de 

aprendizaje para adaptar a ello el proceso de enseñanza-aprendizaje. 
   

27 Me coordino con otros Departamentos para modificar y/o adaptar 

contenidos, actividades metodología, recursos, etc. a los diferentes ritmos 

de aprendizaje. 

   

28 Llevo a cabo las medidas de atención a la diversidad que se proponen 

desde el Departamento de Orientación. 
   

29 Elaboro adaptaciones significativas y/o no significativas para todos los 

alumnos que las necesitan. 
   

30 Me reúno con frecuencia con los profesores especialistas del Departamento 

de Orientación para recibir indicaciones sobre las adaptaciones curriculares. 
   

 

Los profesores que se encargan de la materia en este curso tendrán en cuenta 

estas apreciaciones y todas las que puedan recabar de las conversaciones que 

efectúen con los miembros de la comunidad educativa: alumnos, padres, equipo 

directivo, servicio de inspección…, para efectuar cambios pertinentes y mejoras en las 

programaciones didácticas de próximos cursos escolares.  

Todas las conclusiones de la evaluación de los procesos de enseñanza y de la 

práctica docente se especificarán en la memoria final del departamento. 

 

L) Objetivos coeducativos y elementos transversales: 

Asimismo, de acuerdo con la Ley 2/2019, de 7 de marzo, la materia contribuirá a la 

consecución de los siguientes objetivos coeducativos:  

a) La eliminación de los prejuicios, estereotipos y roles de género, con el 

fin de garantizar posibilidades de desarrollo personal integral para todo 

el alumnado. Se prestará especial atención a introducir aspectos que 

prevengan y eliminen la discriminación múltiple.  
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b) La integración del saber de las mujeres y su contribución social, 

histórica y científica al desarrollo de la humanidad, revisando y, en su 

caso, corrigiendo o completando los contenidos que se imparten.  

c) La incorporación de conocimientos que garanticen la asunción por 

parte del alumnado, con independencia de su sexo, de las 

responsabilidades derivadas de sus propias necesidades y de las 

correspondientes al cuidado de otras personas.  

d) La prevención de la violencia contra las mujeres, mediante el desarrollo 

de habilidades sociales, el aprendizaje en la resolución pacífica de 

conflictos y de modos de convivencia basados en la diversidad y en el 

respeto a la igualdad entre derechos y oportunidades de mujeres y 

hombres. 

Además, se trabajarán elementos transversales, como son: la comprensión lectora, la 

comunicación audiovisual, las tecnologías de la información y la comunicación, el 

emprendimiento y la educación cívica y constitucional. 

• Se fomentará el aprendizaje de la prevención y resolución pacífica de conflictos 

en todos los ámbitos de la vida personal, familiar y social, así como de los 

valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo político, la 

paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos, a las personas con 

discapacidad y el rechazo a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al 

Estado de derecho, el respeto y consideración a las víctimas del terrorismo y la 

prevención del terrorismo y de cualquier tipo de violencia. 

• Se incorporarán elementos curriculares relacionados con el desarrollo 

sostenible y el medio ambiente, los riesgos de explotación y abuso sexual, el 

abuso y maltrato a las personas con discapacidad, las situaciones de riesgo 

derivadas de la inadecuada utilización de las Tecnologías de la Información y la 

Comunicación, así como la protección ante emergencias y catástrofes. 

• Se propondrán actividades orientadas al desarrollo y afianzamiento del espíritu 

emprendedor, a la adquisición de competencias para la creación y desarrollo de 

los diversos modelos de empresas y al fomento de la igualdad de oportunidades 

y del respeto al emprendedor y al empresario, así como a la ética empresarial. 

• Por último, se fomentarán las medidas para que el alumnado participe en 

actividades que le permita afianzar el espíritu emprendedor y la iniciativa 

empresarial a partir de aptitudes como la creatividad, la autonomía, la iniciativa, 

el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido crítico. 

 


