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l. Contextualizacién

e Profesores:
- Azucena Gémez Miguel (grupos Ay B + Diver)

- Pedro Cayon Trueba (grupos C +Diver y D +Diver

e Grupos de alumnos/as:
La materia “Educacién Plastica, Visual y Audiovisual de 3° de ESO” se
imparte a cuatro grupos de 3° de ESO del IES Manuel Gutiérrez Aragén de
Viérnoles (Torrelavega), con las siguientes caracteristicas:
- Grupo A: de los 16 alumnos que componen el grupo, hay una alumna con
discapacidad fisica motora y adaptacion no significativa, sale una hora de
EPVA para apoyo de otras materias.
- Grupo B + Diver: el grupo se compone de 21 alumnos, a los que se une en
EPVA 3 alumnos de 1° de diversificacion; hay una alumna repetidora; entre los
alumnos de 1° de diversificacion hay dos con TDAH y una alumna con
discapacidad fisico-motora, los tres con adaptacion no significativa.
- Grupo C + Diver: 24 alumnos; una alumna con necesidades especificas de
apoyo educativo por necesidades especificas de aprendizaje: dislexia; una
alumna con necesidad especifica de apoyo educativo por desventaja
socioeducativa e inmadurez; un alumno repetidor; tres alumnos/as de 1° de
diversificacion con necesidades especificas de apoyo educativo por
condiciones personales y de historia escolar; ningln alumno/a con adaptacion
significativa en la materia.
- Grupo D + Diver: 23 alumnos; un alumno con dislexia y alteracion de las
emociones y la conducta; tres alumnos de 1° de Diversificacion con
necesidades especificas de apoyo educativo por condiciones personales y de
historia escolar: un alumno con problemas de lectoescritura, una alumna con
problemas de lectoescritura y emocionales y una alumna con problemas de
alteracion de las emociones y de la conducta; ninglin alumno/a con adaptacion

significativa en la materia.

e La Programacién Didéactica se ha elaborado a partir de la Normativa de

Aplicacion General y Especifica (apartado B.1 Secundaria) incluida en el
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ANEXQO | de las Instrucciones de inicio de curso 2023-2024, estando en

vigor para este nivel el siguiente decreto:

- Decreto 73/2022, de 27 de julio, por el que se establece el curriculo de
la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad

Autonoma de Cantabria.

Desarrollo de la Programacion Didactica

A) Introduccion a la materia y contribucién al desarrollo de las competencias
clave, las competencias especificas y su conexiéon con los descriptores del Perfil

de salida:

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales se dirigen hacia la adquisicion de un
pensamiento que se concreta en formas, actos y producciones artisticas y que posee
la capacidad de generar propuestas originales respondiendo a las necesidades del
individuo. Suponen, ademas, la posibilidad de actuar sobre la realidad creando
respuestas que prolonguen y amplien la capacidad expresiva del ser humano.

La materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones
de la imagen: grafico-plastica, fotogréfica, cinematografica y mediatica; asi como su
forma, que varia segun los materiales, herramientas y formatos utilizados. La imagen,
que puede ser bidimensional o tridimensional, figurativa o abstracta, fija o en
movimiento, concreta o virtual, duradera o efimera, se muestra a partir de las
diferentes técnicas que han ido ampliando los registros de la creacién. La llegada de
los medios tecnolégicos ha contribuido a enriquecer la disciplina, diversificando las
imagenes y democratizando la practica artistica, asi como la recepcion cultural, pero
también ha aumentado las posibilidades de su manipulacién. Por este motivo, resulta
indispensable que el alumnado adquiera los conocimientos, destrezas y actitudes
necesarios para analizar las imagenes criticamente, teniendo en cuenta los medios de
produccién y el tratamiento que se hace de ellas.

La materia da continuidad a los aprendizajes del area de Educaciéon Artistica de la
etapa anterior y profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga
desarrollando el aprecio y la valoracion critica de las distintas manifestaciones
plasticas, visuales y audiovisuales, asi como la comprension de sus lenguajes, a
través de su puesta en practica en la realizacion de diversas clases de producciones.

Esta alfabetizacion visual permite una adecuada decodificacion de las imagenes y el


https://boc.cantabria.es/boces/verAnuncioAction.do?idAnuBlob=374886
https://boc.cantabria.es/boces/verAnuncioAction.do?idAnuBlob=374886
https://boc.cantabria.es/boces/verAnuncioAction.do?idAnuBlob=374886
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desarrollo de un juicio critico sobre las mismas. Ademas, dado que la expresion
personal se nutre de las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia,
favorece la educacion en el respeto y la puesta en valor del patrimonio cultural y
artistico.

La materia esta disefiada a partir de ocho competencias especificas que emanan de
los objetivos generales de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza basica, en especial de los descriptores
de la competencia en conciencia y expresién culturales, a los que se afaden aspectos
relacionados con la comunicacion verbal, la digitalizacién, la convivencia democratica,
la interculturalidad o la creatividad. EI orden en que aparecen las competencias
especificas no es vinculante, por lo que pueden trabajarse simultdneamente, mediante
un desarrollo entrelazado. De hecho, el enfoque eminentemente practico de la materia
conlleva que el alumnado se inicie en la produccion artistica sin necesidad de dominar
las técnicas ni los recursos, y que vaya adquiriendo estos conocimientos en funcién de
las necesidades derivadas de su propia produccion.

Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de dichas competencias
especificas, estan disefiados para comprobar el grado de consecucion de las mismas
por parte del alumnado.

Los saberes basicos de la materia se articulan en cuatro bloques. El primero lleva por
titulo «Patrimonio artistico y cultural» e incluye saberes relativos a los géneros
artisticos y a las manifestaciones culturales mas destacadas. El segundo, denominado
«Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica»,
engloba aquellos elementos, principios y conceptos que se ponen en practica en las
distintas manifestaciones artisticas y culturales como forma de expresién. El tercer
bloque, «Expresién artistica y gréafico-plastica: técnicas y procedimientos», comprende
tanto las técnicas y procedimientos gréafico-plasticos como las distintas operaciones
plasticas y los factores y etapas del proceso creativo. Por ultimo, el bloque «Imagen y
comunicaciéon visual y audiovisual» incorpora los saberes relacionados con los
lenguajes, las finalidades, los contextos, las funciones y los formatos de la
comunicacion visual y audiovisual.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual requiere situaciones de
aprendizaje que supongan una accién continia combinada con reflexion, asi como una
actitud abierta y colaborativa, con la intencién de que el alumnado desarrolle una
cultura y una practica artistica personales y sostenibles. Estas situaciones, que ponen
en juego las diferentes competencias de la materia, deben estar vinculadas a

contextos cercanos al alumnado, que favorezcan el aprendizaje significativo, que
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despierten su curiosidad e interés por el arte y sus manifestaciones, y que permitan
desarrollar su identidad personal y su autoestima.

El disefio de las situaciones de aprendizaje debe buscar el desarrollo del pensamiento
divergente, a partir del analisis y la reflexion, apoyandose en la diversidad de las
manifestaciones culturales y artisticas. Los aportes tedricos y los conocimientos
culturales han de ser introducidos por el profesorado en relacion con las preguntas que
plantee cada situacién, permitiendo asi que el alumnado adquiera métodos y puntos
de referencia en el espacio y el tiempo para captar y explicitar la naturaleza, el sentido,

el contexto y el alcance de las obras y de los procesos artisticos estudiados.

La materia “Educacion Plastica, Visual y Audiovisual” contribuye a Ila
adquisicion de las distintas competencias clave que conforman el Perfil de
salida en el siguiente modo:

e Competencia en comunicacién linglistica [CCL]: Se desarrollara cuando el
alumnado maneje el vocabulario propio de la materia, realice lecturas objetivas
y subjetivas de imagenes, describa el proceso de creacion, argumente las
soluciones dadas y realice valoraciones criticas de una obra artistica. Es una
competencia ampliamente desarrollada mediante el uso de pictogramas,
logotipos, anagramas y marcas.

e Competencia plurilingtie [CP]: Se reforzara a través del conocimiento de los
distintos lenguajes plasticos, cuyo poder de transmision es universal al no tener
barreras idiomaticas, siendo accesible a toda la poblacidn, independientemente
de su ubicacion geogréfica, idioma y grupo social o cultural.

e Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria [STEM]: Los procedimientos relacionados con el método cientifico
ayudan a desarrollar esta competencia. La geometria plana, la perspectiva y la
representacion objetiva de las formas permiten la utilizacion de las
proporciones, dimensiones, relaciones, posiciones y transformaciones.

e Competencia digital [CD]: Esta materia exige el uso creativo, critico y seguro
de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, ademas del respeto por
los derechos y las libertades que asisten a las personas en el mundo digital.
Favorece que el alumnado mejore sus posibilidades de comunicacién y
expresion de ideas, resolucion de problemas y realizacibn de proyectos
individuales o colaborativos.

e Competencia personal, social y aprender a aprender [CPSAA]: Procesos
como la reflexion y la experimentacion artistica, la planificacién de los procesos

creativos ajustados a unos obijetivos finales y la evaluacion de los resultados
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obtenidos, aceptando los aciertos y errores como instrumento de mejora,
contribuyen al desarrollo de esta competencia.

e Competencia ciudadana [CC]: La creacién y produccion artistica supone la
adquisicion de habilidades sociales y el fomento de actitudes de respeto,
tolerancia, cooperacion, flexibilidad y de comprension, respetando los valores y
la personalidad de los demas, asi como la recepcién reflexiva y critica de la
informacién procedente de los medios de comunicacion.

e Competencia emprendedora [CE]: Esta materia ayuda a la adquisicion de
esta competencia, en la medida en que todos los procesos de creacién artistica
suponen convertir una idea en una obra. Para el desarrollo de la competencia
es necesario potenciar en el alumnado las capacidades de andlisis,
planificacion, organizacion, resolucion de problemas, evaluacién vy
autoevaluacion.

e Competencia en concienciay expresién culturales [CCEC]: El desarrollo de
la materia implica conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente, con
actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y
artisticas, estilos y tendencias de los distintos periodos, asi como utilizarlas
como fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte
de la riqueza y patrimonio de los pueblos, contribuyendo de esta forma a su

conservacion.

Competencias especificas y su conexién a los descriptores del Perfil de salida:

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las
distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el
desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como
parte de la propia cultura, para entender como se convierten en el
testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la
sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccién
y conservacion.

La expresién artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave para entender
las diferentes culturas a lo largo de la historia. A través de las diferentes artes, el ser
humano se define a si mismo, aportando sus valores y convicciones, pero también a la
sociedad en la que esta inmerso, bien sea por asimilacién, bien sea por rechazo, con
todos los matices entre estas dos posiciones. Una mirada sobre el arte que desvele la
multiplicidad de puntos de vista y la variacidon de los mismos a lo largo de la historia

ayuda al alumnado en la adquisicibn de un sentir respetuoso hacia las demas
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personas. Entre los ejemplos analizados es imprescindible que aparezcan creaciones
de artistas de distintos géneros y contextos histéricos y culturales, con el objetivo de
gue el alumnado conozca la historia del arte con perspectiva de género e
interculturalidad.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacién de toda produccion artistica,
para poder valorarla adecuadamente, asi como para tomar perspectiva sobre la
evolucion de la historia del arte y la cultura, y, con ella, de las sociedades que dan
lugar a dichas producciones. Abordando estos aspectos por medio de producciones
orales, y multimodales, el alumnado puede entender también la importancia de la
conservacion, preservacion y difusion del patrimonio artistico comin, comenzando por
el que le es mas cercano, hasta alcanzar finalmente el del conjunto de la humanidad.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1.

2. Explicar las producciones pléasticas, visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y
teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacién,
para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el dialogo
intercultural, asi como para superar estereotipos.

La realizacibn de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y la
imaginacioén del alumnado, asi como a la construccién de un discurso critico elaborado
y fundamentado sobre sus obras y sobre las obras de otras personas. A partir de la
comprension activa de las dificultades inherentes a todo proceso de creacion en sus
diferentes fases, con la asimilaciéon de la compleja vinculacién entre lo ideado y lo
finalmente conseguido, el alumnado puede superar distintos prejuicios, especialmente
comunes en lo relativo a la percepcion de las producciones artisticas y culturales.

Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre iguales, asi
como la puesta en contexto de estas con otras manifestaciones artisticas y culturales,
debe servir para que el alumnado valore las experiencias compartidas, amplie sus
horizontes y establezca un juicio critico —y autocritico—, informado y respetuoso con las
creaciones de otras personas y con las manifestaciones de otras culturas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCECs3.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales,

mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e
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interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la

cultura artistica individual y alimentar el imaginario.
Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contemporaneas han aumentado
las posibilidades en cuanto a soportes y formatos. Solo en el terreno audiovisual se
encuentran, entre otros, series, peliculas, anuncios publicitarios, videoclips, formatos
televisivos o formatos novedosos asociados a las redes sociales. Apreciar estas
producciones en toda su variedad y complejidad suponen un enriquecimiento para el
alumnado, dado que, ademas de ayudar a interiorizar el placer inherente a la
observaciéon de la obra de arte visual y del discurso audiovisual, de ellas emana la
construcciéon de una parte de la identidad de todo ser humano, lo que resulta
fundamental en la elaboracién de un imaginario rico y en la cimentacion de una mirada
empatica y despojada de prejuicios.
El analisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales debe estar
orientado hacia el enriqguecimiento de la cultura artistica individual y del imaginario
propio. Ademas de las propuestas contemporaneas, se deben incluir en este andlisis
las manifestaciones de épocas anteriores, para que el alumnado comprenda que han
construido el camino para llegar hasta donde nos encontramos hoy. Entre estos
ejemplos se debe incorporar la perspectiva de género, con énfasis en el estudio de
producciones artisticas ejecutadas por mujeres, asi como de su representacion en el
arte. Finalmente, el acercamiento a diferentes manifestaciones construird una mirada
respetuosa hacia la creacidn artistica en general y sus manifestaciones plasticas,
visuales y audiovisuales en particular.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y respuestas.

En la creacion de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes empleados son
practicamente ilimitados; desde el trabajo con la arcilla hasta el “videomapping”, el
arco expresivo es inabarcable, y los resultados son tan diversos como la propia
creatividad del ser humano. Es importante que el alumnado comprenda esta
multiplicidad como un valor generador de riqueza a todos los niveles, por lo que debe
entender su naturaleza diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de

produccién y de disefio en el proceso de creacién, como a los de recepciéon. De esta
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manera, puede incorporar este conocimiento en la elaboracion de producciones
propias.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a identificar y
diferenciar los medios de produccién y disefio de imagenes y productos culturales y
artisticos, asi como los distintos resultados que proporcionan, y que tome conciencia
de la existencia de diversas herramientas para su manipulacién, edicién y
postproduccion. De este modo, puede identificar la intencion con la que fueron
creados, proceso necesario para analizar correctamente la recepcion de los productos
artisticos y culturales, ubicandolos en su contexto cultural y determinando sus
coordenadas basicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad
e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y
soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar
la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la
autoconfianza.
Llevar a cabo una produccién artistica es el resultado de un proceso complejo que
implica, ademas de la capacidad de introspeccion y de proyeccion de los propios
pensamientos, sentimientos y emociones, el conocimiento de los materiales, las
herramientas, las técnicas y los recursos creativos del medio de expresién escogido,
asi como sus posibilidades de aplicacion.
Para que el alumnado consiga expresarse de manera auténoma y singular, aportando
una vision personal e imaginativa del mundo a través de una produccion artistica
propia, debe experimentar con los diferentes resultados obtenidos y los efectos
producidos. De este modo, ademas, se potencia una vision critica e informada tanto
sobre el propio trabajo como sobre el ajeno, y se aumentan las posibilidades de
comunicacion con el entorno. Asimismo, un manejo correcto de las diferentes
herramientas y técnicas de expresion, que debe partir de una previa a la realizacion de
la produccién, ayuda en el desarrollo de la autorreflexion y la autoconfianza, aspectos
muy importantes en una competencia que parte de una produccion inicial, por tanto,
intuitiva y que prioriza la expresividad.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CPSAAL, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4.
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6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias
y desarrollar la identidad personal, cultural y social.
Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable el
conocimiento del contexto artistico y cultural de la sociedad en la que experimenta sus
vivencias. El conocimiento critico de distintos referentes artisticos y culturales modela
su identidad, ayudandolo a insertarse en la sociedad de su tiempo y a comprenderla
mejor.
A partir del analisis contextualizado de las referencias mas cercanas a su experiencia,
el alumnado es capaz de identificar sus singularidades y puede hacer uso de esos
referentes en sus procesos creativos, enriqueciendo asi sus creaciones. El
conocimiento de dichas referencias contribuye, en fin, al desarrollo de la propia
identidad personal, cultural y social, aumentando la autoestima, el autoconocimiento y
el respeto de las otras identidades.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CD1, CPSAAS3, CC1, CCEC3.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los
lenguajes graficos y artisticos, incorporando, de forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y
enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes artisticos, desde los
mas tradicionales, como la pintura, hasta los mas recientes, como el audiovisual, la
instalacion o la performance. El alumnado debe ser capaz de identificarlos, asi como
de clasificarlos y establecer las técnicas con las que se producen. Para ello, también
es importante que experimente con los diferentes medios, tecnologias e instrumentos
de creacion, haciendo especial hincapié en los digitales, definitorios de nuestro
presente y con los que suele estar familiarizado, aunque a menudo de un modo muy
superficial. EI alumnado debe aprender a hacer un uso informado de los mismos,
sentando las bases para que mas adelante pueda profundizar en sus potencialidades
técnicas y expresivas,

poniendo en juego un conocimiento mas profundo de técnicas y recursos que debe
adquirir progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias contemporaneas y los
diferentes lenguajes grafico-artisticos en la elaboracion de un proyecto artistico o de
disefio que integre varios de ellos, buscando un resultado que sea fruto de una

expresion actual y contemporanea.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA4.

8. Compartir producciones y manifestaciones gréficas y artisticas,
adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico
destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y
produce un efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de comprender la
existencia de publicos diversos, y, en consecuencia, la posibilidad de dirigirse a unos u
otros de manera diferenciada. No es lo mismo elaborar una pieza audiovisual de
caracter comercial destinada a una audiencia amplia que crear una instalacion de
videoarte con una voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que todas las
posibilidades son validas, pero que la idea, la produccion y la difusion de una obra han
de ser tenidas en cuenta desde su misma génesis.

Ademas, es importante que identifique y valore las oportunidades que le puede
proporcionar su trabajo segun el tipo de publico al que se dirija, lo que se apreciara a
partir de la puesta en comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones artisticas de
distinto signo, tanto individual como colectivamente, siguiendo las pautas que se
hayan establecido, identificando y valorando correctamente sus intenciones previas y
empleando las capacidades de planificacion, expresivas, afectivas e intelectuales que
se promueven mediante el trabajo artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCECA4.

B) Criterios de evaluacion, saberes basicos y distribucién temporal:

Los criterios de evaluacion y saberes basicos de la materia (segun el Decreto 73/2022,
de 27 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacién Secundaria
Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Cantabria) se organizan

en siete unidades didacticas que se exponen a continuacion:
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UNIDAD DIDACTICA 1:

TRAZADOS GEOMETRICOS BASICOS

Justificacion: Esta unidad sirve de repaso de algunos de los saberes relacionados
con el dibujo técnico vistos en 1° de ESO y asienta las bases para abordar
contenidos mas complejos de las unidades siguientes. Ademas se pretende que el
alumnado valore como algunos artistas utilizan el dibujo técnico en sus proyectos
artisticos y también que incorpore la geometria de forma creativa en sus

producciones propias.

Competencia especifica 4:

- Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepciéon y su
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas.

Conexion con descriptores: CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

Criterios de evaluacion:

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e

incorporandolas creativamente en las producciones propias.

Competencia especifica 5:

- Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes
en funcién de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las
emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad
de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Conexién con descriptores: CCL2, CPSAALl, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3,
CCEC4.
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Criterios de evaluacion:

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacién con diversas herramientas, técnicas
y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexion critica
combinando, cuando proceda, diferentes lenguajes gréaficoplasticos y artisticos y
diferentes técnicas.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas,
justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes

adecuados al propésito demostrando un conocimiento adecuado de los mismos.

Competencia especifica 6:

- Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Conexién con descriptores: CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

Criterios de evaluacion:

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la
elaboracion de producciones propias, mostrando una vision personal del mundo
gue le rodea y de sus propias ideas y emociones, aumentando progresivamente su
autoestima y el conocimiento de si mismo y sus iguales, aprendiendo a

relacionarse mejor y a situarse en la sociedad.

Competencia especifica 7:

- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes
gréficos y artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la
realizacién de un proyecto artistico.

Conexién con descriptores: CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA4.

Criterios de evaluacion:

7.1. Planificar y realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma
consciente, ajustdndose al objetivo propuesto, experimentando con distintas
técnicas visuales o audiovisuales en la generaciébn de mensajes propios, y
mostrando iniciativa y conocimiento en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas y los diferentes resultados que se consiguen con los

mismos.
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Saberes basicos:
A. Patrimonio artistico y cultural.

- Los géneros artisticos.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion gréfica.

- Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y comunicativas.

- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y
textura.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

- Introduccion a la geometria plana y descriptiva y trazados geométricos
béasicos. Elementos bésicos: punto, recta, segmento, arco, circunferencia.
Rectas paralelas y perpendiculares. Angulos. Lugares geométricos:
mediatriz, bisectriz. Distancias.

Contenidos complementarios:

- Los géneros artisticos: arte abstracto, artistas precursores: Kandinsky,

Mondrian y Vasarely.
Situacién de aprendizaje / Proyecto:
- Composicion plastica creativa abstracta con figuras geométricas basada en

la obra de Kandinsky.

Recursos: portfolio de laminas y presentacion de la unidad realizados por el
profesor. Videos sobre diferentes artistas que emplean la geometria en sus

proyectos artisticos.

Metodologia:
e Trabajo individual.
¢ Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

e Design Thinking.

UNIDAD DIDACTICA 2:

POLIGONOS

Justificacion: en esta unidad se pretende que el alumnado aplique algunos

saberes basicos sobre dibujo técnico aprendidos en la unidad anterior en la
construccion de figuras poligonales. Asimismo, el alumnado reconocera las formas

poligonales en elementos de la naturaleza y en obras de arte, realizando un

proyecto basado en el artista urbano cantabro Okuda San Miguel.

14



Departamento de Artes Plasticas / IES M.G.A. — EPVA 32 de ESO

Competencia especifica 4:

- Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas.

Conexién con descriptores: CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

Criterios de evaluacion:

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e

incorporandolas creativamente en las producciones propias.

Competencia especifica 5:

- Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes
en funcién de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las
emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad
de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Conexion con descriptores: CCL2, CPSAALl, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3,
CCECA4.

Criterios de evaluacion:

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas
y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica
combinando, cuando proceda, diferentes lenguajes gréficoplasticos y artisticos y
diferentes técnicas.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas,
justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes

adecuados al propésito demostrando un conocimiento adecuado de los mismos.

Competencia especifica 6:

- Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Conexion con descriptores: CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.
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Criterios de evaluacion:

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la
elaboracion de producciones propias, mostrando una vision personal del mundo
gue le rodea y de sus propias ideas y emociones, aumentando progresivamente su
autoestima y el conocimiento de si mismo y sus iguales, aprendiendo a

relacionarse mejor y a situarse en la sociedad.

Competencia especifica 7:

- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes
gréficos y artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la
realizacién de un proyecto artistico.

Conexién con descriptores: CCL2, CCL3, STEMS3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA.

Criterios de evaluacion:

7.1. Planificar y realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma
consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas
técnicas visuales o audiovisuales en la generaciébn de mensajes propios, Yy
mostrando iniciativa y conocimiento en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas y los diferentes resultados que se consiguen con los

mismos.

Saberes basicos:
A. Patrimonio artistico y cultural.
- Las formas geométricas en el arte y en el entorno natural y cultural.
Patrimonio arquitectonico y su analisis a nivel formal y geométrico.
B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.
- Elementos bésicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y comunicativas.
- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y
textura.
- La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el espacio.
C. Expresion artistica y gréafico-plastica: técnicas y procedimientos.
- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

- Factores y etapas del proceso creativo: planificacion, finalidad de la obra,
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eleccion de materiales y técnicas adecuadas a la finalidad, realizacion de
bocetos y/o planos, acabado de la obra.
- Poligonos regulares y su trazado.
Contenidos complementarios:
- Proyecto artistico de Okuda San Miguel, intervencién del artista en el Faro
de Ajo.
- Poligonos regulares y su trazado: dados sus lados e inscritos en
circunferencias; casos particulares y métodos de Thales.
Situacién de aprendizaje / Proyecto:
- Disefio (bocetos y representacion en papel) de un mural de arte urbano
basado en el estilo del artista cantabro Okuda San Miguel, utilizando los
trazados béasicos de figuras poligonales estudiados en la unidad.

Recursos: portfolio de laminas y presentacion de la unidad elaborados por el
profesor. Presentacién y videos sobre el proyecto artistico de Okuda y sus obras

mas significativas.

Metodologia:
e Trabajo individual.
¢ Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

e Design Thinking.

UNIDAD DIDACTICA 3:

GEOMETRIA EN EL ARTE

Justificacion: para completar su conocimiento sobre la geometria y el arte que la
emplea, el alumnado aprendera y aplicard en sus producciones artisticas las
transformaciones geométricas de traslacion, giro, semejanza y simetria; ademas,
valorara el patrimonio cultural y artistico de Cantabria, realizando un proyecto en
parejas sobre los nudos celtas, que presentara y expondra oralmente al resto del

grupo.

Competencia especifica 1:

- Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las
distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo
del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender cémo se convierten en el testimonio de los
valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y

para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

17




Departamento de Artes Plasticas / IES M.G.A. — EPVA 32 de ESO

Conexién con descriptores: CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1.

Criterios de evaluacion:

1.1. Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones
plasticas, visuales y audiovisuales més relevantes, asi como su funcion y finalidad,
valorando y describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de
valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género
utilizando un vocabulario especifico del ambito técnico y artistico y de la imagen.

1.2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico,
especialmente el que se encuentra en su entorno mas cercano, a través del

conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.

Competencia especifica 5:

- Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes
en funcién de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las
emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad
de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Conexion con descriptores: CCL2, CPSAALl, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCECS3,
CCECA4.

Criterios de evaluacion:

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacién con diversas herramientas, técnicas
y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexion critica
combinando, cuando proceda, diferentes lenguajes gréaficoplasticos y artisticos y
diferentes técnicas.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas,
justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes

adecuados al propésito demostrando un conocimiento adecuado de los mismos.

Competencia especifica 7:

- Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes
graficos y artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la
realizacién de un proyecto artistico.

Conexion con descriptores: CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA4.
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Criterios de evaluacion:

7.1. Planificar y realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma
consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando con distintas
técnicas visuales o audiovisuales en la generacibn de mensajes propios, Yy
mostrando iniciativa y conocimiento en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas y los diferentes resultados que se consiguen con los

mismos.

Saberes baésicos:
A. Patrimonio artistico y cultural.

- Arte y cultura de Cantabria.

- Las formas geométricas en el arte y en el entorno natural y cultural.
Patrimonio arquitectonico y su analisis a nivel formal y geométrico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

- Elementos béasicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y comunicativas.

- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y
textura.

- La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y
factores. Grados de iconicidad. Imagen abstracta y figurativa.

- La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y gréafico-plastica: técnicas y procedimientos.

- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

- Factores y etapas del proceso creativo: planificacion, finalidad de la obra,
eleccion de materiales y técnicas adecuadas a la finalidad, realizacién de
bocetos y/o planos, acabado de la obra.

- Curvas técnicas. Transformaciones: simetria, traslacion, semejanza.
Médulos y Redes.

Contenidos complementarios.

- Arte y cultura de Cantabria: observacion, valoracion y reconocimiento de las
curvas técnicas principales en obras de arte celta y en elementos
decorativos de la artesania y arquitectura de Cantabria.

- Curvas técnicas: procedimientos basicos para el trazado de las curvas
técnicas principales: 6valo (dado su eje mayor y dado su eje menor), ovoide

(dado su eje mayor y dado su eje menor) y espiral (de dos puntos y a partir
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de un poligono).
- Transformaciones geométricas: simetria, traslacion, giro y semejanza.
Situacién de aprendizaje / Proyecto:

- Disefio de un amuleto celta, utilizando transformaciones geométricas y
curvas técnicas; investigacion sobre el significado de diferentes nudos
celtas y otras manifestaciones de arte celta del patrimonio de Cantabria,
actividad escrita y presentacion oral en el aula de los conceptos aprendidos

(en parejas).

Recursos: portfolio de laminas elaborado por el profesor y videos sobre los celtas

y sus manifestaciones artisticas.

Metodologia:
e Trabajo individual.
e Trabajo cooperativo: en parejas.
¢ Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.
e Aulainvertida (flipped classroom).

e Design Thinking.

UNIDAD DIDACTICA 4:

INTRODUCCION AL LENGUAJE VISUAL

Justificacion: se pretende que el alumnado conozca y valore las funciones
principales de las imagenes, ademas de disefiar un marcapaginas para el

Concurso de la Biblioteca Escolar del Instituto, cooperando asi con el Plan Lector.

Competencia especifica 3:

- Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Conexién con descriptores: CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.

Criterios de evaluacion:

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario

propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas
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y vertientes, identificando y compartiendo con respeto impresiones y emociones y

expresando la opinion personal de forma abierta.

Competencia especifica 4:

- Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas.

Conexién con descriptores: CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

Criterios de evaluacion:

4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos,
asi como sus distintos procesos y resultados, sus inconvenientes y ventajas y su
idoneidad, en funcion de los contextos sociales, histéricos, geograficos y
tecnoldgicos, buscando y analizando la informacién con interés y eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e

incorporandolas creativamente en las producciones propias.

Competencia especifica 6:

- Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Conexién con descriptores: CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

Criterios de evaluacion:

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la
elaboracion de producciones propias, mostrando una vision personal del mundo
gue le rodea y de sus propias ideas y emociones, aumentando progresivamente su
autoestima y el conocimiento de si mismo y sus iguales, aprendiendo a

relacionarse mejor y a situarse en la sociedad.

Saberes basicos:
A. Patrimonio artistico y cultural.

- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacion con el contexto historico incorporando ademas la
perspectiva de género e intercultural.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

- El lenguaje visual como forma de comunicacion.
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- Elementos béasicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y comunicativas.

- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y
textura. Escala, profundidad. El claroscuro.

- La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y
factores. Grados de iconicidad. Imagen abstracta y figurativa.

- La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la
organizacién de formas en el plano y en el espacio. El texto como elemento
compositivo. La tipografia.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

- Factores y etapas del proceso creativo: planificacion, finalidad de la obra,
eleccion de materiales y técnicas adecuadas a la finalidad, realizacion de
bocetos y/o planos, acabado de la obra.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas. Materiales y procedimientos.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

- Iméagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

Contenidos complementarios:

- Escritor/es que los responsables de la Biblioteca seleccionen en las bases
del Concurso de marcapaginas.

- Técnicas grafico-plasticas: collage, lapiceros de madera, rotulador, lapiz
blando.

Situacién de aprendizaje / Proyecto:

- Disefio de un marcapaginas para participar en el “Concurso de
marcapaginas” organizado por la Biblioteca Escolar del Instituto, segun las
bases de la convocatoria, aun por definir.

[Actividad en coordinacion con los responsables de la Biblioteca y el

Departamento de Lengua.]

Recursos: Presentacién sobre las funciones de las imagenes elaborada por el
profesor. Libros, textos y material audiovisual seleccionado para servir de

referencia, segun la convocatoria del Concurso.
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Metodologia:
e Trabajo individual.
e Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.

e Design Thinking.

UNIDAD DIDACTICA 5:

REPRESENTACION DEL ESPACIO Y DEL VOLUMEN

Justificacion: en esta unidad el alumnado conocerd como representar objetos
volumétricos sencillos y el espacio, gracias a la realizacion de varios proyectos
empleando las perspectivas isométrica y conica. Asi mismo, se aproximara a la

obra del artista holandés M.C. Escher.

Competencia especifica 4:

- Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepciéon y su
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente
generadora de ideas y respuestas.

Conexién con descriptores: CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

Criterios de evaluacion:

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes
producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e

incorporandolas creativamente en las producciones propias.

Competencia especifica 5:

- Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes
en funcién de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las
emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad
de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Conexién con descriptores: CCL2, CPSAAL, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3,
CCEC4.
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Criterios de evaluacion:

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacién con diversas herramientas, técnicas
y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacién y la reflexion critica
combinando, cuando proceda, diferentes lenguajes graficoplasticos y artisticos y
diferentes técnicas.

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas,
justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes

adecuados al propésito demostrando un conocimiento adecuado de los mismos.

Saberes baésicos:
A. Patrimonio artistico y cultural.

- Los géneros artisticos.

- Las formas geométricas en el arte y en el entorno natural y cultural.
Patrimonio arquitectonico y su analisis a nivel formal y geométrico.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresién gréfica.

- Ellenguaje visual como forma de comunicacion.

- Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y comunicativas.

- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y
textura. Escala, profundidad. El claroscuro.

- La percepcion visual. Introduccion a los principios perceptivos, elementos y
factores. Grados de iconicidad. Imagen abstracta y figurativa.

- La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

- Factores y etapas del proceso creativo: planificacion, finalidad de la obra,
eleccion de materiales y técnicas adecuadas a la finalidad, realizacion de
bocetos y/o planos, acabado de la obra.

- Introducciéon a la geometria plana y descriptiva y trazados geomeétricos
basicos. Sistemas de representacion tridimensional: planta, alzado y perfil.
Perspectivas. Normalizacion. Su contribucion al desarrollo del disefio.
Rotulacion.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones.
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Técnicas secas y humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas. Materiales y procedimientos.

- Técnicas basicas de expresion gréafico-plastica en tres dimensiones. Su uso
en el arte y sus caracteristicas expresivas. Técnicas digitales de expresién
gréfico-plastica: programas de ediciébn de imagenes y de dibujo vectorial.
Recreacion tridimensional e impresiéon 3D. Interrelacién entre lenguajes.

Contenidos complementarios:

- Formas geométricas en el arte.

- Géneros artisticos: el paisaje.

- Observacion, andlisis y valoracion de obras de arte de diferentes épocas.
Proyecto artistico de Escher.

- Visionado de imégenes en 3D. Introduccion a la infografia.

- Perspectivas: isométrica y conica.

Situaciones de aprendizaje / proyectos:

- Composiciones creativas en perspectiva isométrica y cénica de edificios y

estructuras arquitectonicas, inspiradas en la obra de Escher y en la

observacion del entorno.

Recursos: portfolio de laminas y presentaciones elaborados por el profesor.

Videos y bibliografia sobre MC. Escher.

Metodologia:
e Trabajo individual.
e Ludificacion.

e Design Thinking.

UNIDAD DIDACTICA 6:

LA EXPRESION PLASTICA

Justificacion: en esta unidad se pretende que el alumnado conozca los elementos

grafico-plasticos y los utilice de forma creativa en sus producciones propias,
experimentando asi mismo con algunas técnicas y aproximandose a la obra de

distintos artistas.

Competencia especifica 2:
- Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman
el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en

cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacion, para valorar el
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intercambio, las experiencias compartidas y el diadlogo intercultural, asi
Ccomo para superar estereotipos.
Conexién con descriptores: CCL1, CPSAAL, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1,
CCECs3.

Criterios de evaluacion:

2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la
realidad, el imaginario y la produccién, superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las
propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el
mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

2.3. Identificar las diferentes fases del proceso creativo que median entre la idea y
el producto final y dotar de importancia a cada una de ellas, asi como las
dificultades, problematicas y emociones que puedan surgir al transitar por dichas

fases.

Competencia especifica 5:

- Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes
en funcion de la intencionalidad, para expresar la visién del mundo, las
emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad
de comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Conexion con descriptores: CCL2, CPSAAL, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCECS,
CCECA4.

Criterios de evaluacion:

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas,
justificando el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes

adecuados al propésito demostrando un conocimiento adecuado de los mismos.

Saberes basicos:
A. Patrimonio artistico y cultural.
- Los géneros artisticos.
- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes.
B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.
- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y

textura. Escala, profundidad. El claroscuro.
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- La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.

- Factores y etapas del proceso creativo: planificacion, finalidad de la obra,
eleccion de materiales y técnicas adecuadas a la finalidad, realizacion de
bocetos y/o planos, acabado de la obra.

- Técnicas béasicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas. Materiales y procedimientos.

Situaciones de aprendizaje:
- Producciones grafico-plasticas basadas en diferentes géneros vy

manifestaciones artisticas.

Recursos: portfolio de laminas y presentacion de la unidad, elaborados por el
profesor. Videos y bibliografia para conocer los proyectos artisticos de distintos

artistas.

Metodologia:
e Trabajo individual.
e Trabajo cooperativo: en parejas.

e Design Thinking.

UNIDAD DIDACTICA 7:

EL LENGUAJE DE LAS IMAGENES

Justificacion: para completar el conocimiento del alumnado sobre las imagenes
iniciado en la unidad didactica 4, el alumnado realizard distintas actividades
individuales y en grupo, basadas en algunos cortometrajes famosos de la historia
del cine, asi como en spots y carteles publicitarios.

Competencia especifica 3:

- Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacién e
interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Conexién con descriptores: CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2.
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Criterios de evaluacion:

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario
propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas
y vertientes, identificando y compartiendo con respeto impresiones y emociones y

expresando la opinién personal de forma abierta.

Competencia especifica 8:

- Compartir producciones y manifestaciones graficas y artisticas, adaptando
el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario,
para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

Conexiébn con descriptores: CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CES3,
CCECA4.

Criterios de evaluacion:

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas, asi como los procedimientos con los que han sido
realizadas y la idoneidad de los mismos, argumentando de forma individual o
colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con
una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencidn previa,
de forma individual o colectiva, valorando y eligiendo las técnicas mas adecuadas
a la finalidad, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y
manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo
los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para

mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

Saberes basicos:
B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.
- El lenguaje visual como forma de comunicacion.
- Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y comunicativas.
C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos.
- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones.

Técnicas secas y humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
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expresivas. Materiales y procedimientos.

- Técnicas digitales de expresion grafico-plastica: programas de edicion de
imagenes y de dibujo vectorial.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

- El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

- Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introducciéon a las
diferentes caracteristicas del comic, la publicidad, la fotografia, el cine, la
animacion y los formatos digitales. Introduccion al lenguaje fotografico y
cinematografico: tipos de iluminacion, tipos de encuadre y angulacion,
movimientos de camara, recursos narrativos basicos.

- Técnicas y herramientas basicas para la realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacion en
entornos virtuales de aprendizaje. Programas y aplicaciones para mévil de
edicion de fotografia, sonido y video.

Contenidos complementarios:

- El comic. Elementos y recursos graficos: vifieta, encuadre, planos, angulos,
metaforas visuales, lineas cinéticas, cartela y bocadillo (globo).

- El cine. Géneros cinematograficos (infantil, musical, accién, comedia,
drama, terror, ciencia ficcién, western). Evolucién histérica: la invencién del
cinematografo y los hermanos Lumiére. Los primeros cortometrajes:
George Méliés. Analisis de cortometrajes.

- La publicidad. Andlisis de spots publicitarios.

Situacién de aprendizaje / Proyecto:
- Disefio del storyboard de un spot publicitario y de un cartel para una

pelicula en pequefio grupo (inspirado en la obra de George Mélies).

Recursos: fichas de teoria sobre el lenguaje de las imagenes, los inicios del cine y
los géneros cinematograficos y presentacion elaborada por el profesor. Videos: “La
salida de la fabrica” (1895) y “La llegada del tren” (1895) de los hermanos
Lumiere; “Viaje a la Luna” (1902) de Méliés; otros cortos y spots publicitarios

actuales.

Metodologia:
e Trabajo individual.
e Trabajo cooperativo: en pequefio grupo.

¢ Metodologias activas: aprendizaje basado en proyectos.
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e Aula invertida (flipped classroom).

e Design Thinking.

Distribucién temporal de estas unidades didacticas y niumero de sesiones por
unidad didactica:

Presentacion de la asignatura — 1 sesion
Prueba inicial — 2 sesiones
Primera evaluacion:
Unidades 1 — 16 sesiones
Unidad 2 — 16 sesiones
Segunda evaluacion:
Unidad 3 — 14 sesiones
Unidad 4 — 6 sesiones
Unidad 5 — 14 sesiones
Tercera evaluacion:
Unidad 6 — 16 sesiones

Unidad 7 — 18 sesiones

Esta temporalizacion es orientativa, podra variarse en funcién de las circunstancias del

curso y caracteristicas de los grupos de alumnos.

C) Métodos pedagégicos y didacticos:

La metodologia que se utilizara sera diversa y motivadora. Se buscara la participacion
activa del alumnado, que tendra que enfrentarse a actividades variadas: producciones
artisticas basadas en lenguajes artisticos (tradicionales, como el dibujo artistico y la
pintura, y mas recientes, como el audiovisual, el disefio publicitario, la instalacién o la

performance), exposiciones orales, proyectos, actividades escritas...

Para lograr la adquisicién de las competencias especificas en las distintas unidades
didacticas se alternardn diversas metodologias, las mas significativas: trabajo
individual, trabajo cooperativo (en parejas y en pequefio grupo), aprendizaje basado

en proyectos, ludificacion, aula invertida y Design Thinking.
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v' El alumnado trabajar4 de forma individual con frecuencia pero también se
fomentara el trabajo cooperativo.

v' Se crearan diversas situaciones de aprendizaje y proyectos, buscando el
interés del alumnado en temas de su entorno mas préximo y otros
relacionados con el patrimonio artistico y cultural de nuestra comunidad
autébnoma y de otras culturas.

v' Se incorporaran elementos y dinamicas propias de los juegos con el objetivo
de potenciar la motivacion, promover el esfuerzo e inspirar al alumnado a
través del juego y el compromiso.

v' El “aula invertida” hara al alumnado protagonista de su propio aprendizaje de
forma que accederd a los contenidos desde Internet y compartira sus
investigaciones en las clases, planteara dudas, se organizara para trabajar en
equipo y planificar los proyectos...

v" Asi mismo, especialmente en el transcurso de los proyectos, se busca que el
alumnado desarrolle la creatividad, el pensamiento divergente y mire el mundo
como un disefiador (Design Thinking), preguntandose cémo mejorarlo desde
esta perspectiva.

En la siguiente tabla se indican las metodologias mas significativas que se

emplearan en cada unidad didactica:

ub ub ub ub ub ub ub
1 2 3 4 5 6 7

Trabajo individual X X X X X X X
Trabajo cooperativo en X X
parejas
Trabajo cooperativo en X

pequefio grupo

Aprendizaje basado en X X X X X
proyectos
Ludificacion (gamificacion) X
Aulainvertida X X

(flipped classroom)

Design Thinking X X X X X X X

31




Departamento de Artes Plasticas / IES M.G.A. — EPVA 32 de ESO

D) Materiales y recursos didacticos:
Presentes en el aula:

- Audiovisuales: cafién de proyeccion y pantalla.

- Informaticos: ordenador de sobremesa con conexién a Internet.

- Pizarra.

- Impresos: actividades elaboradas por el profesor para ser fotocopiadas...

- Instrumentales: compases, escuadras, cartabones, reglas y plantillas de

curvas; ceras; rotuladores; lapices; lapiceros de colores; diferentes tipos de
soportes (folios, lamina de block, cartulina ...); herramientas para cortar (tijeras
y cuteres)...

- Del entorno: objetos para ser dibujados; bodegones; imagenes proyectadas.

En el centro:

- Dos aulas de informéatica que disponen de ordenadores equipados con
programas de dibujo y tratamiento de imagenes y conexion a Internet.

- Ordenadores portatiles del Instituto, que se emplearan de no poder usarse las
aulas de informatica.

Libro de texto:

- No se utilizara libro de texto. El profesor disefiara las diferentes laminas y
actividades. Las fotocopias se entregaran al alumnado segun se va avanzando
con las diferentes unidades didacticas.

Plataforma educativa:

- Se usara la plataforma educativa Moodle (o en su defecto Teams), para crear
un curso a distancia de la materia, incluyendo diversos materiales, como por
ejemplo: presentaciones de las distintas unidades, explicaciones de las
actividades, laminas, enlaces de videos, informacion sobre concursos, etc, todo

optimizado para el aprendizaje colaborativo.
Registro de calificaciones:

- Se utilizara el programa Additio, ademas del diario de clase (cuaderno del

profesor).
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E) Procedimientos, instrumentos de evaluacion y criterios de calificacion del

aprendizaje del alumnado:

Los procedimientos de evaluacion son los métodos que emplearemos para la

obtencion de informacién sobre el aprendizaje del alumnado. Seran los siguientes:

Andlisis del trabajo del alumnado: EIl profesor hara un registro continuo de
datos en su cuaderno de profesor sobre la realizacion de las actividades y los
aprendizajes adquiridos.

Observacion directa del alumnado en el aula y de su interacciéon con el
profesor y sus compafieros: resulta fundamental dado el caracter practico de
la materia. Se valorard si el alumnado realiza las actividades en casa y en
clase y tiene iniciativa e interés por el trabajo, si participa activamente en clase,
si tiene una actitud de respeto hacia sus comparieros, si se responsabiliza de
su trabajo en las actividades de grupo, si acude con el material necesario para

trabajar en cada una de las tareas que deban realizar.

Para valorar, registrar, cuantificar... procesos y resultados de los aprendizajes del

alumnado se utilizaran diversos instrumentos de evaluacion:

Rubricas: para describir distintos niveles de calidad de una actividad o
proyecto, dando un feedback informativo al alumnado sobre el desarrollo de su
trabajo durante el proceso y una evaluacién detallada sobre sus trabajos
finales.

Listas de control o cotejo: para registrar los objetivos alcanzados y no
alcanzados; evaluar procesos de aprendizaje; identificar logros y éareas de
mejora; evaluar productos terminados...

Cuestionarios de autoevaluacién y coevaluacién: para promover la
coevaluacion y la autoevaluacion entre el alumnado.

Diario de clase (cuaderno del profesor): para registrar lo que sucede en el

aula dia a dia.

Estos instrumentos se emplearan para valorar las actividades de evaluacion,

integrantes del portfolio de cada alumno/a y de sus proyectos.

Portfolio: es el conjunto de trabajos de clase (ldminas, bocetos, actividades
de comprensién escrita...), organizados por el alumno/a en una carpeta de
presentaciones. El alumno/a tendra que cuidar su presentaciéon, atendiendo a
criterios de orden, limpieza y destreza, que denote un trabajo y un esfuerzo

constantes.
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e Proyectos (individuales, por parejas o en grupo): son actividades de mayor
complejidad que abarcan los saberes mas significativos de las unidades
didacticas, incluirdn distintas tareas segun las competencias que el alumnado
deba adquirir: exposiciones orales, trabajos de investigacion, producciones

gréafico-plasticas, debates...

Criterios de calificacion:

- A cada criterio de evaluacion de esta materia se le ha asignado una
ponderacion. Segun las caracteristicas de cada uno de los criterios, se
emplearan una o varias actividades de evaluacién y uno o varios instrumentos
de evaluacion de los descritos anteriormente.

- Finalmente, la calificacion de cada evaluacién (*) se obtendra de la media
ponderada de las calificaciones obtenidas.

- Se especifican a continuacion los criterios y actividades de evaluacion, por

evaluaciones:

Primera evaluacion:

Competencias Criterios de evaluacién Actividades | Instrumentos
especificas de evaluacién |de evaluacion

CE4 4.2. Analizar de forma guiada las | Proyectos Rubrica

especificidades de los lenguajes de | UD1ly?2
diferentes producciones culturales vy
artisticas, estableciendo conexiones entre
ellas e incorporandolas creativamente en

las producciones propias. (5 %)

CES 5.1. Expresar ideas y sentimientos en | Portfolio Diario de
diferentes producciones plasticas, visuales | UD 1y 2 [clase / Lista
y audiovisuales, a través de la de control
experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacion 'y la reflexion critica
combinando, cuando proceda, diferentes
lenguajes graficoplasticos y artisticos vy
diferentes técnicas.

(30 %)
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5.2.

producciones artisticas

de

individuales o

Realizar  diferentes tipos
colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa Yy autoconfianza,

integrando  racionalidad, empatia vy
sensibilidad, y seleccionando las técnicas
y los soportes adecuados al propésito
demostrando un conocimiento adecuado

de los mismos. (30 %)

Portfolio
UD1ly?2

Diario de
clase / Lista

de control

CEG6

6.2.

culturales y artisticas del entorno en la

Utilizar creativamente referencias
elaboracion de producciones propias,
mostrando una visién personal del mundo
que le rodea y de sus propias ideas y
emociones, aumentando progresivamente
su autoestima y el conocimiento de si
mismo Yy sus iguales, aprendiendo a
relacionarse mejor y a situarse en la

sociedad. (10 %)

Porfolio
UD1ly?2

Diario de
clase / Lista
de control

CE7

7.1. Planificar y realizar un proyecto

artistico, con creatividad y de forma

consciente, ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando con distintas
técnicas visuales o audiovisuales en la
propios, vy

mostrando iniciativa y conocimiento en el

generacion de mensajes
empleo de lenguajes, materiales, soportes
y herramientas y los diferentes resultados

gue se consiguen con los mismos. (25 %)

Proyectos
UD1ly?2

Rubrica

Competencias

especificas

CE1l

Segunda evaluacion:

Criterios de evaluacién

1.1. Reconocer los factores histéricos y

sociales que rodean las producciones

Actividades
de

evaluacion
Proyecto
ub 3

Instrumentos
(o[}

evaluacion

Rubrica
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plasticas, visuales y audiovisuales mas
relevantes, asi como su funcion vy
finalidad, valorando y describiendo sus
papel
transmisoras de valores y convicciones,

particularidades y su como

con interés y respeto, desde una
perspectiva de género utilizando un
vocabulario especifico del ambito técnico
y artistico y de la imagen.

(7,5 %)

(actividad

escrita)

1.2 Valorar la importancia de Ila
conservacion del patrimonio cultural y
artistico, especialmente el que se
encuentra en su entorno mas cercano, a
través del conocimiento y el analisis

guiado de obras de arte. (7,5 %)

Proyecto
uD 3
(actividad

escrita)

Rubrica

CE3

3.1. Seleccionar y describir propuestas
plasticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizandolas
con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y

su imaginario propio. (5 %)

Portfolio
UD3y5

Diario de
clase / lista

de control

3.2. Argumentar el disfrute producido por
la recepcion del arte en todas sus formas
y vertientes, identificando y
compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinion

personal de forma abierta. (5 %)

Proyecto
uD 3
(exposicion

oral)

Diario de

clase

CE4

4.1. Reconocer los rasgos particulares

de diversas técnicas y lenguajes

artisticos, asi como sus distintos

procesos y resultados, sus
inconvenientes 'y ventajas y su
idoneidad, en funcién de los contextos
historicos,

sociales, geograficos vy

Portfolio
UD3y5

Diario de
clase / Lista

de control
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tecnolégicos, buscando y analizando la
informacién con interés y eficacia.
(5 %)

4.2. Analizar de forma guiada las | Portfolio Diario de
especificidades de los lenguajes de | UD3y5 | clase/lista
diferentes producciones culturales vy de control
artisticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones

propias. (20 %)

CES 5.1. Expresar ideas y sentimientos en | Portfolio Diario de
diferentes producciones plasticas, | UD3y5 | clase/lista
visuales y audiovisuales, a través de la de control
experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de
comunicacion 'y la reflexion critica
combinando, cuando proceda, diferentes
lenguajes graficoplasticos y artisticos y

diferentes técnicas. (15 %)

5.2. Realizar diferentes tipos de | Portfolio Diario de
clase / lista

producciones artisticas individuales o| UD3y5
de control

colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y seleccionando
las técnicas y los soportes adecuados al
proposito demostrando un conocimiento

adecuado de los mismos. (15 %)

CE®6 6.1. Explicar su pertenencia a un | Proyecto Rubrica
contexto cultural concreto (desde el uD 3
entorno mas cercano hasta el ambito
universal), a través del andlisis de los
aspectos formales y conceptuales y de
los factores sociales que determinan

diversas producciones culturales vy
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artisticas  actuales y  anteriores,
mostrando empatia, actitud colaborativa,

abierta y respetuosa. (5 %)

6.2. Utilizar creativamente referencias | Proyecto Rubrica
culturales y artisticas del entorno en la ubD 4
elaboracion de producciones propias,
mostrando una vision personal del
mundo que le rodea y de sus propias
ideas y emociones, aumentando
progresivamente su autoestima y el
conocimiento de si mismo y sus iguales,
aprendiendo a relacionarse mejor y a
situarse en la sociedad.

(5 %)

CE7 7.1. Planificar y realizar un proyecto | Proyectos Rubrica
artistico, con creatividad y de forma| UD3y4
consciente, ajustdndose al objetivo
propuesto, experimentando con distintas
técnicas visuales o audiovisuales en la
generacion de mensajes propios, Yy
mostrando iniciativa y conocimiento en el
empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas y los diferentes
resultados que se consiguen con los

mismos. (10 %)

Tercera evaluacion:

Competencias Criterios de evaluacion Actividades | Instrumentos
especificas de de evaluacion
evaluacién
CE 2 2.1. Explicar, de forma razonada, la | Portfolio Diario
importancia del proceso que media entre | UD6y 7 de clase

la realidad, el imaginario y la produccion,

superando estereotipos y mostrando un
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comportamiento  respetuoso con la

diversidad cultural. (5 %)

2.2. Analizar, de forma guiada, diversas | Portfolio Diario

producciones artisticas, incluidas las| UD6y?7 de clase
propias y las de sus iguales,
desarrollando con interés una mirada
estética hacia el mundo y respetando la

diversidad de las expresiones culturales.

(5 %)
2.3. Identificar las diferentes fases del | Portfolio Diario de
proceso creativo que median entre la| UDG6y7 clase

idea y el producto final y dotar de
importancia a cada una de ellas, asi
como las dificultades, problematicas y
emociones que puedan surgir al transitar

por dichas fases. (5 %)

CE3 3.1. Seleccionar y describir propuestas | Portfolio Diario de
plasticas, visuales y audiovisuales de | UD6y?7 clase
diversos tipos y épocas, analizandolas
con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y

su imaginario propio. (20 %)

3.2. Argumentar el disfrute producido por | Portfolio Diario de
la recepcion del arte en todas sus formas | UD6y 7 clase
y vertientes, identificando y

compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinion

personal de forma abierta.

(5 %)
CES5 5.2. Realizar diferentes tipos de | Portfolio Diario de
producciones artisticas individuales o| UDG6y?7 clase

colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa y

autoconfianza, integrando racionalidad,

empatia y sensibilidad, y seleccionando

39




Departamento de Artes Plasticas / IES M.G.A. — EPVA 32 de ESO

las técnicas y los soportes adecuados al
propdsito demostrando un conocimiento

adecuado de los mismos.

(25 %)
CES8 8.1. Reconocer los diferentes usos y | Proyecto Rubrica
funciones de las producciones 'y ubD 7

manifestaciones artisticas, asi como los
procedimientos con los que han sido
realizadas y la idoneidad de los mismos,
argumentando de forma individual o
colectiva sus conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden generar, con
una actitud abierta y con interés por

conocer su importancia en la sociedad.

(5 %)
8.2. Desarrollar ~ producciones y | Proyecto Rubrica
manifestaciones artisticas con una ub7

intencion previa, de forma individual o
colectiva, valorando y eligiendo las
técnicas mas adecuadas a la finalidad,
organizando y desarrollando las
diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.
(20 %)

8.3. Exponer los procesos de | Proyecto | Cuestionario

elaboracion y el resultado final de ub7 de
producciones y manifestaciones | (Exposicion | 2utoevalua-
_ . o cion
artisticas, realizadas de forma individual oral)
y

0 colectiva, reconociendo los errores,
. coevaluacion
buscando las soluciones 'y las
estrategias mAas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo personal
que ofrecen.

(10 %)
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- El peso de cada una de las Competencias Especificas y sus Criterios de

evaluacion para obtener la calificacion del alumno/a en la Evaluacién Final

sera el siguiente:

Competencias Criterios de evaluacién
especificas
CE1l 1.1. Reconocer los factores histoéricos y sociales que rodean las
(5 %) producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes,

asi como su funcion y finalidad, valorando y describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y
convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de
género utilizando un vocabulario especifico del ambito técnico y

artistico y de la imagen. (2,5 %)

1.2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio
cultural y artistico, especialmente el que se encuentra en su
entorno mas cercano, a través del conocimiento y el andlisis

guiado de obras de arte. (2,5 %)

CE?2 2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que
(5 %) media entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando
estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la
diversidad cultural. (1,66 %)

2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas,
incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con
interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la

diversidad de las expresiones culturales. (1,66 %)

2.3. Identificar las diferentes fases del proceso creativo que
median entre la idea y el producto final y dotar de importancia a
cada una de ellas, asi como las dificultades, probleméticas y

emociones que puedan surgir al transitar por dichas fases.

(1.66 %)
CE3 3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y
(11,66 %) audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con

curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.
(8,33 %)

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en
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todas sus formas y vertientes, identificando y compartiendo con
respeto impresiones y emociones y expresando la opinion

personal de forma abierta. (3,33 %)

CE4 4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y
(10 %) lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados,
sus inconvenientes y ventajas y su idoneidad, en funcién de los
contextos sociales, historicos, geograficos y tecnoldgicos,
buscando y analizando la informacion con interés y eficacia.

(1,66 %)

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes
de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las

producciones propias. (8,33 %)

CES5 5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones
(41,66 %) plasticas, visuales y audiovisuales, a través de Ila
experimentaciéon con diversas herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexién critica
combinando, cuando proceda, diferentes lenguajes

graficoplasticos y artisticos y diferentes técnicas. (18,33 %)

5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas
individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los
soportes adecuados al proposito demostrando un conocimiento

adecuado de los mismos. (23,33 %)

CE®6 6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto
(6,66 %) (desde el entorno mas cercano hasta el ambito universal), a
través del analisis de los aspectos formales y conceptuales y de
los factores sociales que determinan diversas producciones
culturales y artisticas actuales y anteriores, mostrando empatia,

actitud colaborativa, abierta y respetuosa. (1.66 %)

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del
entorno en la elaboraciéon de producciones propias, mostrando
una vision personal del mundo que le rodea y de sus propias
ideas y emociones, aumentando progresivamente su autoestima

y el conocimiento de si mismo y sus iguales, aprendiendo a
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relacionarse mejor y a situarse en la sociedad.

(5 %)
CE7 7.1. Planificar y realizar un proyecto artistico, con creatividad y de
(10 %) forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto,

experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales
en la generacién de mensajes propios, y mostrando iniciativa y
conocimiento en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y
herramientas y los diferentes resultados que se consiguen con los

mismos. (10 %)

CES8 8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las
(11,66 %) producciones y manifestaciones artisticas, asi como los
procedimientos con los que han sido realizadas y la idoneidad de
los mismos, argumentando de forma individual o colectiva sus
conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar,
con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia
en la sociedad.

(1,66 %)

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con

una intencién previa, de forma individual o colectiva, valorando y
eligiendo las técnicas mas adecuadas a la finalidad, organizando
y desarrollando las diferentes etapas y considerando las

caracteristicas del publico destinatario. (6,66 %)

8.3. Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.
(3,33 %)

- Se considerara que el alumno/a ha superado la materia si en la ponderacion
total de las competencias especificas ha alcanzado una calificacidon positiva

(igual o superior al 50 %).

* De acuerdo con lo establecido en el articulo 30 del Real Decreto 217/2022 de 29 de

marzo, para 3° de ESO los resultados de evaluacion se expresaran en los términos de
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Insuficiente (IN) para las calificaciones negativas; Suficiente (SU), Bien (Bl), Notable

(NT) o Sobresaliente (SB) para las calificaciones positivas.

F) Medidas de refuerzo y procedimientos de recuperaciéon para aquel alumnado

cuyo progreso no sea el adecuado:

A aquellos alumnos/as cuyo progreso no se adecuado durante el curso se les brindara
la oportunidad de repetir 0 entregar de nuevo aquellas actividades o proyectos que se
consideren necesarios para adquirir las competencias especificas. Asimismo, se
disefiardn actividades de refuerzo para aquellos alumnos/as que por sus

circunstancias lo necesitaran.

G) Medidas de atencion a la diversidad:

Es recomendable realizar un esfuerzo para personalizar e individualizar el proceso de
ensefianza-aprendizaje de modo que esto redunde en unos mejores resultados para el
alumnado. Las actividades son la clave del proceso de ensefianza aprendizaje, y
constituyen su parte mas motivadora para el alumnado. Por ello debemos ser cautos al
plantearlas, ya que deben ser, ademas de atractivas, adecuadas a los objetivos
marcados, progresivas (de lo concreto y méas facil a lo abstracto y mas dificil) y
variadas (con distintos métodos y recursos). Deben desarrollar los saberes basicos y
favorecer la adquisicion de las competencias especificas asi como ser aprovechadas
para introducir dinamicas de formacion de valores. Se tendrd siempre en cuenta la

heterogeneidad del alumnado y sus diferentes ritmos y estilos de aprendizaje.

Otro recurso serd la utilizacion de técnicas de trabajo cooperativo en los proyectos
grupales. El aprendizaje es en esencia una construccion social del conocimiento, por
estas técnicas resultan idéneas. Pero, ademas, favorecen la mutua aceptacion del
alumnado, la integracién e inclusién social y la autonomia, por lo que tienen una
funcién afadida de atencion a la diversidad. En estas técnicas de trabajo se puede dar
respuesta a los diferentes estilos de aprendizaje de cada persona, por lo que deberan

ser abiertas y con alto grado de flexibilidad.

En este curso ningun alumno/a tendra adaptacion significativa en la materia. Se
realizaran las adaptaciones significativas 0 no significativas que sean necesarias,

colaborando con el Departamento de Orientacién.
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H) Actividades complementarias y extraescolares:

Se ha disefiado por parte del Departamento de Artes Plasticas un programa de
actividades extraescolares y complementarias que intenta ser un apoyo y en
ocasiones refuerzo de los contenidos del aula, ajustadas a la normativa del reglamento
del centro. En este nivel se fomentara la participacion del alumnado en los concursos

que organice el departamento y otros que pudieran surgir durante el curso.

En el marco de la Unidad Didactica 4 — Introduccion al lenguaje visual, los alumnos/as
participaran en el “Concurso de Marcapaginas” organizado por la Biblioteca Escolar

del Instituto.

I) Actividades de recuperacion y los procedimientos para la evaluacion del

alumnado con materias pendientes de cursos anteriores:

El jefe de departamento se reunird personalmente con cada alumno/a que tenga
pendiente la materia de 1° de ESO y le explicara el trabajo de recuperacion. Le
entregara un dossier de doce laminas de actividades, disefiadas considerando los
estandares de aprendizaje evaluables y una hoja informativa, donde se detallaran:
contenidos a recuperar, actividades, materiales, fechas de entrega, horarios para el

seguimiento y criterios de valoracion del programa.

Para superar el programa el alumno/a tendra que presentar al jefe de departamento

todas las actividades antes de las fechas sefialas:

e Las actividades de la Primera Parte (laminas 1 a 6) se entregaran hasta el 15
de enero de 2024.

e Las actividades de la Segunda Parte (laminas 7 a 12) se entregaran hasta el
15 de mayo de 2024.

Serd necesario obtener una nota media de cinco o superior para considerarse

superado el programa. Esta nota media se empleara para obtener la calificacion del

alumno/a en la Evaluacion Final.
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J) Criterios para la evaluacién del desarrollo de la programacion y de la préactica

docente:

Evaluar la programacion didactica supone evaluar la practica docente y por ello es una

estrategia muy importante para mejorar la calidad del proceso de ensefianza y

aprendizaje. La evaluacion del proceso de ensefianza y de la practica docente tendra

los siguientes criterios:

Analizar la adecuacion o no del numero de sesiones dedicadas a cada unidad
en funcion del grado de consecucion de los objetivos. Con este criterio se
pretende corregir el reparto de las sesiones del curso en las diferentes
unidades didacticas de programaciones futuras.

Valorar la calidad y cantidad de actividades propuestas. Con este criterio se
quiere valorar si las actividades programadas son suficientes o0 no para la
consecucion de los objetivos didacticos.

Observar durante el curso las unidades didacticas y/o bloques de saberes que
presenten mas complicaciones para el alumnado. Con este criterio se pretende
diferenciar los saberes donde sea mas necesario variar y mejorar en el futuro
tanto la metodologia como los materiales didacticos empleados.

Estimar si el ordenamiento del aula favorece el desarrollo de cada unidad
didactica y la convivencia entre profesor y alumnos y entre los alumnos. Con
este criterio se pretende diferenciar los tipos de ordenamientos que mejor
funcionen segun las situaciones de aprendizaje que se propongan.

Comparar los resultados de las evaluaciones con los de grupos similares y
cursos escolares anteriores. Con este criterio se pretende valorar los
resultados del grupo, para analizar después las causas del éxito o fracaso en
los mismos.

Apreciar si las actividades propuestas responden a las expectativas e intereses
de los alumnos. Con este criterio se pretende observar la satisfaccion de los

alumnos sobre el grado de conocimientos adquiridos sobre la materia.

Estos criterios permitiran comprobar si se cumplen los siguientes aspectos:

La programacién esta ajustada a la legalidad vigente.
La programacion es realista y se puede cumplir (en caso contrario habra que
modificarla).

La programacion es flexible y se puede adaptar a las circunstancias del aula.
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- Se consiguen los objetivos planteados; los resultados académicos de los
alumnos estan siendo satisfactorios.

- Se atiende a la diversidad adecuadamente.
Procedimientos para evaluar la Programacién didactica:
Al final del curso se pasara una encuesta a los alumnos para que valoren:

- Los materiales didacticos empleados.

- Las explicaciones del profesor.

- Las unidades didacticas, bloques de saberes y/o proyectos que les hayan
resultado mas faciles.

- Las unidades didacticas, bloques de saberes y/o proyectos donde hayan
encontrado mayores dificultades.

- Las unidades didacticas, bloques de saberes y/o proyectos que consideren
mas interesantes.

- Las unidades didacticas, bloques de saberes y/o proyectos que encuentren
menos utiles.

- La objetividad de las calificaciones.

- Su satisfaccion con el grado de conocimientos adquiridos sobre la materia.

K) Indicadores de logro:

Para evaluar la practica docente se emplearan los indicadores de logro que se

presentan en la tabla:

INDICADORES DE LOGRO: SI [ NO | AV

Indicadores referidos a los resultados de la evaluacion:

Resultados de la evaluacién:

1 Analizo los resultados en cada evaluacion contrastandolos con los de otras

evaluaciones y/o cursos académicos.

2 Comparo los resultados con los de otras areas.

3 Observo en qué momentos de la Programacion se obtienen peores

resultados e interpreto las posibles causas.
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Indicadores referidos a la adecuacion de los materiales
y recursos didacticos y a la distribucién de espacios y

tiempos:

Motivacion de los alumnos:

4 Presento y propongo cada unidad didactica y/o situacion de aprendizaje,
explicando su finalidad.

5 Mantengo el interés del alumnado partiendo de sus experiencias, con un
lenguaje claro y adaptado.

6 Comunico la finalidad de los aprendizajes, su importancia, funcionalidad y
aplicacion en la vida real.

7 Doy informacion de los progresos, asi como de las dificultades encontradas.
Presentacién de los contenidos:

8 Relaciono los saberes basicos y actividades con los intereses vy
conocimientos previos de los alumnos.

9 Propongo a mis alumnos actividades y proyectos variados (de recuperacion,
ampliacion, autoevaluacion...)

Recursos y organizacion del aula:

10 | Distribuyo el tiempo adecuadamente (exposicién, actividades, correccion) de
acuerdo con los métodos didacticos y pedagogicos.

11 | Adopto distintos agrupamientos en funcién del momento y de la tarea a
realizar y/o situacion de aprendizaje.

Materiales didacticos:

12 | Compruebo la adecuacién de los materiales didacticos que elaboro con
respecto a los saberes basicos, criterios de evaluacion y competencias
especificas.

13 | Redisefio materiales en funcién de las necesidades del alumnado.

14 | Mantengo en orden y buen estado los materiales del aula especifica.

Indicadores referidos a los métodos didacticos y
pedagdgicos utilizados y su contribucién ala mejora

del clima del aulay del centro:

Clima del aula:
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15 | Compruebo, de diferentes modos, que los alumnos han comprendido,
mediante preguntas, haciendo que verbalicen el proceso, etc.

16 | Controlo asiduamente, de diferentes modos, el trabajo de los alumnos.

17 | Fomento el respeto y la colaboracién entre los alumnos y acepto
sugerencias y aportaciones tanto para la organizacion de las clases como
para las situaciones de aprendizaje.

Sequimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje:

18 | Reviso y corrijo frecuentemente los saberes basicos, actividades de clase y
de casa, adecuacion de los tiempos, agrupamientos, etc.

19 | Proporciono al alumno informacion sobre la ejecucion de las tareas y como
mejorar.

20 | Propongo nuevas actividades a los alumnos que no adquieran alguno de los
objetivos.

21 | Diversifico los instrumentos y procesos de evaluaciéon en funcién de las
competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos.
Anélisis de la practica docente:

22 | Realizo una evaluacion inicial a principio de curso, para ajustar la
programacion, teniendo en cuenta las propuestas hechas en la memoria del
curso anterior.

23 | Contemplo otros momentos de evaluacion inicial: a comienzo de un tema,
de nuevos bloques de saberes basicos...

24 | Evaluo los aprendizajes del alumno de acuerdo con la Programacion.

25 | Aplico los Criterios de calificacion de acuerdo con la Programacion.
Indicadores referidos a la eficacia de las medidas de
atencion ala diversidad:

Diversidad:

26 | Tengo en cuenta el nivel de habilidades de cada alumno y su ritmo de
aprendizaje para adaptar a ello el proceso de ensefianza-aprendizaje.

27 | Me coordino con otros Departamentos para modificar y/o adaptar

contenidos, actividades metodologia, recursos, etc. a los diferentes ritmos

de aprendizaje.
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28 | Llevo a cabo las medidas de atencién a la diversidad que se proponen

desde el Departamento de Orientacion.

29 [ Elaboro adaptaciones significativas y/o no significativas para todos los

alumnos que las necesitan.

30 | Me reuno con frecuencia con los profesores especialistas del Departamento

de Orientacién para recibir indicaciones sobre las adaptaciones curriculares.

Los profesores que se encargan de la materia en este curso tendran en cuenta
estas apreciaciones y todas las que puedan recabar de las conversaciones que
efectien con los miembros de la comunidad educativa: alumnado, familias, equipo
directivo, servicio de inspeccion..., para efectuar cambios pertinentes y mejoras en las

programaciones didacticas de préximos cursos escolares.

Todas las conclusiones de la evaluacion de los procesos de ensefianza y de la
practica docente se especificaran en la memoria final del departamento.

L) Objetivos coeducativos y elementos transversales:
Asimismo, de acuerdo con la Ley 2/2019, de 7 de marzo, la materia contribuira a la
consecucion de los siguientes objetivos coeducativos:

a) La eliminacién de los prejuicios, estereotipos y roles de género, con el
fin de garantizar posibilidades de desarrollo personal integral para todo
el alumnado. Se prestara especial atencion a introducir aspectos que
prevengan y eliminen la discriminacion mdaltiple.

b) La integracion del saber de las mujeres y su contribucién social,
histérica y cientifica al desarrollo de la humanidad, revisando y, en su
caso, corrigiendo o completando los contenidos que se imparten.

c) La incorporacion de conocimientos que garanticen la asuncién por
parte del alumnado, con independencia de su sexo, de las
responsabilidades derivadas de sus propias necesidades y de las
correspondientes al cuidado de otras personas.

d) La prevencion de la violencia contra las mujeres, mediante el desarrollo
de habilidades sociales, el aprendizaje en la resolucién pacifica de
conflictos y de modos de convivencia basados en la diversidad y en el
respeto a la igualdad entre derechos y oportunidades de mujeres y

hombres.
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Ademas, se trabajaran elementos transversales, como son: la comprension lectora, la

comunicacion audiovisual, las tecnologias de la informacion y la comunicacion, el

emprendimiento y la educacion civica y constitucional.

Se fomentara el aprendizaje de la prevencion y resolucion pacifica de conflictos
en todos los ambitos de la vida personal, familiar y social, asi como de los
valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico, la
paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos, a las personas con
discapacidad y el rechazo a la violencia terrorista, la pluralidad, el respeto al
Estado de derecho, el respeto y consideracion a las victimas del terrorismo y la
prevencién del terrorismo y de cualquier tipo de violencia.

Se incorporaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo
sostenible y el medio ambiente, los riesgos de explotacion y abuso sexual, el
abuso y maltrato a las personas con discapacidad, las situaciones de riesgo
derivadas de la inadecuada utilizacion de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién, asi como la proteccion ante emergencias y catastrofes.

Se propondran actividades orientadas al desarrollo y afianzamiento del espiritu
emprendedor, a la adquisicion de competencias para la creacion y desarrollo de
los diversos modelos de empresas y al fomento de la igualdad de oportunidades
y del respeto al emprendedor y al empresario, asi como a la ética empresarial.
Por ultimo, se fomentardn las medidas para que el alumnado participe en
actividades que le permita afianzar el espiritu emprendedor y la iniciativa
empresarial a partir de aptitudes como la creatividad, la autonomia, la iniciativa,

el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico.
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