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1. PRESENTACION

El area de Tecnologia en la educacion secundaria obligatoria trata de fomentar el
aprendizaje de conocimientos y el desarrollo de destrezas que permitan, tanto la compresion de los
objetos técnicos, como la intervencion sobre ellos. El espectacular desarrollo de las nuevas
tecnologias en la ultima década unido al hecho de que los recursos tecnolégicos producidos por éstas,
son utilizados en la actualidad por la mayoria de los ciudadanos, ha llevado a la necesidad de
incorporar nuevos contenidos que pretenden también que los alumnos usen las nuevas tecnologias
de la informacion y la comunicacion asi como la tecnologia de control y robdtica como
herramientas para explorar, analizar, intercambiar y presentar la informacion.

Debido a la dependencia Tecnoldgica de la sociedad actual se hace evidente la necesidad de
garantizar la formacion de nuestro alumnado en el campo de las Competencias STEM (Ciencias,
Tecnologia, Ingenieria, y Matematicas), que se consideran prioritarias de cara al desarrollo integral
del alumnado y a su capacidad de desenvolverse en el mundo del conocimiento y la tecnologia

El espacio fisico y los recursos disponibles son condiciones que deben tenerse muy presente
en el momento de elaborar cualquier proyecto de desarrollo curricular. Al incorporar nuevos contenidos
relacionados con las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién asi como la
tecnologia de control y robética, la Consejeria de Educaciéon doté al Departamento de recursos
informaticos y de robdticas.

Se ha respetado los criterios pedagdgicos del departamento de tecnologia para la elaboracion
de los horarios, lo que va a beneficiar el desarrollo de la programacion.

Respecto a la elaboraciéon de la programacién se ha tenido en cuenta los elementos del
proyecto educativo del centro: situacion y entorno, caracteristicas y principios de identidad, el
proyecto curricular como instrumento pedagdégico-didactico, caracteristicas de los alumnos y los

diferentes planes educativos elaborados y aprobados por el centro.
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2. CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS

1° Comunicacion linglistica. La contribucién a la competencia en comunicacion linglistica se realiza a través de la adquisicion de
vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los procesos de busqueda, andlisis, seleccion, resumen y comunicacion de informacion. La lectura,
interpretacion y redaccion de informes y documentos técnicos contribuye al conocimiento y a la capacidad de utilizacién de diferentes tipos de textos
y sus estructuras formales.

2° Competencia mateméatica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia. El uso instrumental de herramientas matematicas de
manera contextualizada contribuye a configurar la competencia matematica en la medida en que proporciona situaciones de aplicabilidad a diversos
campos como la realizacion de calculos, la representacion gréfica y la medicion de magnitudes.

La Tecnologia contribuye a la adquisicion de la competencia en ciencia y tecnologia principalmente mediante el conocimiento y comprensiéon
de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnolégicos, y a través del desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para manipular objetos con
precision y seguridad. La interaccion con un entorno en el que lo tecnolégico constituye un elemento esencial se ve facilitada por el conocimiento y
utilizacion del proceso de resolucién técnica de problemas y su aplicacion para identificar y dar respuesta a necesidades, evaluando el desarrollo del
proceso Yy sus resultados. Por su parte, el andlisis de objetos y sistemas técnicos desde distintos puntos de vista permite conocer como han sido
disefiados y construidos, los elementos que los forman y su funcién en el conjunto, facilitando el uso y la conservacion.

3° Competencia digital. El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacion y la comunicacién (en adelante TIC), integrado en esta
asignatura, proporciona una oportunidad especial para desarrollar la competencia digital, y a este desarrollo estan dirigidos especificamente una parte
importante de los contenidos. Aunque en otras asignaturas se utilicen las TIC como herramienta de trabajo, es en la asignatura de Tecnologia donde
los alumnos adquieren los conocimientos y destrezas relacionados con el uso de las TIC que se aplicaran posteriormente. Estan asociados a su
desarrollo los contenidos que permiten localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar informacion, asi como intercambiar informacion y
comunicarse a través de Internet de forma critica y segura. Por otra parte, debe destacarse en relacion con el desarrollo de esta competencia la
importancia del uso de las TIC como herramienta de simulacion de procesos tecnolégicos y para la adquisicion de destrezas con lenguajes especificos

con la simbologia adecuada.
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4° Aprender a aprender. La contribucién a la autonomia e iniciativa personal se centra en el modo particular que proporciona esta materia
para abordar los problemas tecnol6gicos mediante la realizacién de proyectos técnicos, pues en ellos el alumnado debe resolver problemas de forma
auténoma y creativa, evaluar de forma reflexiva diferentes alternativas, planificar el trabajo y evaluar los resultados. Mediante la obtencién, analisis y
seleccion de informacion util para abordar un proyecto se contribuye a la adquisicion de la competencia de aprender a aprender.

5° Competencias sociales y civicas. La contribucion de la asignatura de Tecnologia en lo que se refiere a las habilidades para las relaciones
humanas y al conocimiento de la organizacion y funcionamiento de las sociedades vendra determinada por el modo en que se aborden los contenidos,
especialmente los asociados al proceso de resoluciéon
de problemas tecnolégicos. El alumno tiene mdltiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a los
demas, abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar decisiones, practicando el dialogo, la negociacién, y adoptando actitudes de respeto y
tolerancia hacia sus compaferos.

Asimismo, la asignatura de Tecnologia contribuye al conocimiento de la organizacién y funcionamiento de las sociedades desde el analisis
del desarrollo tecnoldgico de las mismas y su influencia en los cambios econémicos y sociales que han tenido lugar a lo largo de la historia de la
humanidad.

6° Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La contribucion al espiritu emprendedor e iniciativa personal de la asignatura se centra en
la forma de desarrollar la habilidad de transformar las ideas en objetos y sistemas técnicos mediante el método de resolucién de proyectos. La
asignatura de Tecnologia fomenta la creatividad, la innovacioén y la asuncién de riesgos, asi como la habilidad para planificar y gestionar proyectos
tecnologicos. En esta asignatura se analizan las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnolégico desde su origen hasta su
comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de
su utilidad como de su posible impacto social.

7° Conciencia y expresiones culturales. La contribucion de la asignatura de Tecnologia a la adquisicion de esta competencia se logra a
través del desarrollo de aptitudes creativas que pueden trasladarse a una variedad de contextos profesionales. El disefio de objetos y prototipos
tecnologicos requiere de un componente de creatividad y de expresion de ideas a través de distintos medios, que pone en relieve la importancia de

los factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.
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3.CONTENIDOS

La materia organiza en dos cursos a lo largo del ciclo (2° y 3° ESO) y su desarrollo se organiza en
torno a cinco bloques de contenidos que permiten avanzar en aspectos esenciales y que deben quedar
integrados para analizar problemas tecnolégicos concretos. El orden en el que se imparten dichos bloques
es importante ya que los contenidos de los blogues iniciales son utilizados en los siguientes bloques.

“Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos” Se trata del desarrollo de habilidades y
métodos que permiten avanzar desde la identificacion y formulacién de un problema técnico hasta su solucion
constructiva, y todo ello a través de un proceso planificado y que busque la optimizacion de recursos y de
soluciones, siguiendo criterios de minimizacion de impactos medioambientales. La puesta en préactica de este
proceso tecnolégico, que exige un componente cientifico y técnico, ha de considerarse vertebrador a lo largo
de toda la asignatura y debe contemplar aspectos como el trabajo en grupo y el respeto a las ideas y
opiniones de los demas.

“Expresion y comunicacion técnica” Dada la necesidad de interpretar y producir documentos
técnicos, el alumnado debe adquirir técnicas basicas de dibujo y manejo de programas de disefio gréafico.
Los documentos técnicos seran basicos al comienzo, aumentando su grado de complejidad, especificidad y
calidad técnica. En la elaboracion de la documentacién de un proyecto técnico se debe incorporar el uso de
herramientas informaticas que permitan la presentacion de resultados textuales, numeéricos y graficos, asi
como la inclusion de imagenes y otros elementos multimedia.

“Materiales de uso técnico” Para producir un prototipo es necesario conocer las caracteristicas,
propiedades y aplicaciones de los materiales técnicos mas comunes empleados en la industria, dando
especial relevancia a las técnicas de trabajo con materiales, herramientas y maquinas, asi como,
comportamientos relacionados con el trabajo cooperativo en equipo y habitos de seguridad y salud. Este
bloque se completa con el estudio de nuevos materiales y de nuevas de técnicas de conformado y fabricacion
de productos tales como las técnicas de prototipado rapido de plasticos, la impresion 3D.

“Estructuras y mecanismos: Maquinas y sistemas” Se pretende formar al alumnado en el
conocimiento de las fuerzas que soporta una estructura y los esfuerzos a los que estan sometidos los
elementos que la configuran y el funcionamiento de los operadores basicos para la transmision y
transformacion del movimiento, ambos parte fundamental de las maquinas. Los alumnos y alumnas deben
conocer e interactuar con los fenémenos y dispositivos asociados a la fuente de energia mas utilizada en las
magquinas y sistemas, la electricidad. Asimismo, se introduce el estudio de la programacion para el disefio y
manejo de sistemas de control automatico debido a su presencia cada vez mas significativa en nuestro
entorno.

“Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién” La importancia y desarrollo de los sistemas
de informacion hace necesario tratar la informacion, procesarla, almacenarla y transmitirla de forma critica y
segura, utilizando los programas adecuados. Este bloque aborda la utilizacion del ordenador y demas
dispositivos electronicos como herramienta de trabajo para la elaboracion de proyectos y como elemento de
programacion y control. El alumnado debe adquirir conocimientos sobre el uso y los principios de

funcionamiento de los dispositivos empleados en este campo, asi como los elementos de un sistema
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informatico tanto en el campo hardware como del software. Las TIC no se conciben sin el uso de Internet,
por lo que el alumno debe conocer y poner en practica habitos de seguridad y de uso responsable de este
medio.

No obstante, el continuo y rapido avance del desarrollo tecnoldgico obliga a que los contenidos se
actualicen constantemente para no quedar obsoletos y adaptarse, asi, a la realidad tecnolégica que nos

rodea.

3.1 BLOQUES DE CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION y ESTANDARES DE
APRENDIZAJE

Segun el Decreto 38/2015, de 22 de mayo, que establece el curriculo de la Educacion Secundaria

Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Cantabria
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TECNOLOGIA 2° ESO

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

Blogue 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos

La Tecnologia: definicibn, historia,
influencias en la sociedad.

Proceso de resolucion técnica de
problemas. Fases: deteccion de
necesidades, busqueda de informacion,
seleccion de ideas, disefio, planificacién
del trabajo, construccion y verificacion.
Utiles y herramientas de trabajo en el
taller de tecnologia.

Seguridad e higiene en el taller.
Repercusiones medioambientales del
proceso tecnoldgico.

1. Identificar las etapas necesarias para
la creacibn de un producto techoldgico
desde su origen hasta su comercializacion
describiendo cada una de ellas, investigando
su influencia en la sociedad y proponiendo
mejoras tanto desde el punto de vista de su
utilidad como de su posible impacto social.

Con este criterio se pretende evaluar el
conocimiento del alumnado sobre el proceso
de creacién de un producto tecnoldgico. El
alumnado debe ser capaz de elaborar un
plan de trabajo para crear un proyecto
técnico dando respuesta a un problema. Se
valorara el empleo de vocabulario especifico
y de modos de expresion apropiados. Dicho
plan de trabajo constara de un orden l6gico
de operaciones, una prevision de tiempos y
recursos materiales, planos de disefo,
despieces, calculos numéricos, presupuesto
y explicaciones oportunas.

2° Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y
tecnologia.

4° Aprender a aprender.

5° Competencias sociales y civicas.

1.1 Conoce las etapas del proceso de
resolucion técnica de problemas para dar
solucioén a un problema técnico.

1.2 Disefa un prototipo que da solucién
a un problema técnico, mediante el proceso
de resolucién de problemas tecnoldgicos.
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2. Realizar las operaciones técnicas
previstas en un plan de trabajo utilizando los
recursos materiales y organizativos con
criterios de economia, seguridad y respeto al

2.1. Elabora la documentacion necesaria
para la planificacion y construccion del
prototipo.

medio ambiente y valorando las condiciones
del entorno de trabajo.

Se pretende evaluar la capacidad de trabajo

2.2 Realiza las operaciones técnicas
previstas en un plan de trabajo, respetando
las normas de seguridad y salud en el trabajo
y aplicando criterios de economia.

en equipo, la creatividad, el saber hacer, la
destreza y la habilidad del alumnado,
siguiendo un orden marcado en un plan de
trabajo. Debe saber utilizar los recursos
materiales con criterios de economia,
seguridad y respeto al medio ambiente,
manteniendo un grado de acabado
aceptable dimensionalmente,
funcionalmente y estéticamente.

2° Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y

tecnologia.

3° Competencia digital.

5° Competencias sociales y civicas.

2.3 Reconoce el impacto de la actividad
tecnolégica en el medio ambiente.

Bloque 2. Expresion y comunicacion técnica
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Expresion grafica: representacion de
objetos mediante bocetos y croquis.
Normalizacion bésica en dibujo técnico.
Escala.

Vistas de un objeto: alzado, planta, y
perfil.

Iniciacion al Disefio Asistido por
Ordenador mediante la representacion
de objetos técnicos en dos y tres
dimensiones (2D y 3D).

Memoria técnica de un proyecto. Partes
fundamentales que la componen.
(memoria, hoja de materiales, despiece,
planos y presupuesto).

Presentaciones digitales.

1. Representar objetos mediante vistas y
perspectivas  aplicando  criterios  de
normalizacién y escalas.

Se trata de valorar la capacidad de los
alumnos para representar objetos y sistemas
técnicos en proyeccién diédrica: alzado,
planta y perfil, asi como, la obtencion de su
perspectiva caballera, como herramienta en
el desarrollo de proyectos técnicos. Se
pretende evaluar la adquisicion de destrezas
para su realizacién tanto a mano alzada,
como mediante instrumentos de dibujo. Para
ello se deberan seguir los criterios
normalizados de acotacibn y escala.
También se pretende que el alumnado sea
capaz de representar objetos sencillos
utilizando programas informéticos de disefio
en 2Dy 3D.

2° Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y
tecnologia.

3° Competencia digital

7° Conciencia y expresiones culturales.

1.1. Representa vistas de objetos (alzado,
planta, y perfill empleando criterios
normalizados de acotacion y escala.

1.2. Utliza  programas informaticos
especificos de software libre para la
representacion de objetos sencillos en 2D y
3D.

2. Interpretar croquis y bocetos como
elementos de informaciébn de productos
tecnolégicos.

Se persigue gue el alumnado sea capaz de
expresar y de interpretar ideas mediante el
uso del boceto y del croquis,
especificamente debe poder plasmar la

2.1. Interpreta y utiliza croquis y bocetos
como elementos de informacion de
productos tecnolégicos.
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informacion mas relevante de un proyecto
técnico utilizando bocetos y croquis.

2° Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y
tecnologia.

5° Competencias sociales y civicas.

7° Conciencia y expresiones culturales.

3. Explicar mediante  documentacion
técnica las distintas fases de un producto
desde su disefio hasta su comercializacion.

Se pretende evaluar la forma en la que el
alumnado realiza y presenta la memoria
técnica necesaria en la creacion de un
producto tecnolégico (memoria, hoja de
materiales, despiece, planos y presupuesto).
Se valorara el empleo de vocabulario
especifico y de modos de expresion
apropiados.

1° Comunicacién linguistica.

3° Competencia digital.

5° Competencias sociales y civicas

3.1. Integra los documentos necesarios en
la memoria técnica de un proyecto
empleando programas informaticos.

3.2. Explica el proceso de resolucion
técnica de problemas relacionado con la
construccion de un proyecto técnico
concreto, utilizando material escrito y digital.

Bloque 3. Materiales de uso técnico

Materiales de uso técnico: clasificaciony
caracteristicas.

1. Analizar las propiedades de los
materiales utilizados en la construccion de
objetos tecnolégicos reconociendo su
estructura interna y relacionandola con las

1.1. Identifica las propiedades de la
madera y sus derivados y de los metales
(mecanica, térmicas, eléctricas,...).

10
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e La madera y sus derivados.
Clasificacion, propiedades y
aplicaciones.

e Los metales. Clasificacion, propiedades
y aplicaciones.

e Técnicas de mecanizado,
acabado de madera y metales.

e Normas de seguridad y salud en el
trabajo con (tiles y herramientas.

uniéon 'y

propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir.

Con este criterio se busca evaluar el grado
de conocimiento de las propiedades
mecanicas, eléctricas y térmicas de los
principales materiales empleados en los
proyectos (madera y metales). Relacionar
dichas propiedades con la aplicacion de
cada material en la fabricacion de objetos
comunes, asi como conocer Yy utilizar
adecuadamente las técnicas de
conformacion, uniéon y acabado empleadas
en su proceso constructivo, manteniendo
criterios de tolerancia dimensional y
seguridad.

2° Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y
tecnologia.

4° Aprender a aprender.

6° Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor.

1.2. Reconoce los materiales de los que
estan hechos los objetos de uso habitual,
relacionando sus aplicaciones con sus
propiedades.

2. Manipular y mecanizar materiales
convencionales asociando la documentacion
técnica al proceso de produccion de un
objeto, respetando sus caracteristicas y
empleando técnicas y  herramientas
adecuadas con especial atenciéon a las
normas de seguridad y salud.

Se pretende que el alumnado adquiera
destrezas y técnicas manuales en la
construccion de los diferentes proyectos,

2.1. Identifica y manipula las herramientas
del taller en operaciones basicas de
conformado de los materiales de uso
técnico.

2.2. Elabora un plan de trabajo en el taller
con especial atencién a las normas de
seguridad y salud.

11
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que conozca el uso adecuado de las
herramientas de taller y que respete y
cumpla las normas de seguridad y salud. Del
mismo modo se pide que todo el proceso de
construccion lo realice siguiendo la
documentacion técnica realizada con
anterioridad.

2° Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y
tecnologia.

4° Aprender a aprender.

5° Competencias sociales y civicas

Bloque 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y s

istemas

Estructuras: tipos, elementos principales
y esfuerzos caracteristicos.

Maquinas y movimientos: clasificacion.
Magquinas simples. Plano inclinado, la
Palanca, la Rueda y la Polea.

La electricidad: produccién, efectos y
conversion de la energia eléctrica. Tipos
de corriente eléctrica.

Elementos componentes de un circuito
eléctrico. Resoluciébn de circuitos
eléctricos sencillos. Ley de Ohm.

El Polimetro.

Programas informéticos de mecanica y
electricidad.

Simbologia mecanica y eléctrica.

1. Analizar y describir los esfuerzos a los
gue estdn sometidas las estructuras
experimentando en prototipos.

Con este criterio se pretende evaluar el
conocimiento de la funcion de los elementos
principales que constituyen las estructuras
(vigas, pilares, zapatas, tensores, arcos,...)
e identificar los esfuerzos a los que estan
sometidos: traccién, compresion, torsion,
flexién y cizalladura valorando el efecto de
dichos esfuerzos sobre los elementos
estructurales de los prototipos fabricados en
el aula-taller.

1° Comunicacién linguistica.
2° Competencia matematica y

competencias basicas en ciencia y
tecnologia.

1.1. Describe, utilizando un vocabulario
adecuado, apoyandose en informacion
escrita, audiovisual o digital, las

caracteristicas propias que configuran las
tipologias de estructura y sus elementos.

1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos
y la transmision de los mismos en los
elementos que configuran la estructura.

12
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6° Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor.

2. Observar y manejar operadores
mecanicos responsables de transformar y
transmitir movimientos, en magquinas y
sistemas, integrados en una estructura.

Se pide que el alumnado identifigue los
principales elementos de una maquina,
diferenciando los elementos estructurales de
los mecanicos. Debe describir los principales
elementos de transformacion del movimiento
gue forman parte de un sistema mecéanico
(poleas y ruedas de friccion) y saber calcular
su relacion de transmision. También se
busca que sepan plantear y resolver
problemas de planos inclinados y palancas.
Se valorara el empleo de vocabulario
especifico y de modos de expresion
apropiados, asi como el uso de programas
informaticos  especificos y simbologia
normalizada.

1° Comunicacién linguistica.
2° Competencia matematica y

competencias basicas en ciencia y
tecnologia.

2.1. Describe mediante informacion escrita
y grafica como transforma el movimiento o lo
transmiten los distintos mecanismos.

2.2. Calcula la relacion de transmision de
distintos elementos mecéanicos como las
poleas y las ruedas de friccién y resuelve
problemas de planos inclinados y palancas.

2.3. Explica la funcion de los elementos
gue configuran una maquina o sistema
desde el punto de vista estructural y
mecanico.

2.4. Simula mediante software especificoy
mediante simbologia normalizada circulitos
mecanicos.
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3° Competencia digital.

3. Relacionar los efectos de la energia
eléctrica y su capacidad de conversion en
otras manifestaciones energéticas.

La finalidad de este criterio es comprobar la
asimilacién, por parte del alumnado, de la
importancia de la electricidad en el ambito
domeéstico e industrial, asi como valorar el
grado de conocimiento de los principales
efectos de la corriente eléctrica y de sus
magnitudes basicas. Del mismo modo se
pide que sea capaz de manejar la simbologia
especifica eléctrica y el manejo de software
para la simulacion de circuitos.

1° Comunicacion linglistica.
2° Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y

tecnologia.

3° Competencia digital.

3.1. Explica los principales efectos de la
corriente eléctrica y su conversion.

3.2. Utiliza las magnitudes eléctricas
bésicas.

3.3. Disefna utilizando software especifico
y simbologia adecuada circuitos eléctricos
basicos y experimenta con los elementos
que lo configuran.

4. Experimentar con instrumentos de
medida y obtener las magnitudes eléctricas
bésicas.

Se trata de comprobar la habilidad y el
manejo de instrumentos de medida
(polimetro) para obtener las magnitudes
eléctricas bésicas.

4.1. Manipula los instrumentos de medida
para conocer las magnitudes eléctricas de
circuitos basicos.
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2° Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y
tecnologia.

4° Aprender a aprender.

6° Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor.

5. Disefiar y simular circuitos con
simbologia adecuada y montar circuitos con
operadores elementales.

Se busca la capacidad por parte del
alumnado de disefar y construir circuitos
eléctricos basicos, utilizando bombillas,
zumbadores, motores, baterias y conectores
y una simbologia adecuada, como parte de
un proyecto final junto a operadores
mecanicos, realizando de esa manera
proyectos electro-mecanicos de mayor o
menor complejidad.

2° Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y
tecnologia.

4° Aprender a aprender.

6° Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor.

5.1. Disefla y monta circuitos eléctricos
basicos empleando bombillas, zumbadores,
motores, baterias y conectores.

Bloque 5. Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

¢ Componentes de un sistema
informatico. Hardware: placa base,
CPU, memorias, periféricos y
dispositivos de almacenamiento.
Conexiones.

1. Distinguir las partes operativas de un
equipo informatico.

Los alumnos han de ser capaces de
reconocer las partes que componen un
ordenador y de conectar dispositivos

1.1. Identifica las partes de un ordenador y
es capaz de sustituir y montar piezas clave.

1.2. Instalay maneja programas y software
bésicos.
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Software de un equipo informatico:
sistema operativo y programas basicos.
Sistemas de publicacion e intercambio
de informacion en Internet: webs, blogs,
correo electronico, almacenamiento de
informacibn en la nube y otras
plataformas.

Seguridad informética basica en la
publicacion e intercambio de
informacion.

Procesadores de texto.

Iniciacion al manejo de la hoja de
célculo.

Presentaciones digitales.

Lenguajes de programacion con interfaz
grafica.

externos e interconectarlos con otros
sistemas, personalizar los entornos graficos
y gestionar los diferentes tipos de
documentos. Deberan, asimismo, realizar
las tareas basicas de instalacion de
aplicaciones y mantenimiento del sistema.

3° Competencia digital.
5° Competencias sociales y civicas.

6° Sentido de
emprendedor

iniciativa 'y  espiritu

1.3. Utiliza  adecuadamente  equipos
informaticos y dispositivos electrénicos.

2. Utilizar de forma segura sistemas de
intercambio de informacion.

Se trata de valorar
alumnado de utlizar sistemas de
intercambio de informacion en internet
utilizando gestores de trasmision y de
proteccion de la informacion adecuados,
siendo consciente de los riesgos que supone
la conexion a internet y empleando habitos
de seguridad en todo momento.

la capacidad del

3° Competencia digital.
5° Competencias sociales y civicas.

7° Conciencia y expresiones culturales.

2.1. Maneja espacios web, plataformas y
otros sistemas de intercambio de
informacion.

2.2. Conoce las medidas de seguridad
aplicables a cada situacion de riesgo.

3. Utilizar un equipo informatico para
elaborar y comunicar proyectos técnicos.

El alumnado debe utilizar los medios
informaticos para la creacién y presentacion

3.1. Elabora proyectos técnicos con
equipos informéticos, y es capaz de
presentarlos y difundirlos.
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de la documentacion de sus proyectos
técnicos. Para la redaccion de la memoria
técnica utilizara procesadores de texto,
mientras que para la realizacion de
presupuestos, listados y  despieces
empleara hojas de calculo. A la hora de
difundir sus proyectos lo hara utilizando
sistemas de publicacién de contenidos en
internet y los presentard haciendo uso de
presentaciones digitales.

2° Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y
tecnologia.

3° Competencia digital.

5° Competencias sociales y civicas.

4. Elaborar programas sencillos mediante
entornos de aprendizaje de lenguaje de
programacion de entorno grafico.

Se persigue valorar el conocimiento de los
conceptos y terminologia basicos en
lenguajes de programacion utilizando un
lenguaje de entorno grafico. El alumnado
sabra crear programas para la resolucién de
problemas matematicos sencillos
(perimetros, areas, volumenes,
representacion de ecuaciones) y la
programacion de un videojuego, animacion o
historia interactiva.

2° Competencia matematica y
competencias basicas en ciencia y
tecnologia.

4.1. Crea pequefios programas
informéticos  para  realizar  calculos
matematicos utilizando lenguajes de
programacion de entorno grafico.

4.2. Disefiay elabora la programacion de
un juego sencillo, animacién o historia
interactiva mediante un entorno de
programacion grafico.
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3° Competencia digital.

4° Aprender a aprender.
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3.2 UNIDADES DIDACTICAS: OBJETIVOS Y CONTRIBUCION A LAS COMPETENCIAS

Aplicando los criterios establecidos anteriormente y concretando al libro de texto que se va a utilizar,

(Proyecto Savia Ed SM), se organizan los contenidos en 8 unidades did&cticas. A continuacion detallamos

la denominacion, los objetivos de cada unidad y las competencias trabajadas en cada una de ellas:

UNIDAD DIDACTICA 0: Proceso de resolucion de problemas tecnologia

OBJETIVOS DE UNIDAD

COMPETENCIAS

O1.
02.

Analizar qué es y para que sirve la tecnologia.

Estudiar el proceso tecnolégico y su utilidad
para resolver problemas.

03. Plantearse un problema tecnolégico y disefar

un prototipo para solucionarlo.

O4. Elaborar un informe técnico para evaluar la

viabilidad de un prototipo tecnoldgico.

O5. Organizar y pautar el trabajo en el aula-taller.

Comunicacion linguistica (01, 02, O3, 0O4)

Competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia (se trabaja en toda la
unidad, O1, 02, 03, 04, 05)

Competencia digital (02, O3, O4)

Aprender a aprender (O1, 02, O5)
Competencias sociales y civicas (01, 02, O5)
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (O5)

UNIDAD DIDACTICA 1: Expresién y comunicacion técnica

OBJETIVOS DE UNIDAD

COMPETENCIAS

O1l1l.Conocer los materiales e instrumentos

empleados en dibujo

0O2.Aprender las técnicas basicas representacion a
mano alzada.

O3.Interpretar y sacar las vistas de un objeto
tridimensional.

O4.Conocer y realizar representaciones en
perspectiva caballera e isométrica.

O5.Aprender a acotar un dibujo y a interpretar las
acotaciones de un dibujo normalizado.

O6.Realizar un dibujo a escala.

Competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia (se trabaja en toda la
unidad, O1, 02, O3, 04, 05, 06)

Competencia digital (O3, O4)

Aprender a aprender (O1, 02, O3, O5)
Competencias sociales y civicas (04, O5)
Competencia cultural y artistica (02, O3, 04)

UNIDAD DIDACTICA 2: Materiales de uso Técnico

OBJETIVOS DE UNIDAD

COMPETENCIAS

Ol.ldentificar y clasificar los materiales de uso
comun en tecnologia.

0O2.Conocer las propiedades que pueden
presentar los diferentes materiales vy
clasificarlos en funcién de las mismas.

O3.Analizar las repercusiones medioambientales
que presenta el uso de los diferentes
materiales.

Competencia matematica y competencias basicas
en ciencia y tecnologia (se trabaja en toda la
unidad, O1, 02, O3, 04)

Comunicacion linguistica (03, O4)
Competencia digital (O3, O4)

Aprender a aprender (02, O4)
Competencias sociales y civicas (03, O4)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (O3)
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O4.Aprender a respetar el medioambiente
mediante el correcto aprovechamiento y
reciclado de los materiales.

UNIDAD DIDACTICA 3: La Madera y los Metales

OBJETIVOS DE UNIDAD

COMPETENCIAS

O1.Conocer las cualidades, propiedades y aplicaciones
de la madera como material de amplio uso en la
realizacién de objetos.

0O2.Reconocer los diferentes tipos y formas comerciales
de las maderas y sus aplicaciones, asi como las
maderas artificiales..

O3.Aprender las técnicas basicas del procesado de la
madera, reconocer y usar adecuadamente las
herramientas y Utiles para la realizacion de trabajos
sencillos.

O4.Conocer las propiedades y aplicaciones de los
metales asi como el proceso de obtencion de los
mismos.

O5.Diferencias los metales férricos de los no férricos.

O6.Identificar las técnicas basicas de trabajo, union y
acabado de metales asi como las herramientas y el
uso seguro de las mismas en el trabajo con metales.

O7.Entender las técnicas industriales del trabajo con
metales con y sin arranque de viruta.

08.Conocer el impacto ambiental de la explotacion de la
madera y los metales asi como la importancia de un
uso sostenible de este recurso.

Competencia mateméatica y competencias
bésicas en ciencia y tecnologia (se trabaja en
toda la unidad, (O1-07)

Comunicacion linguistica (01, O4)
Competencia digital (O3, O7, O8)
Aprender a aprender (02, O4)

Competencias sociales y civicas (03, 06,
08)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
(03, 06)

UNIDAD DIDACTICA 4: Estructuras

OBJETIVOS DE UNIDAD

COMPETENCIAS

O1.Conocer los diferentes tipos de estructuras.

0O2.Distinguir las cargas y los tipos de esfuerzo a que se
someten las estructuras.

03.Conocer los diferentes elementos que forman una
estructura e identificar esfuerzos a los que estan
sometidos.

O4.Comprender la importancia de la forma y el material
usado para que una estructura sea resistente.

O5.Reconocer los elementos que aporta rigidez a una
estructura como las uniones, refuerzos vy
triangulaciones.

O6.Caracterizar los factores que intervienen en la
estabilidad de las estructuras.

Competencia matematica y competencias
bésicas en ciencia y tecnologia (se trabaja en
toda la unidad, (O1-06)

Comunicacion linguistica (O1)
Competencia digital (O4, O5, O6)
Aprender a aprender (04, O5, O4)
Competencias sociales y civicas (O1)

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
(05, 06)
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UNIDAD DIDACTICA 5: Mecanismos

OBJETIVOS DE UNIDAD

COMPETENCIAS

funciones que realizan.

aplicaciones.

explicar su funcionamiento.

problema técnico.

unidad.

O2.Distinguir entre los diferentes tipos de
mecanismos, su funcionamiento y sus

O5.Buscar y seleccionar informacion que
refuercen o completen los contenidos de la

Ol.Identificar las partes de una maquina y las | Comunicacion linguistica.

en ciencia y tecnologia

Competencia digital

03.Analizar sistemas técnicos para identificar los Aprender a aprender
diferentes mecanismos que lo constituyen y

Competencias sociales y civicas

O4.Disefiar y construir maquinas que realicen una | sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
funcion determinada o que solucionen un

Competencia matematica y competencias basicas

UNIDAD DIDACTICA 6: Electricidad

OBJETIVOS DE UNIDAD

COMPETENCIAS

electricidad y sus aplicaciones cotidianas.
sus cometidos.

de construccion de circuitos eléctricos.
energia eléctrica y sus aplicaciones.

a través de su esquema simbodlico.

eléctrica.

O1.Conocer los distintos medios de obtencién de la

O2.1dentificar los elementos de los circuitos y describir

O4.Conocer todos los tipos de transformaciéon de

O6.Tomar conciencia de los riesgos derivados de la
electricidad y respetar las normas de seguridad

toda la unidad, (O1-06)
Comunicacion linguistica (O1)

O3.Llevar a cabo montajes eléctricos utilizando técnicas | Competencia digital (04, O5)

Aprender a aprender (O3, O5)
Competencias sociales y civicas (O6)

Competencia matematica y competencias
bésicas en ciencia y tecnologia (se trabaja en

O5.Analizar las caracteristicas de los circuitos eléctricos (Sggng%)de iniciativa y espiritu emprendedor

UNIDAD DIDACTICA 7: Informatica.

OBJETIVOS DE UNIDAD

COMPETENCIAS

O1. Saber qué es un ordenador.

02.Conocer el funcionamiento de un ordenador.

O3.Distinguir los componentes de un
ordenador: hardware y software.

O4.Analizar el sistema operativo Windows.

O5.Determinar los métodos de seguridad que
existen en la actualidad.

06.Conocer cuél es la postura recomendada
para trabajar con un ordenador.

O7.Saber qué es un procesador de textos.

0O8.Analizar el entorno de trabajo de Word.

09.Conocer vy utilizar las aplicaciones de un
procesador de textos.

010. Saber qué es wun programa de

presentacion.

Comunicacion linguistica.

Competencia matematica y competencias basicas

en ciencia y tecnologia.

Competencia digital.

Aprender a aprender.

Competencias sociales y civicas.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
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O11. Analizar el
PowerPoint.

012. presentaciones.

entorno de
Conocer
aplicaciones de un programa de

trabajo de
y utilizar las

3.3 UNIDADES DIDACTICAS: CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES

DE APRENDIZAJE

UD 0. Proceso de resolucidon de problemas tecnologia

CONTENIDOS

CRITERIOS
EVALUACION

DE

ESTANDARES
APRENDIZAJE

DE

DESCRIPTORES/
INDICADORES

La tecnologia como
herramienta de la
humanidad.

El proceso tecnolégico
como herramienta
para resolver
problemas.

Identificar las etapas
necesarias para la
creacion de un
producto tecnolégico
desde su origen
hasta su
comercializaciéon
describiendo cada
una de ellas,
investigando su
influencia en la
sociedad y
proponiendo mejoras
tanto desde el punto
de vista de su
utilidad como de su
posible impacto
social.

Disefia un prototipo
que da solucién a un
problema técnico,
mediante el proceso de
resolucion de
problemas
tecnoldgicos.

Identifica las distintas
fases del proceso de
resolucion de problemas
tecnoldgicos, desde el
planteamiento del
problema hasta la
redaccién de un informe
técnico con la solucion.

Prototipos. Disefio y
documentacion.

El trabajo en el aula-
taller.

Normas de seguridad
y salud.

Realizar las
operaciones técnicas
previstas en un plan
de trabajo utilizando
los recursos
materiales y
organizativos con
criterios de
economia, seguridad
y respeto al medio
ambiente y
valorando las
condiciones del
entorno de trabajo.

Elabora la
documentacion
necesaria para la
planificacion y
construccion del
prototipo.

Identifica y las
herramientas del aula-
taller en operaciones
bésicas de uso técnico.

Elabora un plan de
trabajo en el taller con
especial atencion a las
normas de seguridad y
salud y el respeto al
medio ambiente.

Construye un prototipo
que de solucién a un
problema sencillo
siguiendo el proceso de
resolucion de problemas
tecnoldgicos, con
especial atencion a la
documentacién y
planificacion del
prototipo.

Se inicia en el trabajo en
el aula-taller y reconoce
las herramientas
bésicas, con especial
atencion a las normas
de seguridad y salud.
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UD 1. Expresion

y comunicacion técnica

instrumentos de dibujo

Técnicas basicas de
dibujo a mano alzada

Vistas de un objeto
tridimensional

Representacion en
perspectiva caballera
e isométrica

mediante vistas y
perspectivas
aplicando criterios de
normalizacion y
escalas.

CRITERIOS DE | ESTANDARES DE | DESCRIPTORES/
CONTENIDOS EVALUACION APRENDIZAJE INDICADORES
Materiales e Representar objetos Representa mediante Conoce el material, los

vistas y perspectivas
objetos y sistemas
técnicos, mediante
croquis y empleando
criterios normalizados
de acotacion y escala.

instrumentos y las
técnicas basicas de
dibujo.

Representa las vistas de
un objeto.

A partir de las vistas o de
un croquis, representa
un objeto mediante
perspectiva caballera o
isométrica.

Acotacion normalizada
de un dibujo

Escala de un dibujo.

Interpretar croquis y
bocetos como
elementos de
informacién de
productos
tecnolégicos.

Interpreta croquis y
bocetos como
elementos de
informacioén de
productos tecnoldgicos.

Produce los
documentos necesarios
relacionados con un
prototipo empleando
cuando sea necesario
software especifico de
apoyo.

Interpreta las
acotaciones y la escala
de un dibujo técnico.

Realiza la acotacion
normalizada de un dibujo
hecho a escala.

de los materiales

Clasificacion de los
materiales

Propiedades de los
materiales

propiedades de los
materiales utilizados
en la construccion
de objetos
tecnologicos
reconociendo su
estructura interna y
relacionandola con
las propiedades que
presentan y las
modificaciones que
se puedan producir.

UD 2. Materiales de uso técnico
CRITERIOS DE | ESTANDARES DE | DESCRIPTORES/
CONTENIDOS EVALUACION APRENDIZAJE INDICADORES
Origen y obtencion Analizar las Explica como se puede Conoce los distintos

identificar las
propiedades mecéanicas
de los materiales de uso
técnico.

materiales, sus origenes y
formas de obtencion.

Explica las propiedades
gue pueden presentar los
materiales y sabe
clasificarlos en funcién de
las mismas.

Impacto ambiental
de los materiales

Aprovechamiento y
reciclado de
materiales

Comprender el
impacto ambiental
derivado del uso de
los distintos
materiales aplicando
criterios de

Conoce el impacto
medioambiental de los
distintos materiales y
razona las ventajas y
desventajas de sus usos
aplicando criterios de

Analiza el impacto
medioambiental de los
distintos materiales y
toma conciencia de la
importancia del uso
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y respeto al medio
ambiente.

economia, seguridad

economia, seguridad y
respeto al medio
ambiente.

responsable y el correcto
reciclado de los mismos.

uso y reciclado de
los materiales en

nuestro dia a dia,
empezando por el

Fomentar el correcto

todos los ambitos de

Trabaja de forma
adecuada los materiales
en el aula-taller,
aplicando técnicas para
el correcto
aprovechamiento y

Aprende a utilizar de
forma responsable los
distintos materiales y a
realizar el correcto
reciclaje de los mismos.

propiedades de la
madera y metales

Obtencién de la
madera y los
metales

Tipos de madera y
metales

Formas
comerciales de la
madera y metales

propiedades de los

materiales utilizados en

la construccion de

objetos tecnoldgicos

reconociendo su
estructura interna 'y

relacionandola con las

propiedades que
presentany las

modificaciones que se

puedan producir.

aula-taller. reciclado.
UD 3. Madera y Metales
CRITERIOS DE | ESTANDARES DE | DESCRIPTORES/
CONTENIDOS EVALUACION APRENDIZAJE INDICADORES
Origeny Analizar las Identifica los diferentes | Conoce los distintos tipos

tipos de madera 'y
metales, su obtencion y
elaboracion.

Identifica las
propiedades de la
madera y sus derivados
y los metales
(mecénicas, térmicas,
eléctricas)

Identifica las técnicas
industriales del trabajo
con metales mas

de madera y metales, sus
origenes y formas de
obtencion.

Explica las propiedades
que pueden presentar la
madera y los metales.
Sabe clasificarlos en
funcién de las mismas.

Reconoce las técnicas de
conformado de metales y
sus aplicaciones.

herramientas en el
taller

normas de seguridad.

usuales

Técnicas de
conformado de
metales
Trabajo con Manipular y mecanizar | Identifica y manipula Conoce las técnicas de
madera y metales | materiales como la las herramientas manipulacién
en el taller madera y los metales basicas del taller en empleandolas

empleando técnicasy | operaciones basicas de | correctamente en el
Normas de herramientas conformado de la trabajo con estos
seguridad en el adecuadas con madera y los metales. materiales en el aula-
empleo de especial atencion a las taller.

Elabora un plan de
trabajo en el taller con
especial atencion a las
normas de seguridad y
salud.

Aplica las normas de
seguridad en el trabajo
con estos materiales del
aula taller.

Impacto ambiental
de los materiales

Comprender el impacto
ambiental derivado del
uso de la madera y los

metales aplicando

criterios de economia,
seguridad y respeto al

medio ambiente.

Conoce el impacto
medioambiental de la
madera y los metales y
razona las ventajas y
desventajas de sus
usos aplicando criterios
de economia,
seguridad y respeto al
medio ambiente.

Analiza el impacto
medioambiental de la
explotacion de la madera
y metales y toma
conciencia de la
importancia del uso
responsable y el correcto
reciclado de los mismos.
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UD 4. Estructuras

CONTENIDOS

CRITERIOS
EVALUACION

DE

ESTANDARES
APRENDIZAJE

DE

DESCRIPTORES/
INDICADORES

Estructuras y tipos
de estructuras

Tipos de esfuerzos
a los que estan
sometidos una
estructura

Elementos simples
en una estructura
y su identificacion
en ellas

Analizar y describir
los esfuerzos a los
que estan
sometidas las
estructuras
experimentando en
prototipos.

Describe, utilizando un
vocabulario adecuado,
apoyandose en
informacion escrita,
audiovisual, las
caracteristicas propias
gue configuran las
tipologias de estructura y
sus elementos.

Identifica los esfuerzos
caracteristicos y la
transmision de los
mismos en los elementos
gue configuran la
estructura.

Conoce los distintos tipos de
estructuras presentes en el
entorno.

Analiza los esfuerzos
soportados por los
elementos del entorno.

Identifica los elementos
comunes de una estructura y
relaciénalos con el esfuerzo
al gue estan sometidos.

Condiciones de
una estructura

Formasy
materiales
utilizados
normalmente para
mejorar una
estructura

Factores que

Analiza los factores
y condiciones
como la forma,
materiales
utilizados,
triangulacion,
uniones, refuerzos,
etc. para mejorar la
estabilidad, rigidez
y resistencia de
una estructura..

Identifica todas las
condiciones que se
tienen que cumplir para
que una estructura sea
resistente, rigida y
estable.

Disefia y construye
estructuras teniendo en
cuenta su resistencia y
estabilidad.

Conoce los factores para
que una estructura sea
resistente, rigida y estable.

Aplica las técnicas de trabajo
y normas de seguridad en la
construccién de prototipos.

influyen en la
rigidez y
estabilidad de una
estructura
UD 5. Mecanismos
CRITERIOS DE | ESTANDARES DE | DESCRIPTORES/
CONTENIDOS EVALUACION APRENDIZAJE INDICADORES

Concepto y elementos
de una maquina

Definir e identificar qué
es una maquina y
distinguir sus elementos
desde un punto de vista
estructural y mecanico.

Conoce qué es una
maquina, sus
caracteristicas y los
elementos que la
componen.

Identifica qué es una
maquina y los
elementos
estructurales y
mecanicos que la
componen.

Clasificacion de los
mecanismos segun la
funcion que realicen

Conocer e identificar los
diferentes tipos de
mecanismos que existen
en una maquina.

Describe mediante
informacion escrita y
grafica los diferentes tipos
de mecanismos.

Distingue los diferentes
tipos de mecanismos que
existen en una maquina
atendiendo a la funcion
que realicen.

Explica los diferentes
tipos de
mecanismos.

Reconoce e
identifica cada tipo
de mecanismo en
una maquina.
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Mecanismos de
transmision del
movimiento circular.
Caracteristicas, tipos
y relaciones de
transmision

Observar y manejar
operadores mecanicos
responsables de
transmitir movimientos
de forma circular en
magquinas y sistemas,
integrados en una
estructura.

Distingue y conoce
diferentes tipos de
operadores mecanicos de
transmision circular
(poleas y correa,
engranajes, etc.),
comprende cédmo
funcionan y las clasifica
segun su tipo.

Distingue y clasifica
los distintos tipos de
mecanismos de
transmisién circular
gue existen en una
maquina

Comprende el
funcionamiento de
los operadores de
transmision circular
asi como transmiten
el movimiento en
cada uno de ellos.

Calcula la relacion de
transmision de distintos
elementos mecanicos
como las poleas y los
engranajes y, analiza las
ventajas o desventajas
mecanicas en cada uno
de ellos.

Lleva a cabo
operaciones
matematicas
relacionadas con la
transmision de la
velocidad utilizando
las relaciones de
transmision.

Valora las ventajas o
desventajas
mecanicas en la
utilizacién de los
diferentes tipos de
transmision circular.

Disefar sistemas
sencillos de
mecanismos de
transmision circular con
una finalidad
determinada.

Disefa y construye
mediante operaciones
bésicas en el taller
operadores mecanicos de
transmision circular
integradas en una
maquina para realizar una
funcion.

Disefa y construye
sistemas sencillos
utilizando
mecanismos de
transmision circular
con una finalidad
determinada.

Mecanismos de
transformacion del
movimiento.
Caracteristicas y tipos

Observar y manejar
operadores mecanicos
responsables de la
transformacion de
movimientos en
maquinas y sistemas,
integrados en una
estructura.

Distingue y conoce
diferentes tipos de
operadores mecanicos de
transformacion del
movimiento (sistema
biela-manivela y pifion-
cremallera) y las clasifica
segun su tipo.

Identifica operadores
mecénicos que
transforman el
movimiento en
maquinas o en
sistemas.

Analiza el
funcionamiento del
sistema biela-
manivela que se
utilizan en las
maquinas de vapor o
trenes antiguos.

Analizar sistemas
sencillos de
mecanismos de
transformacion del

Comprende el
funcionamiento de
mecanismos de
transformacion del
movimiento analizando

Analiza el
funcionamiento del
sistema biela-
manivela que se
utilizan en las

26



Tecnologia 2° ESO

IES M. Gutiérrez Arag6n

Curso 2022-23

movimiento integrados
en maquinas u objetos.

uso comdun.

objetos 0 maquinas de

maquinas de vapor o
trenes antiguos.

Analiza el
funcionamiento del
sistema pifdn-
cremallera presentes
en dispositivos como
el sacacorchos.

Medidas de
prevencion y uso
adecuado de

apropiadas para la
construccién de

Utilizar las maquinas

Conoce las medidas
bésicas de seguridad que
hay que tomar cuando se

Utiliza correctamente
medidas basicas de
seguridad para usar

maquinas sistemas con emplean maquinas en la maquinas cotidianas.
mecanismos en el taller. | vida diaria.
UD 6. Electricidad
CRITERIOS DE | ESTANDARES DE | DESCRIPTORES/
CONTENIDOS EVALUACION APRENDIZAJE INDICADORES

Generacion y
aplicaciones de la
electricidad.

Fendbmenos
eléctricos
naturales y
artificiales.

Transformaciones
de la electricidad

Relacionar los efectos
de la energia eléctrica
y su capacidad de
conversion en otras
manifestaciones
energéticas.

Explica los principales
efectos de la corriente
eléctrica y su conversion.

Conoce el origen de la
electricidad y distingue los
materiales conductores de
los no conductores.

Identifica los distintos
tipos de efectos de la
energia eléctrica'y su
transformacion en otro
tipos de energias.

El circuito y sus
magnitudes
fundamentales.

Simbologia
eléctrica

Tipos de circuitos
eléctricos. Ley de
Ohm

El polimetro:
medida de
magnitudes
eléctricas.

Experimentar con
instrumentos de
medida y obtener las
magnitudes eléctricas
basicas en circuitos
eléctricos.

Utiliza las magnitudes
eléctricas basicas.

Disefia utilizando
simbologia adecuada
circuitos eléctricos
basicos y experimenta
con los elementos que lo
configuran.

Manipula los
instrumentos de medida
para conocer las
magnitudes eléctricas de
circuitos basicos.

Identifica los distintos
elementos que componen
un circuito eléctrico
usando la simbologia
adecuada.

Conoce las diferentes
magnitudes eléctricas y
su relacién a través de la
ley de Ohm.

Identifica los diferentes
tipos de circuitos
eléctricos midiendo sus
magnitudes eléctricas.

Disefio y montaje
de circuitos
eléctricos

Seguridad
eléctrica y riesgos
del uso de la
corriente eléctrica

Disefar y simular
circuitos con
simbologia adecuada
y montar circuitos con
operadores
elementales.

Disefia y monta circuitos
eléctricos basicos
empleando bombillas,
zumbadores, diodos
LED, motores, baterias y
conectores.

Conaoce los riesgos del
uso de la electricidad.

Utiliza las diferentes
técnicas de montaje de
circuitos eléctricos
basicos.

Analiza los riesgos de la
utilizacion de la
electricidad en circuitos
eléctricos.
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UD 7: Informaética

CONTENIDOS

CRITERIOS
EVALUACION

DE

ESTANDARES
APRENDIZAJE

DE

DESCRIPTORES/
INDICADORES

Elementos que
constituyen un
ordenador. Unidad
central y
periféricos.
Funcionamiento y
manejo bésico.

El sistema
operativo como
interfaz persona-
maquina.

Almacenamiento,
organizacion y
recuperacion de la
informacion en
soportes fisicos,
locales y
extraibles.

Distinguir las partes

operativas de un
equipo informatico.

Identifica las partes de
un ordenador y es capaz
de sustituir y montar
piezas clave.

Utiliza adecuadamente
equipos informaticos y
dispositivos electrénicos.

Define hardware y
software y pone ejemplos
de cada uno.

Interpreta la capacidad
de componentes y
dispositivos.

Compara las memorias
RAM y ROM.

Conoce la combinacién
de teclas que hay que
pulsar para escribir
determinados simbolos.

Sabe copiar y pegar en
Word utilizando el
teclado.

Identifica puertos.

Reconoce las
caracteristicas de un
sistema operativo.

Conoce y utiliza la
estructura de archivos y
carpetas.

Conaoce las principales
aplicaciones de su
sistema operativo.

El ordenador
como herramienta
de expresion y
comunicacion de
ideas:
terminologia y
procedimientos
basicos referidos
a programas de
edicién de texto y
de edicién de
presentaciones
técnicas.

Utilizar un equipo
informatico para

elaborar y comunicar

proyectos técnicos.

Elabora proyectos
técnicos con equipos
informaticos, y es capaz
de presentarlos y
difundirlos.

Utiliza el ordenador bajo
un sistema operativo.

Usa periféricos para
realizar sus trabajos.

Esta familiarizado con el
entorno de trabajo de
Word.

Edita textos con Word.

Inserta objetos en Word.

Configura paginas con
Word.

El ordenador
como herramienta
de expresion'y
comunicacién de
ideas:
terminologia y

Elabora proyectos
técnicos con equipos
informaticos, y es capaz
de presentarlos y
difundirlos.

Utiliza el ordenador bajo
un sistema operativo.

Usa periféricos para
realizar sus trabajos.
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procedimientos Esta familiarizado con el
bésicos referidos entorno de trabajo de

a programas de PowerPoint.

edicion de texto y

de edicion de Crea diapositivas en
presentaciones PowerPoint.

técnicas.

Inserta un objeto en una
diapositiva hecha con
PowerPoint.

Modifica diapositivas en
PowerPoint.

Prepara y realiza una
presentacion con
PowerPoint.

3.4 DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

Evaluacion Inicial | UNIDAD DIDACTICA 0: PROCESO TECNOLOGICO

UNIDAD DIDACTICA 2: MATERIALES USO TECNICO

UNIDAD DIDACTICA 3: MADERA Y METALES

UNIDAD DIDACTICA 7: INFORMATICA (a lo largo de todo el curso)
12 Evaluacion UNIDAD DIDACTICA 3: MADERA Y METALES

UNIDAD DIDACTICA 1: EXPRESION Y COMUNICACION TECNICA
UNIDAD DIDACTICA 7: INFORMATICA (a lo largo de todo el curso)
22 Evaluacion UNIDAD DIDACTICA 4: ESTRUCTURAS

UNIDAD DIDACTICA 5: MECANISMOS

UNIDAD DIDACTICA 7: INFORMATICA (a lo largo de todo el curso)
32 Evaluacion UNIDAD DIDACTICA 6: ELECTRICIDAD

UNIDAD DIDACTICA 7: INFORMATICA (a lo largo de todo el curso)

4.PLAN DE TRABAJO PARA EL DESARROLLO DE ACTIVIDADES
PRACTICAS.

4.1 METODOLOGIA Y TEMPORALIZACION

Las practicas se realizaran durante todo el curso escolar tendran una duraciéon minima de 1h ala
semana. Se realizaran parte en el taller y parte en los ordenadores.

Las realizadas en el taller seran en grupos de 2 a 4 alumnos. El profesor propondra el trabajo a
realizar, introduciendo flashes teéricos necesarios para todo el grupo, hara el seguimiento del trabajo de
los grupos, propondré alternativas, no soluciones al proceso de trabajo; fomentara y controlara la igualdad

de oportunidades de todos los miembros del grupo y evaluara el trabajo de los alumnos.
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El trabajo con el ordenador serd individual o por parejas, y los alumnos realizaran las practicas

sugeridas por el profesor, siguiendo los pasos que este explique.

En la hora semanal dedicada al proyecto practico, y dado que todos los grupos de 2°ESO superan

los 20 alumnos, contaremos con un profesor de apoyo de nuestro propio departamento. Los dos

profesores presentes en el aula durante esa hora, trabajaran de forma coordinada, repartiéndose

funciones en algunos casos y en otras realizando las mismas, pudiendo atender mejor a los alumnos de

forma individualizada. A la hora de evaluar el trabajo y rendimiento de los alumnos en el taller, dichos

profesores consensuaran sus valoraciones.

Las propuestas de actividades practicas o proyectos tecnoldgicos, quedaran repartidas de la

siguiente manera:

Proyecto Técnico 1° Evaluacién: Realizacién de un Muestrario de materiales (maderas y

metales) Y realizacién de una figura de marqueteria individual.

Se pretende, con este proyecto, que el alumno empiece a conocer la dindmica del taller, su
organizacion y manejo con las herramientas basicas, asi como medidas de seguridad e higiene
a observar. Ademas aplicara los conocimientos adquiridos referentes a las unidades didacticas 0,
2y 3.

Proyecto Técnico 22 Evaluacién: Disefio y construccién de una estructura sencilla con

papel y madera (maqueta) con su memoria realizada a mano.

Se pretende, con este proyecto, que el alumno ponga en practica, y afiance los conocimientos
sobre los contenidos de Expresion Grafica, Mecanismos y Estructuras (Unidades didacticas 1, 4
y 5). Asi como la aplicacién las distintas fases del proceso tecnolégico (Unidad didactica 0).

Proyecto Técnico 32 Evaluacién: Electrificacion de la maqueta realizada en la evaluacién

anterior asi como la memoria total realizada a ordenador
Se pretende, con este proyecto, que el alumno ponga en préactica, y afiance los conocimientos

sobre los contenidos de Electricidad e Informéatica (Unidades didacticas 6y 7).

4.2 PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION DEL PROYECTO

Al alumno se le evaluara de forma individual, usando los siguientes instrumentos y estrategias:

Trabajos individuales:

Disefios individuales de las propuestas de trabajo.
Presentacion, caligrafia y ortografia.

Trabajo y compostura en el aula:

Respeta a los compafieros y al profesor.
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— Respeta y cuida el material del aula-taller, las maquinas y herramientas, observando y aplicando

las medidas de seguridad e higiene correspondientes.
e Proyectos y trabajos informaticos:

— Trabaja adecuadamente en el taller y en las clases con contenidos informaticos.
— Maneja de forma correcta las herramientas y maquinas.

— Se desenvuelve bien dentro de un grupo de trabajo.

— Entrega los proyectos i trabajos terminados en tiempo y forma.

— Cumple las normas generales y de seguridad del aula-taller.

La evaluacion de los grupos de trabajo se llevara a cabo considerando los siguientes aspectos:
— Sigue el Método de Proyectos.
— Memorias de los proyectos realizados.
— Presentacion y explicacion del proyecto.
— Evaluacion del alumno como miembro de un grupo, inmerso en el proceso tecnolégico:
— Trabaja activamente en el grupo, participando y aportando ideas.
— Dibuja croquis aceptablemente.
— Realiza bien los célculos.
— Recibe bien las criticas.
— Utiliza un vocabulario técnico adecuado.
— Realiza correctamente las técnicas de trabajo.
— Aplica correctamente las normas de seguridad e higiene en el trabajo.
— Coopera en la construccion y ayuda a sus compafieros.

— Consulta bibliografia y planifica bien su trabajo.

Como técnica importante dentro de la evaluacion del alumno, se utilizar4 la observacion diaria de su
trabajo, actitud y comportamiento. De todo esto se informara continuamente el alumno, para favorecer asi
un proceso de realimentaciébn que permita corregir los aspectos negativos detectados, y animar a

continuar con los positivos

5.METODOLOGIA PEDAGOGICA Y DIDACTICA

La manera de llevar a cabo esta integracion es mediante el proceso de resolucion de problemas
tecnolégicos por lo que las actividades procedimentales deberan estar planteadas de tal manera que el
enfoque de las mismas esté relacionado con el objetivo a conseguir, dar solucibn a un problema
tecnolégico concreto. Esta solucién puede ser un producto fisico, como el prototipo de una maquina; o
inmaterial, como por ejemplo, una presentacion multimedia, un programa informatico de un videojuego,

etc. Se fomentard el aprendizaje de conocimientos y el desarrollo de destrezas que permitan, tanto la
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comprension de los objetos técnicos, como su utilizacion. Se pretende a través de esta metodologia, por
tanto, fomentar la creatividad del alumnado de manera que no sélo sean usuarios responsables y criticos
de la tecnologia, sino que ademas, se conviertan en creadores de tecnologia.

La metodologia de resolucion de problemas técnicos implica, necesariamente, que el grupo-clase
se organice en grupos de trabajo. Las actividades deben estar planteadas de tal manera que contribuyan
a la adquisicion de las competencias clave, por lo que el trabajo en equipo, la asuncién de roles y la
interaccion entre los miembros del grupo deben constituir la base del trabajo de los alumnos, sin
menoscabo del trabajo y del esfuerzo individual.

El trabajo en el aula-taller es una parte fundamental para el desarrollo del curriculo de la asignatura
de Tecnologia. Este espacio favorece el trabajo colaborativo en el que cada uno de los integrantes aporta
al equipo sus conocimientos y habilidades, asume responsabilidades y respeta las opiniones de los
demas, asi como la puesta en practica de destrezas y la construccion de proyectos respetando las normas
de seguridad y salud en el trabajo y aplicando criterios medioambientales y de ahorro.

Como resultado de este planteamiento la actividad metodologica se basara en las siguientes
orientaciones:

- La adquisicion de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios para la comprension y el
desarrollo de la actividad tecnolégica.

- La aplicacion de los conocimientos adquiridos al analisis de objetos tecnol6gicos existentes, y a
su posible manipulacién y transformacion.

- La aplicacion de esos conocimientos a un proyecto tecnolégico como término del proceso de
aprendizaje.

- La transmisién de la importancia social y cultural de los objetos tecnolégicos desarrollados por el
ser humano y las consecuencias sociales que han supuesto a lo largo de la historia de la humanidad.P5
boc.cantabria.es

Esta forma de trabajar en el aula/aula-taller permitira al alumnado un aprendizaje autbnomo, base
de aprendizajes posteriores imprescindible en una materia que esta en constante avance, ademas de
contribuir notablemente a la adquisicion de competencias como “Aprender a aprender”, “Sentido de
iniciativa y espiritu emprendedor” y por supuesto “Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia”. En el aula-taller se construiran aquellos circuitos, mecanismos o proyectos que
requiere cada bloque de contenidos utilizando las herramientas adecuadas y siguiendo las normas de
seguridad e higiene propias de un taller.

El uso de programas de simulacion virtual es una herramienta muy utilizada en muchas actividades
tecnolégicas, asi, en esta materia esta herramienta es muy 0til y se deberd usar para verificar el
funcionamiento de sistema tecnolégicos y afianzar los contenidos teéricos. Consecuentemente, el uso de
ordenadores es muy importante ya que, aparte de los programas de simulacion, hay contenidos donde el
ordenador es de uso obligatorio.

Con todo ello debemos conseguir que el aprendizaje sea significativo, es decir que parta de los
conocimientos previamente adquiridos y de la realidad cercana al alumnado y a sus intereses de tal

manera que se impliqgue de manera activa y receptiva en el proceso de aprendizaje.

32



Tecnologia 2° ESO IES M. Gutiérrez Arag6n Curso 2022-23

6.MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

El aula taller de Tecnologia, requisito minimo para impartir el &rea de Tecnologia, recogido en el
Real Decreto 1004/1991, de 14 de junio, y se distinguen dos zonas diferentes que deben estar integradas
en un espacio Unico. Una de esas zonas, el aula; es para la de planificacién, estudio y utilizacion de los
medios informéaticos. La otra zona, el taller, es para la de realizacién y construccién del proyecto técnico
y el andlisis de circuitos y objetos. (Comunicada ambas por una puerta acristalada). Existen varios
almacenes, uno para guardar los recursos didacticos y materiales diversos y herramientas y el otro
almacén para los proyectos técnicos que elaboran los alumnos.

Dado el caracter constructivo y dinamico de la ciencia y su interrelacién con la técnica y la
sociedad, se precisa abordar un amplio abanico de materiales y de recursos para que en todo momento
se puedan satisfacer las necesidades educativas propuestas y requeridas. Los recursos materiales

necesario se pueden enumerar como sigue:
a) Materialesy recursos primarios: cuadernos, libros de texto (utilizaremos el de la Editorial SM)

b) Taller: para el andlisis de objetos, de circuitos y construccion de los objetos tecnoldgicos se
necesita operadores eléctricos y electronicos, neumaticas,... herramientas, magquinas
herramientas, materiales diversos (madera, plasticos, tornilleria,...) bases de montaje,

fuentes de alimentacién, polimetros, etc.

c) Material de consulta (libros de texto, libros de problemas, diccionarios enciclopédicos,

revistas cientificas, revistas de divulgacion...

d) Aula: Medios informaticos (programas de simulacién y resolucién de circuitos, Programas de
disefo, de texto de hoja de calculo,...e Internet para busqueda de informacion. Medios

audiovisuales (proyector de pantalla, proyector de transparencias, encerado.

La ubicacion de los alumnos sera siempre y de una manera sistematica, en el espacio aula con el fin
de poder desarrollar los contenidos tedricos y aquellos contenidos que se trabajan con los medios
informéticos y que son un 70 % de la materia.

Los alumnos utilizaran el Taller para realizar el andlisis de circuitos y la construccion del objeto de

proyecto al menos 1 hora a la semana.

7.EVALUACION

7.1 PRINCIPIOS GENERALES
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La evaluacién sera concebida, no como unas calificaciones, sino como un proceso continuo que
sirve para obtener informacion de lo que ocurre en el aula, con el fin de introducir cambios que mejoren
el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Habra una evaluacidn inicial que se utilizara como diagnéstico para determinar, de forma global,

qué nivel de conocimientos, disposiciones, motivaciones y actitudes posee el alumno, también sus
expectativas personales sobre el programa, sus capacidades de expresion y comprension, y como
terapéutico, para detectar por qué no posee esos contenidos. Desde la informacion obtenida se adecuara
el nivel de aprendizaje a las capacidades y diferencias de los alumnos para un mejor logro de los objetivos
planteados.

Se realizara en cada unidad didactica o bloque tematico y mediante preguntas y cuestiones
rapidas u otras estrategias del profesor.

Se hara una evaluacidn continua y formativa 0 de proceso que nos muestre los conceptos y

capacidades adquiridas, su capacidad de resoluciébn de problemas, la asimilacién de habilidades o
estrategia en el aprendizaje, habitos de trabajo dentro y fuera del aula,... asi como sus dificultades y
progresos. Esta evaluacién es un elemento motivador que hard que el alumno participe en la misma,
controlen las actividades y refuercen la autoestima a partir de la deteccion y resolucion de sus propios
errores, y les brinde una nueva oportunidad de seguir aprendiendo. Es importante que los alumnos
centren su atencién en las actividades que estan realizando y en el progreso de las mismas, mas que en
los resultados o en la posible nota.

El planteamiento es arduo y dificil, pero es la meta propuesta y la que queremos hacer realidad en
la medida de nuestras posibilidades.

Se realizar4, minimo, un examen por cada unidad didactica.

Al final del curso se realizara la evaluacién final que determinara la consecucién o no de los

objetivos propuestos. Se llevara a cabo a través de la informacién recogida que durante el desarrollo del
curso se ha hecho. El alumno tiene que haber modificado sus actitudes, adquiridos habilidades y
estrategias para su aprendizaje sea mas autébnomo y que los conocimientos adquiridos le posibilite
realizar otros estudios superiores. También se valorara su capacidad de razonamiento, de comprensiéon
y su maduracion.

La forma de recabar informacion, sobre su estado inicial como su progreso sera a través de
cuestionarios, planteamientos de problemas, observacion diaria de clase, cuaderno de trabajo, el disefio
y construccion del objeto, actividades a desarrollar, tanto en casa como en clase, pruebas escritas,

pruebas orales, trabajos bibliograficos, etc.

Para aquellos alumnos que no habiendo superado los objetivos propuestos se realizara una

prueba de recuperacidon _en el mes de Junio y siempre antes de poner la nota de la Evaluacion Final.

Constara de una prueba escrita con preguntas de diversos contendidos conceptuales y procedimentales
de las diferentes unidades tematicas (no superadas) trabajadas durante el curso, como referencia los

criterios de evaluacion de los contenidos minimos, indicados en los estandares de aprendizaje evaluables.
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7.2 CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION DE 2° ESO TECNOLOGIA

o 0 M~ W

10.

11.

12.

Identificar las etapas necesarias para la creaciéon de un producto tecnolégico desde su origen hasta su comercializacién
describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de
su utilidad como de su posible impacto social.

Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios
de economia, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las condiciones del entorno de trabajo
Representar objetos mediante vistas y perspectivas aplicando criterios de normalizacion y escalas.
Interpretar croquis y bocetos como elementos de informacién de productos tecnolégicos.
Explicar mediante documentacién técnica las distintas fases de un producto desde su disefio hasta su comercializacion.
,Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccién de objetos tecnolégicos reconociendo su estructura interna
y relacionandola con las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir.
Fomentar el correcto uso y reciclado de los materiales en todos los ambitos de nuestro dia a dia, empezando por el aula-taller.
Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccion de objetos tecnolégicos reconociendo su estructura interna
y relacionandola con las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir.
Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentacion técnica al proceso de produccién de un objeto,
respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial atencién a las normas de seguridad
y salud.
Manipular y mecanizar materiales como la madera y los metales empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial
atencion a las normas de seguridad.
Comprender el impacto ambiental derivado del uso de la madera y los metales aplicando criterios de economia, seguridad y
respeto al medio ambiente.
Analiza los factores y condiciones como la forma, materiales utilizados, triangulacion, uniones, refuerzos, etc. para mejorar la

estabilidad, rigidez y resistencia de una estructura.
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13.
14.
15.
16.

17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,
25.

Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las estructuras experimentando en prototipos.

Definir e identificar qué es una maquina y distinguir sus elementos desde un punto de vista estructural y mecanico.
Conocer e identificar los diferentes tipos de mecanismos que existen en una maquina.

Observar y manejar operadores mecdénicos responsables de transformar y transmitir movimientos, en maquinas y sistemas,
integrados en una estructura.

Utilizar las maquinas apropiadas para la construccion de sistemas con mecanismos en el taller.

Analizar sistemas sencillos de mecanismos de transformacion del movimiento integrados en maquinas u objetos.
Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversion en otras manifestaciones energéticas.
Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas bésicas.

Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada y montar circuitos con operadores elementales.

Distinguir las partes operativas de un equipo informéatico.

Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacién.

Utilizar un equipo informético para elaborar y comunicar proyectos técnicos.

Elaborar programas sencillos mediante entornos de aprendizaje de lenguaje de programacién de entorno grafico.
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7.3 PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Las dos actuaciones sobre el proceso evaluativo: la evaluacién continua, que se realizara a
lo largo de todo el periodo de aprendizaje y la evaluacion final que refleje lo conseguido (contenidos,
actitudes, valores, habilidades, etc.) al término del periodo de ensefianza. Tanto en un caso como en
otro, se hace necesario disponer de una serie de herramientas para evaluar todo ese proceso de

aprendizaje del alumno y el desarrollo de los objetivos generales de la asignatura.

Para ello se proponen los siguientes grupos de instrumentos, los cuales no tiene porqué
emplearse todos en cada uno de los periodos de evaluacién del alumnado, pero que constituyen las
herramientas de las que se dota el profesor para poder evaluar el proceso de aprendizaje de los

alumnos.

a. Observacién directa del alumno para conocer su actitud frente a la asignatura y el trabajo que

esta exige: participacion activa en el aula, participacion en las actividades, habito de trabajo,
resolucién de cuestiones y problemas, aportacion de ideas y soluciones, colaboracion con el grupo,
utilizacién correcta de de medios materiales e informaticos, aprovechamiento de materiales, actitud

y respeto de las normas, actitud de superacion de las dificultades...

b. Realizacién de actividades: El desarrollo de la asignatura implica al alumno en un proceso de

recogida de notas y apuntes, cuestiones contestadas, esquemas, mapas conceptuales, problemas
resueltos que, de forma ordenada, conforman un cuaderno. Asi, el que se aborde un tema o una
unidad didactica determinada y, en mayor medida, una ejecucion practica de un experimento puede
implicar por parte del alumno la elaboracion de un trabajo escrito a modo de memoria donde se
refleje el trabajo realizado y conclusiones derivadas. Todos estos documentos pueden ser objeto
de calificacion conforme a su relevancia, y sera necesario tener en cuenta que ademas del
contenido se valorara la puntualidad en la entrega, presentacion y limpieza, normalizacion y

simbologia, claridad de contenidos y sintesis expresion escrita...

c. Pruebas préacticas: montaje, medicién e informe final, con objeto de evaluar las destrezas y

capacidad de andlisis del alumno. Los montajes de los circuitos y mediciones se realizaran con
operadores aparatos eléctricos y con programas informaticos de simuladores eléctricos y

electronicos, construccion del objeto tecnoldgico, memoria del proyecto técnico,...

d. Pruebas orales y escritas: para valorar el grado de conocimientos adquiridos, asi como las

cualidades de expresion que, a este nivel educativo, debe manifestar con amplia correccién. El
desarrollo de la asignatura en el aula inevitablemente provocara el planteamiento de cuestiones
sobre los contenidos de la asignatura, supuestos practicos y ejercicios de célculo, cuya resolucion
puede ser evaluada con caréacter puntual o global. Cuando el desarrollo de determinadas unidades
didacticas lo aconsejen, se procederd a la ejecucion de una prueba escrita que versara sobre los
contenidos abordados, mediante el planteamiento de ejercicios de célculo, supuestos practicos y/o

contestacion a preguntas teoricas. Estas pruebas deberd realizarlas el alumno sin ayuda.
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e. Proyecto Técnico: observacion del_trabajo del alumno en el aula-taller, cumplimiento de las

normas de seguridad e higiene, organizacién y orden en la realizacién de tareas, implicacion del
alumno en las tareas asignadas dentro del grupo, colaboracion aportando ideas y soluciones,

adecuacion del proyecto al planteamiento propuesto.

Para conseguir una calificacion positiva final en la asignatura el alumno podra disponer de tres
ocasiones u oportunidades:

+ Mediante un sistema de tres periodos de evaluacién trimestrales cuantitativas mas una
evaluacién inicial cualitativa, durante el periodo lectivo, siendo necesario superar cada una de
ellas por separado de acuerdo con los procedimientos de evaluacion.

% Mediante una prueba escrita en prueba de recuperaciéon (Junio) que se completara en la
medida de lo necesario con el resto de procedimientos de evaluacion estipulados, para asi

salvaguardar el proceso de evaluacion continua.

Las calificaciones utilizadas seran numéricas en una escala de 0 a 10 puntos con o sin decimales
excepto para las notas finales ( las que se reflejan en los boletines informativos) que se expresaran sin
decimales.

Se consideran positivas las calificaciones superiores o iguales a 5 puntos.

La nota de cada bloque (exdmenes, proyecto, trabajos y observacion) en que se han dividido los
instrumentos de evaluacion se realizara como media aritmética de las puntuaciones obtenidas en ese
blogue en el periodo considerado.

La ponderacion que se aplicara a cada uno de los bloques en que se han dividido los instrumentos
de evaluacion para la obtencién de las notas globales esta indicada en el apartado de criterios de
calificacion.

Se establecera ademas el examen de recuperacién de junio, en la que los alumnos tendran la

opcion de recuperar la o las evaluaciones suspendidas a lo largo del curso.
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7.4 INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION Y
RECUPERACION

INSTRUMENTO )
EVALUADOR ELEMENTOS EVALUABLES VALORACION

- Participacion en las
actividades.

- Habito de trabajo.

- Aportacion de ideas y
soluciones.

- Colaboracion con el grupo.

- Utilizacion adecuada de
herramientas y equipos

OBSERVACION Eforma“ﬁos onto d
SISTEMATICA EN EL AULA | ~ AProvechamiento de
materiales.
REALIZACION DE - Respeto y cumplimiento de las 20%
ACTIVIDADES normas de seguridad.
- Actitud de superacién de las
dificultades...

- Traer material de clase

- Puntualidad en la entrega.

- Presentacion y limpieza.

- Normalizacion y simbologia.

- Claridad de contenidos y
sintesis.

- Expresion escrita...

- Comportamiento

- Orden y limpieza

- Aportacion de ideas y
soluciones.

- Colaboracion con el grupo.

- Respeto y cumplimiento de las
normas del taller

- Memorlas y/o documentos 33.34% 30%
escritos

- Disefio.

- Método de trabajo.

- Funcionamiento del objeto 33,33%
construido.

- Calidad de acabado y estética

- Adquisicion de conceptos.

PRUEBAS o EXAMENES | - Comprension. 50%

- Razonamiento.

33,33%

DISENOY
CONSTRUCCION DEL
PROYECTO

v" En ningun caso se repetira un examen a un alumno fuera de la hora fijada para todo el
grupo a no ser que haya un justificante legal o médico que acredite la imposibilidad de
asistir a dicho examen.

v" En caso de que un alumno sea sorprendido copiando durante un examen sera calificado

con un cero.
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v' Se deben de entregar de forma obligatoria todas las fichas y trabajos encomendados y
desarrollados a lo largo del curso, ya que en el supuesto de que éstos no se entreguen, o
contengan un gran nimero de errores y omisiones, el apartado sera evaluado en conjunto
de forma negativa (cero en caso no ser entregado).

v' En caso de no hacer proyecto técnico, el porcentaje asignado del 30% se repartira entre
los otros dos items, pasando la Actitud en el aula y Actividades a tener un peso del 40%, y
los Exdmenes un 60%.

v" En la evaluacion final ordinaria se considerara superada satisfactoriamente la materia si se
han superado las tres evaluaciones.

v La nota final serad la media ponderada de las 3 evaluaciones cuantitativas del curso (la
evaluacion inicial es cualitativa solamente, y sus items numéricos se tendran en cuenta
para la primera evaluacion) atendiendo al nimero de criterios de evaluacion abordados en
cada una de ellas.

v Los alumnos con alguna evaluacién no superada, tendran la oportunidad de recuperarla en
una prueba de recuperacion en mes de Junio, siempre antes de poner la nota de la
Evaluacion Final

v' Se considera que el alumno/a ha superado satisfactoriamente el curso si, a partir de los
criterios de calificacion sefalados, la calificacion media ponderada (atendiendo al numero
de criterios de evaluacién abordados en cada evaluacién) obtenida de las 3 evaluaciones
es igual o superior a 5 puntos.

v' Lanotafinal ordinaria del curso sera, asi mismo la media ponderada de las calificaciones

obtenidas en las tres evaluaciones.

7.5 REFUERZO Y RECUPERACION ALUMNADO CON PROGRESO NO ADECUADO

Aquellos alumnos cuyo progreso no sea adecuado a lo largo del curso deben de contar con una serie

de medidas que faciliten y propicien su refuerzo y recuperacion, tales como:

Realizacion de actividades o trabajos propuestos con el fin de mejorar o recuperar aspectos
evaluados negativamente.

Informar al alumno de la marcha de su proceso de aprendizaje a lo largo de cada unidad
didactica y de cada evaluacion (en el caso de que esta sea negativa).

Remitir al alumno a la prueba de recuperacion de Junio, donde se podran recuperar la o las

evaluaciones no superadas a lo largo del curso.
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8. ACTIVIDADES DE RECUPERACION Y PROCEDIMIENTOS DE
EVALUACION DEL ALUMNADO CON MATERIAS PENDIENTES

El &area de Tecnologia aparece en el curriculo de la ESO en el 2° curso, por lo tanto, ningun

alumno la tiene pendiente del curso anterior.
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