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1. PRESENTACION

Las enormes transformaciones que la sociedad ha conocido en los ultimos
tiempos por la introduccién de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC)
en cualesquiera de los ambitos en que se desarrolla la vida social, econémica, cultural,
etc., ha dado lugar a la globalizada sociedad de la informacion. Esta materia, por sus
caracteristicas intrinsecas y por los aprendizajes y destrezas que permite alcanzar,
adquiere una gran importancia para los distintos estudios que el alumno pueda cursar
en el futuro, bien sean ciclos formativos de grado medio o Bachillerato en cualquiera de
sus modalidades.

La informatica es entendida como el uso y aprovechamiento de las tecnologias
de la informacién y la comunicacion en cualquier forma en que estas se presenten, es
decir, el procesamiento automatico de la informacion. Tanto una como otra se conciben
como materias que desarrollan habilidades y destrezas que pueden ser puestas al
servicio de otros aprendizajes que trascienden los meramente académicos y que entran
de lleno en una formacién de caracter competencial, especialmente en la competencia
digital.

La aceleracién vertiginosa que se ha producido en el desarrollo tecnolégico en
las ultimas décadas (vivimos en una era tecnoldgica tras una revolucién tecnoldgica, en
la que la informéatica es y continGa siendo su motor) y el aumento del protagonismo de
las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion, que han relegado a las
tecnologias manuales, permite prever que en poco tiempo las actuales tecnologias
informaticas pueden quedar obsoletas y ser sustituidas por otras. Esta posibilidad exige
gue la formacién que reciben los alumnos no se limite tan solo al conocimiento intrinseco
del uso de las tecnologias actuales y a sus utilidades practicas inmediatas, sino que
incida en toda una serie de destrezas que les permitan adecuarse a las que iran

conociendo a la largo de su vida académica y laboral.

Independientemente de las posibilidades que estas tecnologias abren para
crear, almacenar y transmitir la informacion o para simular virtualmente fenémenos, el
mundo educativo debe contemplarlas como una gran ocasion para construir el
conocimiento de nuevas formas. Pero el conocimiento no debe limitarse a su mero uso
instrumental y al conocimiento técnico de las herramientas tecnolégicas, sino que debe
ir més alla, sobre todo en sus implicaciones legales (las posibilidades de comunicacién
y de difusién interactiva de informacion en chats, blogs, Internet, correo electrénico,

etc.,) que deben hacer que los alumnos sean sumamente cautos con la informacion que
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transmiten o que reciben, porque de ello podrian derivarse consecuencias que
trascienden de sus iniciales intenciones.

El alumno debe saber que las tecnologias de la informacion y la comunicacion le
conceden un papel del gue no es consciente, papel que no es otro que el de creador de
informacién, una informacién que rapidamente llegara a otros usuarios y que podra ser
difundida en dmbitos sumamente amplios. Estas destrezas comunicativas, podran ser
puestas al servicio de su formacion académica e intelectual, sobre todo porque le

familiarizan con unos nuevos habitos que le resultaban ajenos.

La materia de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion de 4° de ESO, tiene
un caracter de obligatorio en las dos modalidades de ensefianza (Opcion de E.
Aplicadas y Opcién de E. Académicas) y se articula en torno al binomio conocimiento-
aplicacion. El alumno debe saber, saber hacer y saber ser o estar y, ademas, debe saber
por qué se hace, sobre todo teniendo en cuenta la forma tan acelerada en que se crean
nuevos conocimientos y otros se quedan obsoletos. En suma, debe tener una
informacion-formacion que le permita tomar decisiones libre y racionalmente, garantia
de un uso racional de estas tecnologias, algo fundamental en alumnos que viven
rodeados de objetos tecnoldgico-informaticos cada vez mas sofisticados y para los que
una parte importante de su ocio transcurre en torno a ellos (este Ultimo aspecto puede
servir para reflexionar en torno a un consumo responsable y sostenible de los
inagotables objetos tecnoldgicos que caen en manos de los alumnos, y que son

desechados facilmente y sustituidos por otros, muchas veces sin necesidad).

Esta forma de trabajar en el aulay en el aula de informatica le permitira al alumno
un aprendizaje autbnomo, base de aprendizajes posteriores, imprescindibles en una
materia como esta, en permanente proceso de construccion-renovacion del
conocimiento y contenidos, sin olvidar su aportacion al proceso de adquisicion de las
competencias basicas. Asimismo, se pretende que el aprendizaje sea significativo, es
decir, que parta de los conocimientos previamente adquiridos y de la realidad cotidiana
e intereses cercanos al alumno. Es por ello que en todos los casos en que es posible,
se parte de realidades y ejemplos que le son conocidos, de forma que se implique activa
y receptivamente en la construccién de su propio aprendizaje, algo que es posible
conseguir gracias a la importancia y atractivo que para los alumnos suelen tener los

contenidos relacionados con las nuevas tecnologias.

Es importante destacar que la materia de Informatica debe incidir de forma

sistematica en la adecuacion de las actividades a los contenidos desarrollados, de forma
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gue el alumno comprende e interioriza el trabajo del aula. En la actividad diaria en el
aula y en otros espacios de aprendizaje se puede trabajar con diversas fuentes de
informacién: documentos de revistas especializadas, prensa diaria, paginas web y
bibliografia, de forma que el profesor decida en cada caso los materiales mas
adecuados para cada estilo de aprendizaje del grupo, en general, y de cada uno de los
alumnos, en patrticular.
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2. CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL DESARROLLO DE LAS
COMPETENCIAS

El caracter integrador de las asignaturas de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién
hace que contribuyan al desarrollo y adquisicion de las siguientes competencias clave:

Comunicacion linguistica. La adquisicion de vocabulario técnico relacionado con las TIC es una parte
fundamental de la asignatura. La busqueda de informacion de diversa naturaleza (textual, grafica) en
diversas fuentes se favorece también desde esta asignatura. La publicacién y difusion de contenidos
supone la utilizacion de una expresién oral y escrita en multiples contextos, ayudando asi al desarrollo

de la competencia linguistica.

El continuo trabajo en internet favorece el uso funcional de lenguas extranjeras por parte del

alumno, lo cual contribuye a la adquisicién de esta competencia.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El desarrollo de
algoritmos dentro del ambito de la programacién forma parte del pensamiento l6gico presente en la
competencia matematica. Asimismo, es objeto de esta competencia el uso de programas especificos

en los que se trabaja con formulas, graficos y diagramas.

La habilidad para utilizar y manipular herramientas y dispositivos electrénicos son elementos
propios de la competencia cientifica y tecnoldgica, asi como la valoraciébn de los avances, las

limitaciones y la influencia de la tecnologia en la sociedad.

Competencia digital. La competencia digital entrafia el uso seguro y critico de las tecnologias de la
sociedad de la informacién para el trabajo, el ocio y la comunicacién. Los contenidos de la asignatura
estan dirigidos especificamente al desarrollo de esta competencia, principalmente el uso de
ordenadores para obtener, evaluar, almacenar, producir, presentar e intercambiar informacion y

comunicarse y participar en redes de colaboracién a través de internet de forma critica y sistematica.

Aunque en otras asignaturas se utilicen las TIC como herramienta de trabajo, es en esta
asignatura donde los alumnos adquieren los conocimientos y destrezas necesarios para Su uso

posterior.

Aprender a aprender. Desde esta asignatura se favorece el acceso a nuevos conocimientos y

capacidades, y la adquisicion, el procesamiento y la asimilacion de éstos. La asignatura posibilita a los
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alumnos la gestién de su propio aprendizaje de forma autonoma y autodisciplinada y la evaluacién de

su propio trabajo, contribuyendo de esta forma a la adquisicion de esta competencia.

Competencias sociales y civicas. El uso de redes sociales y plataformas de trabajo colaborativo
preparan a las personas para participar de una manera eficaz y constructiva en la vida social y
profesional y para resolver conflictos en una sociedad cada vez mas globalizada. El respeto a las leyes
de propiedad intelectual, la puesta en practica de actitudes de igualdad y no discriminacion y la creacion
y el uso de una identidad digital adecuada al contexto educativo y profesional contribuyen a la

adquisicion de esta competencia.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La contribucién de la asignatura a esta competencia
se centra en el fomento de la innovacion y la asuncion de riesgos, asi como la habilidad para planificar
y gestionar proyectos mediante los medios informéticos, cada vez més presentes en la sociedad. El
sistema econdmico actual esta marcado por el uso de las TIC y de internet facilitando el uso de éstas
la aparicién de oportunidades y desafios que afronta todo emprendedor, sin olvidar posturas éticas que

impulsen el comercio justo y las empresas sociales.

Concienciay expresiones culturales. La expresion creativa de ideas, experiencias y emociones
a través de las TIC estd en pleno auge, siendo esta asignatura un canal adecuado para fomentar
gue el alumno adquiera esta competencia. El respeto y una actitud abierta a la diversidad de la

expresion cultural se potencia mediante esta asignatura.

3. CONTENIDOS
3.1 ORGANIZACION Y DISTRIBUCION DE LOS CONTENIDOS

La concrecion y distribucion de los contenidos de la Tecnologia de la Informacion y Comunicacion
de 4° ESO y teniendo en cuenta que es obligatoria, se ha basado en los siguientes principios:

a) Los objetivos y los criterios de evaluacion del curso que se han establecido
anteriormente.

b) Adecuacion al desarrollo evolutivo de los alumnos.

c) Aprendizajes previos que estos alumnos tienen como consecuencia de su historia
educativa.

d) Seleccion de contenidos de acuerdo con los bloques del curriculo oficial.

e) Equilibrio entre los tres tipos de contenidos.

f)  Interdisciplinariedad.

g) Relevanciay consideracion de los contenidos transversales.
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La materia de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion de 4° ESO se articula en 6

blogues de contenido:

Bloque 1. Etica y estética en la interaccién en red

Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes

Bloque 3. Organizacién, disefio y produccidon de informacion digital

Bloque 4. Seguridad informética

Bloque 5. Publicacién y difusién de contenidos

Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexion

Esta clasificacibn no debe entenderse como elementos separados por lo que no implica

necesariamente una forma de abordar los contenidos en el aula, sino como una disposicién que ayuda

a la comprension del conjunto de conocimientos que se pretende conseguir desde un determinado

enfoque pedagdgico. En este sentido cabe sefalar la necesidad de formar a los jovenes en una actitud

critica ante el uso de las herramientas informéticas, para que distingan en qué nos ayudan y en qué

nos limitan y poder, asi, obrar

€en consecuencia.

3.2 BLOQUES DE CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION y ESTANDARES DE

APRENDIZAJE

Segun el Decreto 38/2015, de 22 de mayo, que establece el curriculo de la Educacién Secundaria

Obligatoria y del Bachillerato en

la Comunidad Auténoma de Cantabria.

TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION 4° ESO

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION
/COMPETENCIAS

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE
EVALUABLES

Bloq

ue 1. Eticay estética en la interaccion en red

e Entornos virtuales: definicion,
su influencia en la sociedad y
hébitos de uso.

e Seguridad en los entornos
virtuales: uso correcto de datos
personales y contrasefias
seguras.

e Identidad digital: DNIe y/o DNle
con NFC. Suplantacién de la
identidad en la red, delitos y
fraudes.

eLey de la Propiedad Intelectual.
Intercambio y publicacién de
contenido legal.

1. Adoptar conductas y habitos que
permitan la proteccién del individuo en su

interaccién en la red.
3°%) Competencia digital.
5°) Competencias sociales y civicas.

1.1. Interactta con
habitos adecuados en
entornos virtuales.

1.2. Aplica politicas
seguras de utilizacién de
contrasefias para la
proteccion de la
informacion personal.

2. Acceder a servicios de intercambio y
publicacién de informacién digital con criterios

de seguridad y uso responsable.
5°) Competencias sociales y civicas.

2.1. Realiza actividades
con responsabilidad
sobre conceptos como la
propiedad y el
intercambio de
informacion.
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e Acceso, descarga e intercambio
de programas e informacion:
distribucion de software y su
propiedad, materiales sujetos a
derechos de autor y materiales
de libre distribucion alojados en
la web.

3. Reconocer y comprender los derechos

de los materiales alojados en la web.
3°) Competencia digital.
59) Competencias sociales y civicas.

3.1. Consulta distintas
fuentes y navega
conociendo la
importancia de la
identidad digital y los
tipos de fraude de la
web.

3.2. Diferencia el
concepto de materiales
sujetos a derechos de
autor y materiales de
libre distribucion.

Blogue 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes

e Principales componentes
fisicos de un ordenador.
Funciones y conexiones.
Periféricos. Dispositivos de
almacenamiento.

e Sistemas Operativos: historia,
tipos, funciones y
componentes.

e Manejo, configuracion y
principales utilidades de un
Sistema Operativo.

e Organizacion y
almacenamiento de la
informacion en un Sistema
Operativo.

e Definicion y tipos de redes de
ordenadores.

e Conexiones de redes
cableadas: dispositivos fisicos,
funcién y conexiones.

e Protocolos de comunicacion
entre equipos.

e Compartir recursos en la red.

eRedes inalambricas.

e Dispositivos moviles: Sistemas
operativos, aplicaciones e
interconexién entre maoviles.

1. Utilizar y configurar equipos
informaticos identificando los elementos que

los configuran y su funcién en el conjunto
3°) Competencia digital.

1.1. Realiza
operaciones basicas de
organizacion y
almacenamiento de la
informacion.

1.2. Configura
elementos bésicos del
sistema operativo y
accesibilidad del equipo
informatico.

2. Gestionar la instalacion y eliminacion

de software de propdsito general.
3°) Competencia digital.

2.1. Resuelve
problemas vinculados a
los sistemas operativos
y los programas y
aplicaciones vinculados
a los mismos.

3. Utilizar software de comunicacion entre
equipos y sistemas.
3°) Competencia digital.

3.1 Administra el equipo
con responsabilidad y
conoce aplicaciones de
comunicacion entre
dispositivos.

4, Conocer la arquitectura de un
ordenador, identificando sus componentes

béasicos y describiendo sus caracteristicas.
3°) Competencia digital.

4.1 Analiza y conoce
diversos componentes
fisicos de un ordenador,
sus caracteristicas
técnicas y su
conexionado.

5. Analizar los elementos y sistemas que
configuran la comunicacién alambrica e

inalambrica.
1°) Comunicacién linglistica.

5.1 Describe las
diferentes formas de
conexioén en la
comunicacion entre
dispositivos digitales.
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Bloque 3. Organizacion, disefio y produccién de informacion digital

e Manejo de software ofimatico
de produccion de
documentacion electronica:
procesador de texto, hojas de
calculo, bases de datos
sencillas y presentaciones.

e Adquisicion de imagen fija
mediante periféricos de
entrada.

e Tratamiento basico de la
imagen digital: los formatos
basicos y su aplicacion,
modificacion de tamafio de las
imagenes y seleccion de
fragmentos, creacién de dibujos
sencillos, alteracion de los
parametros de las fotografias
digitales: saturacion,
luminosidad vy brillo.

e Manejo béasico de imagenes
digitales formadas a base de
capas superpuestas.

e Captura de sonido y video a
partir de diferentes fuentes.
Edicion y montaje de audio y
video para la creacion de
contenidos multimedia.

e Integracion y organizacion de la
informacion a partir de
diferentes fuentes.

1. Utilizar aplicaciones informaticas de

escritorio para la produccion de documentos.
1°) Comunicacion linguistica.

2°) Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia.

3°) Competencia digital.

1.1. Elabora y maqueta
documentos de texto
con aplicaciones
informaticas que facilitan
la inclusion de tablas,
iméagenes, férmulas,
graficos, asi como otras
posibilidades de disefio,
e interactla con otras
caracteristicas del
programa.

1.2. Produce informes
gue requieren el empleo
de hojas de calculo, que
incluyan resultados
textuales, numeéricos y
graficos.

1.3. Elabora bases de
datos sencillas y utiliza
su funcionalidad para
consultar datos,
organizar la informacion
y generar documentos.

2. Elaborar contenidos de imagen, audio
y video y desarrollar capacidades para

integrarlos en diversas producciones.
1°) Comunicacion linguistica.
3°%) Competencia digital.

2.1. Integra elementos
multimedia, imagen y
texto en la elaboracién
de presentaciones
adecuando el disefio y
magquetacion al mensaje
y al publico objetivo al
que va dirigido.

2.2. Emplea dispositivos
de captura de imagen,
audio y video y mediante
software especifico edita
la informacion y crea
nuevos materiales en
diversos formatos.

2.3. Crear elementos
multimedia utilizando el
software adecuado.

2.4. Editar y modificar
los elementos
multimedia ya creados
empleando las
herramientas
informaticas mas
adecuadas.
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Bloque 4. Seguridad informética

e Seguridad activa: uso de
contrasefas seguras,
encriptacién de datos y uso de
software de seguridad.

e Seguridad pasiva: dispositivos
fisicos de proteccion,
elaboracion de copias de
seguridad y particiones del
disco duro.

eRiesgos en el uso de equipos
informaticos en red: protocolos
seguros, recursos compartidos,
creacion de usuarios y grupos y
asignacion de permisos.

e Actualizaciones del sistema
operativo.

e Tipos de malware.

Software de proteccion de
equipos informaticos.
Antimalware, antivirus y
firmware.

e Seguridad en Internet:
recomendaciones y acceso a
paginas web seguras.

e El correo masivo y la proteccion
frente a diferentes tipos de
programas, documentos o
mensajes susceptibles de
causar perjuicios.

e Adquisicion de habitos
orientados a la proteccion de la
intimidad y la seguridad
personal en los entornos
virtuales: acceso a servicios de
ocio, suplantacion de identidad,
ciberacoso,...

e Conexion de forma segura a
redes WIFI.

e Seguridad en el intercambio de
informacion entre dispositivos
moviles.

e Riesgos laborables derivados
de la informética en cuanto a:
electricidad, posturas
ergonémicas, higiene visual,
etc.

1. Adoptar conductas de seguridad activa
y pasiva en la proteccién de datos y en el
intercambio de informacién.

3°) Competencia digital.

4°) Aprender a aprender.

59) Competencias sociales y civicas.

1.1. Analiza'y conoce
diversos dispositivos
fisicos y las
caracteristicas técnicas,
de conexionado e
intercambio de
informacion entre ellos.

1.2. Conoce los riesgos
de seguridad y emplea
habitos de proteccion
adecuados.

1.3. Describe la
importancia de la
actualizacion del
software, el empleo de
antivirus y de
cortafuegos para
garantizar la seguridad.

1.4. Gestionar de forma
segura las conexiones
inalambricas y el
intercambio de
informacion entre
dispositivos moviles.

Bloque 5. Publicacion y difusion de contenidos

e Integracion y organizacion de
elementos textuales,
numeéricos, sonoros y graficos
en estructuras hipertextuales.

e Software para compartir
informacion. Plataformas de
trabajo colaborativo en la nube.
e Creacion de paginas web.
Introduccién al lenguaje HTML
y editores de paginas web.

1. Utilizar diversos dispositivos de
intercambio de informacion, conociendo las
caracteristicas y la comunicacion o conexion

entre ellos.
3°) Competencia digital.

1.1. Realiza actividades
gue requieren compartir
recursos en redes
locales y virtuales.

10
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eDisefio y elaboracion de
espacios web para la
publicacién de contenidos con
elementos textuales, gréaficos y
multimedia en la web (blogs,
wikis, ...)

e Protocolos de publicacion y
estandares de accesibilidad en
el disefio de paginas web.

e Aplicaciones para dispositivos
moéviles. Herramientas de
desarrollo y utilidades basicas.

2. Elaborar y publicar contenidos en la
web integrando informacion textual, numérica,

sonora y grafica.
3°) Competencia digital.

2.1. Integra y organiza
elementos textuales y
graficos en estructuras
hipertextuales.

2.2. Disefia paginas
web y conoce los
protocolos de
publicacién, bajo
estandares adecuados y
con respeto a los
derechos de propiedad.

3. Conocer los estandares de publicacion
y emplearlos en la produccién de paginas web

y herramientas TIC de caracter social.
1°) Comunicacion linguistica.
3°) Competencia digital.

3.1. Participa
colaborativamente en
diversas herramientas
TIC de caréacter social y
gestiona los propios.

3.2. Creay administra
contenidos en
plataformas
colaborativas.

4, Utilizar aplicaciones y herramientas de
desarrollo en dispositivos méviles para resolver

problemas concretos.
3°) Competencia digital.
4°) Aprender a aprender

4.1. Utiliza de forma
adecuada distintas
aplicaciones para
dispositivos moéviles de
uso cotidiano y del
entorno educativo.

4.2. Disefia y crea
aplicaciones sencillas
para dispositivos
méviles.

Bloque 6. Internet, redes sociales, hiperconexién

e Internet: historia, definicién,
funcionamiento y su influencia
en la sociedad.

e Direcciones IP, servidores y
dominios.

e Comunidades virtuales y
globalizacion.

e ACCES0 a recursos y
plataformas de intercambio de
informacion: de formacion, de
ocio, de servicios, de
administracion electrénica, de
intercambios econémicos...

e Comercio electrénico.

e Redes sociales: evolucion,
caracteristicas y tipos.

e Canales de distribucién de
contenidos multimedia:
presentaciones, imagen, video,
audio.

e Actitud positiva hacia las
innovaciones en el ambito de las
tecnologias de la informacién y
la comunicacidn y hacia su
aplicacioén para satisfacer

1. Desarrollar habitos en el uso de
herramientas que permitan la accesibilidad a
las producciones desde diversos dispositivos

moviles.
1°) Comunicacién linglistica.
3°%) Competencia digital.

1.1. Elabora materiales
para la web que
permiten la accesibilidad
a la informacion
multiplataforma.

1.2. Realiza intercambio
de informacion en
distintas plataformas en
las que esta registrado y
gue ofrecen servicios de
formacion, ocio, etc.

1.3. Sincroniza la
informacion entre un
dispositivo movil y otro
dispositivo.

2. Emplear el sentido critico y desarrollar
hébitos adecuados en el uso e intercambio de
la informacion a través de redes sociales y

plataformas.
59) Competencias sociales y civicas.

2.1. Participa
activamente en redes
sociales con criterios de
seguridad.

2.2. Conoce y emplea
adecuadamente las
reglas basadas en
netiguetas.
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necesidades personales y
grupales.

3. Publicar y relacionar mediante 3.1. Emplea canales de
hiperenlaces informacién en canales de distribucion de
contenidos multimedia, presentaciones, contenidos multimedia
imagen, audio y video. para alojar materiales
3°) Competencia digital. propios y enlazarlos en

otras producciones.

3.3 DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

Se ha mencionado anteriormente que la forma que se presenta los contenidos, por bloques
tematicos, no supone necesariamente el orden de imparticion de los contenidos incluidos en cada uno
de ellos, puesto que es evidente la interrelacion y convergencia de unos con otros. Asi todo daremos

una distribucién mas o menos racional, distribuidos en las tres evaluaciones.

Bloque 1: Etica y estética de la Interaccién en lared
Evaluacién Inicial |Bloque 4: Seguridad informética

Blogue 3: Organizacién, Disefio, y produccién de la informacién digital

. Blogue 2: Ordenadores, Sistemas Operativos y Redes
1° Evaluacién ) L . ., ) e
Blogue 3: Organizacién, Disefio, y produccién de la informacién digital

. Blogue 3: Organizacién, Disefio, y produccién de la informacién digital
2° Evaluacion L o .
Blogque 5: Publicacidn y difusion de contenidos

» Bloque 5: Publicacion y difusion de contenidos
32Evaluacion _ ) .
Bloque 6: Internet, Redes Sociales, Hiperconexion

Comenzamos el curso incorporando todos los contenidos de la parte de Informéatica de Tecnologia
de 3° ESO que no se vieron el curso pasado debido a las especiales circunstancias acontecidas en el
tercer trimestre. Dichos contenidos constituirdan la Evaluacion inicial.

El Blogue 5, comprende una serie de contenidos que se van trabajando en mayor o menor medida

a lo largo de todo el curso, de ahi el hevho de que aparezca en todas las evaluaciones.

4. METODOLOGIA PEDAGOGICA Y DIDACTICA

La informatica pretende no solo el uso y aprovechamiento de las tecnologias de la informacién y
la comunicacion en cualquiera de las formas en que éstas se nos presentan, sino a preparar a los
alumnos para desenvolverse en un marco cambiante por lo que se hace necesario e imprescindible
propiciar la adquisicion de un conjunto imbricado de conocimientos, destrezas y aptitudes, que
permitan al sujeto utilizar las citadas tecnologias para continuar su aprendizaje a lo largo de la vida,
adaptédndose a las demandas de un mundo en permanente cambio. Si los contenidos de informética
en el &rea de Tecnologia les permiten adquirir las competencias basicas y un aporte a una vision global
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del estado actual, y la evolucion previsible de estas tecnologias, en cuarto curso van, a complementar
los conocimientos técnicos adquiridos previamente.
La concrecion de la materia contribuira al desarrollo de las siguientes capacidades:
> Perceptivas, expresivas y cognitivas, por medio del andlisis de sistemas operativos, de
contenidos multimedia, internet y la adquisicién de conocimientos para entenderlos y aplicarlos.
> Estéticas y creativas, realizando sencillas presentaciones y producciones multimedia con
finalidad expresiva, comunicativa o ilustrativa.
» Sociales y afectivas como respetar, apreciar y aprender a interpretar otros modos de expresion
y resolucién de problemas, relacionarse con otras personas y participar en actividades de grupo.
» De planificacion, toma de decisiones y evaluacion, como determinar los pasos a seguir para la
realizacion de presentaciones electronicas que integren informacion textual, numérica, gréfica y
sonora.
En suma, la educacion Informética:
» Permite el desarrollo de actitudes y habitos de analisis y reflexion.
» Proporciona técnicas Utiles para enfrentarse a situaciones diversas.
» Fomenta el espiritu critico y la creatividad.
» Posibilita la adquisicion de destrezas vinculadas al orden, seguridad y cuidado en los procesos

de elaboracion de presentaciones electronicas.

Para llevar acabo esos objetivos son necesarios los siguientes principios metodolégicos:

¢ Nuestra actividad como profesores sera considerada como mediadora y guia para el

desarrollo de la actividad constructiva del alumno.

+ Partiremos del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto sus

capacidades como sus conocimientos previos.

+ Se enfocara la ensefianza desde una perspectiva préxima a la vida real para concienciar

al alumno de la utilidad de los conocimientos que esta adquiriendo.

¢ Se procurara la conexion con otras materias del curriculo del alumno

+ Orientaremos nuestra accion a estimular la capacidad de aprender a aprender.
¢ Promoveremos la adquisicion de aprendizajes funcionales y significativos.

¢ Buscaremos formas de adaptacion en la ayuda pedagogica a las diferentes necesidades

del alumnado.

¢ Impulsaremos un estilo de evaluacion que sirva como punto de referencia a nuestra
actuacion pedagogica, que proporcione al alumno informacién sobre su proceso de aprendizaje

y permita su participacion a través de la autoevaluacion y la coevaluacion.
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¢ Fomentaremos el desarrollo de la capacidad de socializacién y de autonomia.

+ Fomentaremos el auto aprendizaje y la busqueda de recursos por parte del alumnado, a

través de practicas guiadas.

¢ Se desarrollara la capacidad creadora en las experiencias de los trabajos de los alumnos.

Para ello se protegera la expresion individual y se estimulard la iniciativa y la espontaneidad.

En resumen, la metodologia didactica que vamos a aplicar es eminentemente practica,
promoviendo el autoaprendizaje y fomentando la capacidad del alumno de adatarse a nuevos
programas y entornos informaticos, ya que la ténica general en el mundo digital es la constante

evolucion.

5.MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

La materia de Tecnhologias de la Informacion y la Comunicacién se va a impartir, obviamente, en
aulas que cuentan con una dotacion de equipos informaticos suficientes, uno por cada alumno. En este
curso en concreto, y debido a las medidas higiénico-sanitarias que debemos de seguir, se ha
reorganizado la distribucién de los equipos, para poder guardar la distancia de seguridad suficiente
entre alumnos, desapareciendo de las aulas de informética las zonas de mesa y sillas ordinarias de
clase.

Las aulas de Informéatica del centro (105, 202) estan equipadas con:

- Un ordenador para el profesor

- Un cafién proyector de pantalla.

- Aproximadamente 25 equipos por aula para los alumnos conectados a Internet.

Ademas, contamos con micr6fonos y auriculares, y en momentos puntuales los alumnos
podran hacer uso de su movil.

Los materiales didacticos empleados seran los propios del hardware (ordenadores, cafion
proyector, auriculares, micréfonos, etc) y softwares disponibles en las aulas de informética,
ademas de los recursos elaborados por el propio departamento (practicas guiadas y apuntes).

No tenemos libro de texto obligatorio, aunque en ocasiones recurrimos a alguno de ellos de
forma puntual.

La forma de interactuar con los alumnos (comunicaciones personales, colgar apuntes y
practicas, entrega de practicas...) se efectua a través de la plataforma Moodle.

Internet como recurso didactico es ampliamente utilizado, tanto para la busqueda de
informacion como parte fundamental de los contenidos de TIC.

El software empleado es fundamentalmente y, en la medida de lo posible, software libre.
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6.EVALUACION

6.1 CRITERIOS DE EVALUACION

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su interaccién en la
red.

Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacién digital con criterios de
seguridad y uso responsable.

Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web

Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los elementos que los configuran y su
funcién en el conjunto

Gestionar la instalacion y eliminacién de software de propdsito general.

Utilizar software de comunicacion entre equipos y sistemas.

Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes basicos vy
describiendo sus caracteristicas.

Analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacion aldmbrica e inalambrica.
Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccién de documentos.

Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para integrarlos en
diversas producciones.

Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio
de informacion.

Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacién, conociendo las caracteristicas
y la comunicacion o conexion entre ellos.

Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacién textual, numérica, sonora y
gréfica.

Conocer los estandares de publicacién y emplearlos en la produccion de paginas web vy
herramientas TIC de caracter social

Utilizar aplicaciones y herramientas de desarrollo en dispositivos moviles para resolver
problemas concretos.

Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad a las
producciones desde diversos dispositivos moviles.

Emplear el sentido critico y desarrollar h&bitos adecuados en el uso e intercambio de la
informacion a través de redes sociales y plataformas.

Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacion en canales de contenidos

multimedia, presentaciones, imagen, audio y video.
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE

Esta area es muy practica y en ella se emplean equipos informaticos y programas que el alumnado

no suele tener en su hogar, por tanto, se considera un requerimiento esencial la asistencia regular a

clase por parte del alumnado y el trabajo diario.

La evaluacion de las TIC deberéa responder a los contenidos del &rea, habitos de trabajo del alumno

y actitudes que muestren hacia el estudio y su grado de integracion y relacién con el grupo. Al ser

también la evaluacion un proceso continuo que comienza al principio de curso académico y termina el

Gltimo dia de éste, se valorara todo un cumulo de items a lo largo del curso:

e Observacion diaria de la actitud del alumno en clase: asistencia y puntualidad, trabajo diario,

uso adecuado y para su fin de los ordenadores, compostura en el aula, comportamiento,

cumplimiento de las normas, respeto por el material y mobiliario, etc.

e Practicas realizadas en clase: correccion de las mismas, autonomia a la hora de realizarlas,

adecuacion del formato y forma de entrega exigidas, puntualidad en la entrega, originalidad y

autoria de las mismas (no copiar de otro compariero).

e Exadmenes o pruebas: pruebas realizadas en clase, en el ordenador, con el fin de evaluar de

una forma mas tangible los conocimientos individuales de cada alumno, asi como su autonomia y

dominio de determinadas herramientas informéticas o programas. También nos permiten conocer

los conocimientos, de cada alumno, sobre los aspectos mas tedricos de la materia.

En el cuadro adjunto quedan reflejados estos elementos evaluables y el peso porcentual que

tienen en la nota de cada evaluacion.

ELEMENTOS EVALUADOS

VALORACION

OBSERVACION
SISTEMATICA

e Realizacion diaria de

actividades

Habito de trabajo
sistematico

Actitud y respeto de las
normas, referente al
comportamiento y
utilizacion de materiales

informaticos

15%

ACTIVIDADES O
PRACTICAS CON
MEDIOS
INFORMATICOS

Précticas realizadas en
clase con los medios

informéticos

Puntualidad en la entrega.

50%
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PRUEBAS e Adquisicion de conceptos

PUNTUABLES O e Comprension

EXAMENES e Razonamiento

En caso de NO

realizarse, este 35%

peso se afiade al
apartado anterior
de “PRACTICAS”

¥v" En ningln caso se repetird un examen a un alumno fuera de la hora fijada para todo el grupo
a no ser que haya un justificante legal o médico que acredite la imposibilidad de asistir a dicho
examen.

¥v" En el caso de que el alumno tenga 3 o mas, faltas injustificadas o 7 o mas justificadas a lo
largo de una evaluacion, deberd realizar un examen escrito sobre los contenidos tratados en
dicha Evaluacion. (Siendo necesario obtener como minimo una calificacion de 5 para ponderar
el resto de los criterios de calificacion anteriores.

¥v" En caso de que un alumno sea sorprendido copiando durante un examen sera valorado con
un cero.

¥v" En el caso de detectar practicas copiadas entre compafieros, se calificara con un cero dicha
practica a los alumnos implicados.

¥v' Las practicas deben de entregarse obligatoriamente en el plazo fijado para su evaluacién en
la forma que determine el profesor (generalmente en la plataforma Moodle).

v' Para superar satisfactoriamente la evaluacién, es IMPRESCINDIBLE entregar en tiempo y
forma todas las practicas encomendadas.

¥v" Para recuperar una evaluacién con calificacién negativa sera necesario entregar las practicas
no realizadas o entregadas fuera de plazo, en la fecha fijada por el profesor durante la

siguiente evaluacion.

La nota de la materia 0 EVALUACION FINAL se obtendra de la siguiente manera:

®» Alumnos con las tres evaluaciones aprobadas (calificacion mayor o igual a 5): la nota final
sera la media aritmética de dichas evaluaciones, y aprueba la materia.

®» Alumnos con solo una evaluacién suspensa (tras no superar la fase de recuperacion
correspondiente): se efectuara la media y si el resultado es >=5 aprueba la materia y dicho
resultado es su nota final. Si, por el contrario, el resultado de la media es <5, suspende la
materia.

®» Alumnos con dos o tres evaluaciones suspensas, tras no superar la fase de recuperacion de

las mismas, suspenden la materia.
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6.3 REFUERZO Y RECUPERACION ALUMNADO CON PROGRESO NO ADECUADO

Aquellos alumnos cuyo progreso no sea adecuado a lo largo del curso deben de contar con una serie
de medidas que faciliten y propicien su refuerzo y recuperacion, tales como:

e Después de cada evaluacion negativa, se abrird un nuevo plazo de entrega para que el alumno

presente todas las practicas no entregadas en su plazo y forma, o aquellas ejecutadas

incorrectamente.

7. ACTIVIDADES DE RECUPERACION Y PROCEDIMIENTOS DE
EVALUACION DEL ALUMNADO CON MATERIAS PENDIENTES

No hay pendientes, ya que no hay TIC en 3° ESO, y dado que 4° ESO supone la culminacién de una
etapa, pueden titular con la materia no superada, pero en ninglin caso es materia pendiente para estudios

posteriores.
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