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1. CONTENIDOS

La materia se organiza en los siguientes bloques:

Procesos, métodos y actitudes en mateméaticas es comun y transversal al resto de bloques de
contenidos de la ESO. Se organiza sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer
matematico: la resolucibn de problemas, proyectos de investigacibn matematica, la
matematizacién y modelizacion, las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico

y la utilizacién de medios tecnoldgicos.

Numeros y Algebra profundiza en el conocimiento de los distintos conjuntos de nimeros y sus
propiedades. El uso adecuado del lenguaje algebraico ayuda a la formalizacion del los

conceptos del resto de bloques.

Geometria desarrolla la concepcion espacial del alumno, aplica los contenidos impartidos en el
bloque segundo y repercute en el célculo de longitudes, superficies y volimenes que puede

aplicarse en otros campos.

Funciones recoge el estudio de las relaciones entre variables y su representacion mediante tablas,
gréficas y modelos matematicos. Es de gran utilidad para describir, interpretar, predecir y

explicar fendmenos diversos de tipo fisico, econdmico, social o natural.

Estadisticay Probabilidad posibilita una aproximacién natural al estudio de fenémenos aleatorios
y sencillos mediante experimentacion y el tratamiento, por medio de tablas y graficas de datos
estadisticos para, posteriormente, profundizar en la obtencion de valores representativos de
una muestra y profundiza en la utilizacion de diagramas y graficos mas complejos, con objeto

de sacar conclusiones a partir de ellos.

En cualquier caso, el curriculo no debe verse como un conjunto de bloques independientes. Es
necesario que se desarrolle de forma global pensando en las conexiones internas de la asignatura
tanto dentro de cada curso, como entre los diferentes cursos de una etapa y como entre las

distintas etapas.
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1.1. Contenidos y su distribucién temporal, criterios de evaluacion junto
con las competencias que desarrollan y estandares de aprendizaje

evaluables

PRIMER TRIMESTRE
Contenidos:
NUmeros

= Sistema de numeracion decimal. Expresion polinémica de un nimero natural.
= Ejemplos de otros sistemas de numeracion: binario, sexagesimal, romano. Sus usos
actuales
= Significados y propiedades de los nimeros en contextos diferentes al del calculo: nimeros
triangulares, cuadrados, pentagonales, etc.
= Potencias de nimeros enteros y fraccionarios con exponente natural. Operaciones.
» Potencias de base 10. Utilizaciébn de la notacién cientifica para representar nameros
grandes.
» Cuadrados perfectos. Raices cuadradas. Estimacion y obtencién de raices aproximadas.
» Jerarquia de las operaciones.
» Céalculos con porcentajes (mental, manual, calculadora). Aumentos y disminuciones
porcentuales.
* Razon y proporcion. Magnitudes directa e inversamente proporcionales. Constante de
proporcionalidad.
= Resolucién de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o
variaciones porcentuales. Repartos directa e inversamente proporcionales.
= Elaboracion y utilizacién de estrategias para el calculo mental, para el calculo aproximado
y para el calculo con calculadora u otros medios tecnolégicos.
Geometria
» Semejanza: figuras semejantes. Criterios de semejanza. Razon de semejanza y escala.

Razdn entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.

Criterios de evaluacién y competencias que desarrollan:
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1. Utilizar numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales, sus operaciones y
propiedades para recoger, transformar e intercambiar informacién y resolver problemas
relacionados con la vida diaria.

Se trata de comprobar la capacidad de identificar y emplear los nimeros y las
operaciones siendo consciente de su significado y propiedades y transmitir informaciones,
asi como resolver problemas sencillos relacionados con la vida cotidiana, utilizando los
nameros de manera adecuada. Entre las operaciones a las que se refiere este criterio
deben considerarse incluidas las potencias de exponente natural. En el caso de la
resolucion de problemas, se pretende evaluar asimismo cémo se interpretan los
resultados obtenidos en los célculos y comprobar si se adopta la actitud que lleva a no
tomar el resultado por bueno sin contrastarlo con la situacion de partida.

= 19 Comunicacion linguistica.

= 29 Competencia mateméatica

2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los nimeros en contextos de
paridad, divisibilidad y operaciones elementales, mejorando asi la comprensién del concepto
y de los tipos de numeros.
Se trata de valorar la capacidad para asignar a las distintas operaciones nuevos
significados y determinar cual de los métodos de célculo es adecuado a cada situacion.
= 19 Comunicacion linglistica.

= 29 Competencia matematica

3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones combinadas como
sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando correctamente la jerarquia de

las operaciones o estrategias de célculo mental.

Se debe prestar una especial atencién a valorar, en casos sencillos, la competencia en el
uso de operaciones combinadas como sintesis de la secuencia de operaciones
aritméticas.

= 19 Comunicacion linguistica.

= 29 Competencia mateméatica

4. Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando diferentes
estrategias que permitan simplificar las operaciones con numeros enteros, fracciones y

decimales y estimando la coherencia y precision de los resultados obtenidos.

Se trata de comprobar la capacidad de identificar y emplear los nimeros y las

operaciones siendo consciente de su significado y propiedades, elegir la forma de calculo
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mas apropiada (mental, escrita o con calculadora) y transmitir informaciones utilizando los
nameros de manera adecuada.

= 19 Comunicacion linglistica.

= 29 Competencia matematica.

= 3° Competencia digital.

5. Utilizar porcentajes sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger, transformar e

intercambiar informacion y resolver problemas relacionados con la vida diaria.

Se trata de comprobar la capacidad de identificar y emplear los nimeros y las
operaciones siendo consciente de su significado y propiedades y transmitir informaciones,
asi como resolver problemas sencillos relacionados con la vida cotidiana, utilizando los
nameros de manera adecuada. Entre las operaciones a las que se refiere este criterio
deben considerarse incluidas las potencias de exponente natural. En el caso de la
resolucién de problemas, se pretende evaluar asimismo cémo se interpretan los
resultados obtenidos en los célculos y comprobar si se adopta la actitud que lleva a no
tomar el resultado por bueno sin contrastarlo con la situacion de partida.

= 19 Comunicacion linglistica

= 29 Competencia matematica

6. Elegir la forma de céalculo apropiada (mental, escrita o con calculadora), usando diferentes
estrategias que permitan simplificar las operaciones con porcentajes y estimando la

coherencia y precision de los resultados obtenidos.

Se trata de comprobar la capacidad de identificar y emplear los nimeros y las
operaciones siendo consciente de su significado y propiedades, elegir la forma de calculo
mas apropiada (mental, escrita o con calculadora) y transmitir informaciones utilizando los
nameros de manera adecuada.

» 19 Comunicacion linglistica

= 29 Competencia matematica

= 39 Competencia digital

7. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencién y uso de indices y coeficientes
de variacion porcentual, reduccion a la unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos
en un problema a partir de otros conocidos en situaciones de la vida real en las que existan

variaciones porcentuales.

Se pretende comprobar la capacidad de identificar, en diferentes contextos, una relacién
porcentual. Se trata asimismo de utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas,

obtencion y uso de indices y coeficientes de variacién porcentual, reduccién a la unidad,
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etc.) para obtener elementos desconocidos en un problema a partir de otros conocidos en
situaciones de la vida real en las que existan relaciones porcentuales.
= 29 Competencia matematica

= 29 Competencias basicas en ciencia y tecnologia

8. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencion y uso de la constante de
proporcionalidad, reduccion a la unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos en un
problema a partir de otros conocidos en situaciones de la vida real en las que existan

variaciones porcentuales y magnitudes directa o inversamente proporcionales.

Se pretende comprobar la capacidad de identificar, en diferentes contextos, una relacién
de proporcionalidad entre dos magnitudes. Se trata asimismo de utilizar diferentes
estrategias (empleo de tablas, obtencién y uso de la constante de proporcionalidad,
reduccion a la unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos en un problema a partir
de otros conocidos en situaciones de la vida real en las que existan relaciones de
proporcionalidad.

= 29 Competencia matematica

= 29 Competencias basicas en ciencia y tecnologia

9. Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razén de semejanza y la

razon entre longitudes, areas y volumenes de cuerpos semejantes.

Se pretende identificar relaciones de semejanza obteniendo, cuando sea posible, el factor
de escala utilizado, resolviendo problemas sobre diferentes contextos de semejanza.
= 29 Competencia matematica.

= 79 Conciencia y expresiones culturales

Estandares de aprendizaje evaluables:

1. Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de numeros mediante las
operaciones elementales y las potencias de exponente natural aplicando correctamente la

jerarquia de las operaciones.

2. Emplea adecuadamente los distintos tipos de nimeros y sus operaciones, para resolver
problemas cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante medios

tecnolégicos, cuando sea necesario, los resultados obtenidos.

3. Reconoce nuevos significados y propiedades de los nimeros en contextos de resolucion

de problemas sobre paridad, divisibilidad y operaciones elementales.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Identifica y calcula el maximo comuan divisor y el minimo comdn mdltiplo de dos o mas

nameros naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica problemas contextualizados

Realiza céalculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica las reglas

basicas de las operaciones con potencias.

Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el valor absoluto de un nimero entero

comprendiendo su significado y contextualizandolo en problemas de la vida real.

Realiza operaciones de conversion entre numeros decimales y fraccionarios, halla
fracciones equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en la resolucion de

problemas.

Utiliza la notacion cientifica, valora su uso para simplificar calculos y representar nimeros

muy grandes.

Realiza operaciones combinadas entre nimeros enteros, decimales y fraccionarios, con
eficacia, bien mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o medios
tecnoldgicos utilizando la notacibn méas adecuada y respetando la jerarquia de las

operaciones.

Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar célculos exactos o aproximados

valorando la precisién exigida en la operacién o en el problema.

Realiza calculos con nimeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la
forma mas adecuada (mental, escrita o0 con calculadora), coherente y precisa.

Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de
converson o calculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones

cotidianas.

Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son directa ni

inversamente proporcionales.

Reconoce figuras semejantes y calcula la razon de semejanza y la razon de superficies y

voliumenes de figuras semejantes.

Utiliza la escala para resolver problemas de la vida cotidiana sobre planos, mapas y otros

contextos de semejanza.

SEGUNDO TRIMESTRE

Contenidos:
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Geometria

= Triangulos rectangulos. El teorema de Pitagoras. Justificacion geométrica y aplicaciones.

= Poliedros y cuerpos de revolucién. Elementos caracteristicos, clasificacion.

» Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros. Calculo de longitudes y
superficies del mundo fisico.

= Uso de herramientas informéticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones
geométricas.

= Poliedros y cuerpos de revolucién. Elementos caracteristicos, clasificacion. Areas y
volumenes.

= Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros. Célculo de longitudes, superficies
y volumenes del mundo fisico.

= Uso de herramientas informéticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones

geomeétricas.
Funciones

= Coordenadas cartesianas: representacion e identificacién de puntos en un sistema de ejes

coordenados.

= El concepto de funcion: Variable dependiente e independiente. Formas de presentacion
(lenguaje habitual, tabla, grafica, formula). Crecimiento y decrecimiento. Continuidad y
discontinuidad. Cortes con los ejes. Maximos y minimos relativos. Analisis y comparacion

de gréficas.

= Funciones lineales. Calculo, interpretacion e identificacion de la pendiente de la recta.
Representaciones de la recta a partir de la ecuacion y obtencion de la ecuacion a partir de

una recta.

= Utilizacién de calculadoras graficas y programas de ordenador para la construccion e

interpretacion de graficas.

Criterios de evaluacién y competencias que desarrollan:

1. Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitagoras (cuadrados de numeros,
ternas pitagoricas) y el significado geométrico (areas de cuadrados construidos sobre

los lados) y emplearlo para resolver problemas geométricos.
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Se trata de comprobar el empleo del teorema de Pitdgoras para obtener medidas y
comprobar relaciones entre figuras, asi como para resolver triangulos y areas de
poligonos regulares en diferentes contextos.

= 29 Competencia matematica

= 79 Conciencia y expresiones culturales

2. Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas, piramides, cilindros,
conos y esferas) e identificar sus elementos caracteristicos (vértices, aristas, caras,
desarrollos planos, secciones al cortar con planos, cuerpos obtenidos mediante secciones,

simetrias, etc.).

Se trata de valorar la capacidad de clasificar cuerpos geométricos atendiendo a distintos
criterios, asi como utilizar distintos recursos para construir secciones sencillas de los
cuerpos geométricos, a partir de cortes con planos

= 29 Competencia matematica.

= 79 Conciencia y expresiones culturales

3. Resolver problemas que conlleven el calculo de longitudes, superficies y volimenes del

mundo fisico, utilizando propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.

Se trata de valorar la capacidad para comprender y diferenciar los conceptos de longitud,
superficie y volumen y seleccionar la unidad adecuada para cada uno de ellos. Se trata
de comprobar, ademas, si se han adquirido las capacidades necesarias para estimar el
tamafio de los objetos.
Se pretende asimismo valorar el grado de profundidad en la comprensién de los
conceptos implicados en el proceso y la diversidad de métodos que se es capaz de poner
en marcha.

= 29 Competencia matematica

= 79 Conciencia y expresiones culturales

4. Manejar las distintas formas de presentar una funcién: lenguaje habitual, tabla numérica,
grafica y ecuacion, pasando de unas formas a otras y eligiendo la mejor de ellas en funcién

del contexto.

Se pretende valorar la capacidad de identificar las variables que intervienen en una
situacion cotidiana, la relacion de dependencia entre ellas y visualizarla graficamente.
Se trata de evaluar, ademas, el uso de las tablas como instrumento para recoger
informacion y transferirla a unos ejes coordenados, asi como la capacidad para
interpretar de forma cualitativa la informacién presentada en forma de tablas y graficas

tanto en soporte papel como digital.
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= 19 Comunicacion linglistica.
= 29 Competencia matematica.

= 49 Aprender a aprender

5. Comprender el concepto de funcién. Reconocer, interpretar y analizar las graficas

funcionales.

Se pretende valorar el manejo de los mecanismos que relacionan los distintos tipos de
presentacion de la informacion.
Se trata de evaluar también la capacidad de analizar una gréafica y relacionar el resultado
de ese andlisis con el significado de las variables representadas.

= 19 Comunicacion linguistica.

= 2°) Competencia matematica.

Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizdndolas para resolver
problemas.

Se pretende valorar el manejo de los mecanismos que relacionan los distintos tipos de
presentacion de las funciones lineales y aplicarlos a la resolucion de problemas.
Se trata de evaluar también la capacidad de obtener la ecuacién de una recta a partir de
una gréfica o tabla de valores y relacionar el resultado de ese analisis con el significado
de las variables representadas.

= 19 Comunicacion linglistica

= 29 Competencia matematica

= 4% Aprender a aprender

Estandares de aprendizaje evaluables:

1.

Comprende los significados aritmético y geométrico del Teorema de Pitdgoras y los utiliza
para la busqueda de ternas pitagéricas o la comprobacion del teorema construyendo otros

poligonos sobre los lados del tridngulo rectangulo.

Aplica el teorema de Pitagoras para calcular longitudes desconocidas en la resolucion de

triAngulos y areas de poligonos regulares, en contextos geométricos o en contextos reales.

Analiza e identifica las caracteristicas de distintos cuerpos geométricos, utilizando el

lenguaje geométrico adecuado.

Construye secciones sencillas de los cuerpos geométricos, a partir de cortes con planos,

mentalmente y utilizando los medios tecnolégicos adecuados.

Identifica los cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos planos y reciprocamente.
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6. Resuelve problemas de la realidad mediante el calculo de areas de figuras planas y
volimenes de cuerpos geométricos, utilizando los lenguajes geométrico y algebraico
adecuados.

7. Pasa de unas formas de representacion de una funcion a otras y elige la mas adecuada en
funcion del contexto.

Reconoce si una gréfica representa o no una funcién.
Interpreta una grafica y la analiza, reconociendo sus propiedades més caracteristicas.

10. Reconoce y representa una funcion lineal a partir de la ecuacion o de una tabla de valores,
y obtiene la pendiente de la recta correspondiente.

11. Obtiene la ecuacion de una recta a partir de la gréfica o tabla de valores.

12. Escribe la ecuacién correspondiente a la relacion lineal existente entre dos magnitudes y
la representa.

13. Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos tecnolégicos, identifica el
modelo matematico funcional (lineal o afin) mas adecuado para explicarlas y realiza

predicciones y simulaciones sobre su comportamiento.

TERCER TRIMESTRE
Contenidos:

Algebra

= Iniciacioén al lenguaje algebraico.

= Traduccién de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones
reales, al algebraico y viceversa.

= El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
Obtencién de formulas y términos generales basada en la observacion de pautas y
regularidades. Valor numérico de una expresion algebraica.

= OQOperaciones con expresiones algebraicas sencillas. Transformaciéon vy
equivalencias. Identidades. Operaciones con polinomios en casos sencillos.

= Ecuaciones de primer grado con una incégnita (métodos algebraico y grafico).
Resolucion. Interpretacion de las soluciones. Ecuaciones sin solucion. Resolucion
de problemas.

= Ecuaciones de segundo grado con una incognita (métodos algebraicos).
Resolucion. Interpretacion de las soluciones. Ecuaciones sin solucion.

Resolucion de problemas.
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= Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas. Métodos algebraicos de

resolucion y método grafico. Resolucion de problemas.

Criterios de evaluacién y competencias que desarrollan:

1. Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y leyes generales
que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para expresarlos, comunicarlos, y
realizar predicciones sobre su comportamiento al modificar las variables, y operar con

expresiones algebraicas.

Se pretende comprobar la capacidad de identificar y describir regularidades, pautas y
relaciones en conjuntos de nuimeros, utilizar letras para simbolizar distintas cantidades y
obtener expresiones algebraicas como sintesis en secuencias numéricas, asi como el
valor numérico de férmulas. Se pretende asimismo valorar el uso del signo igual como
asignador y el manejo de la letra en sus diferentes acepciones

= 19 Comunicacion linguistica.

= 29 Competencia matematica.

= 29 Competencias bésicas en ciencia y tecnologia.

2. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el
planteamiento de ecuaciones de primer, segundo grado y sistemas de ecuaciones,
aplicando para su resolucién métodos algebraicos o graficos y contrastando los resultados

obtenidos.

Se pretende comprobar la capacidad de utilizar el lenguaje algebraico para generalizar
propiedades sencillas y simbolizar relaciones, asi como plantear ecuaciones de primer
grado y sistemas de ecuaciones para resolverlas por métodos algebraicos y también por
métodos de ensayo y error.
Se pretende evaluar también la capacidad para poner en practica estrategias personales
como alternativa al algebra a la hora de plantear y resolver los problemas. Asimismo, se
ha de procurar valorar la coherencia de los resultados.

»= 1) Comunicacion linguistica.

= 29 Competencia matematica

= 39 Competencia digital.

Estandares de aprendizaje evaluables:
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1. Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o
desconocidas y secuencias logicas o regularidades, mediante expresiones algebraicas, y

opera con ellas.

2. ldentifica propiedades y leyes generales a partir del estudio de procesos numéricos
recurrentes o cambiantes, las expresa mediante el lenguaje algebraico y las utiliza para

hacer predicciones.

3. Ultiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones para

transformar expresiones algebraicas.

4. Comprueba, dada una ecuacion (o un sistema), si un nimero (0 numeros) es (son)

solucién de la misma.

5. Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de primer y
segundo grado, y sistemas de ecuaciones lineales con dos incAgnitas, las resuelve e
interpreta el resultado obtenido.

1.2. Elementos transversales que se trabajaran en el curso

El Bloque 1, Procesos, métodos y actitudes matematicas, es comun y transversal al resto de
bloques de contenidos de la ESO. Se organiza sobre procesos basicos e imprescindibles en el
guehacer matematico: la resolucion de problemas, proyectos de investigacion matematica, la
matematizacion y modelizacion, las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la
utilizacién de medios tecnoldgicos.

En este bloque se incluyen los siguientes contenidos, criterios de evaluacién y estandares de

aprendizaje:
Contenidos:
= Planificacion del proceso de resolucion de problemas.

» Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (gréfico,
numeérico, algebraico, etc.), reformulacién del problema, resolver subproblemas, recuento

exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

» Reflexion sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacién de
unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto

de la situacion, busqueda de otras formas de resolucion, etc.
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Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.
Préactica de los procesos de matematizacion y modelizacion, en contextos de la realidad y
en contextos matematicos.
Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacion de datos;
b) la elaboracién y creacién de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales
o0 estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacion de
calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones
matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los
resultados y conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas

matematicas.

Criterios de evaluacién y competencias que desarrollan:

1.

Expresar, de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un problema.

Se trata de identificar, definir y plantear diferentes tipos de problemas matematicos,
adecuados al nivel de que se trate, expresandolos de forma razonada, incorporando al
lenguaje habitual componentes del lenguaje matematico, utilizados con precision y rigor.

= 19 Comunicacion linguistica.

= 29 Competencia matematica.

= 47 Aprender a aprender.

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los

calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

Se trata de valorar en la resolucién de problemas, adecuados al nivel de que se trate, la
comprension de los enunciados, la eleccion del método de resolucion, la aplicacion de dicho
método y la revision de la solucién encontrada.

= 19 Comunicacion linguistica.

= 29 Competencia matematica.

= 69 Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
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3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y

probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.

Se pretende valorar la capacidad de identificar y utilizar leyes matematicas, adecuadas al
nivel de que se trate, en diferentes contextos valorando su idoneidad para hacer
predicciones.

= 19 Comunicacion linguistica.

= 29 Competencia matematica.

= 4% Aprender a aprender.

4. Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos, otras
preguntas, otros contextos, etc.

Se pretende resolver diferentes tipos de problemas matematicos, adecuados al nivel de
gue se trate, planteados por otros o por uno mismo, a ser posible utilizando distintos
procedimientos y justificando las soluciones obtenidas.

= 29 Competencia matematica.

= 4% Aprender a aprender.

5. Elaborary presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los

procesos de investigacion.

Se trata de valorar la habilidad para plasmar de forma estructurada el proceso y los
resultados de una investigacion, adecuada al nivel de que se trate, aplicando de forma
integrada los conocimientos matematicos adquiridos en los distintos blogques de
contenidos.

= 19 Comunicacion linguistica.

= 29 Competencia matematica.

= 4% Aprender a aprender.

6. Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de

problemas en situaciones problematicas de la realidad.

Se pretende comprobar la habilidad para formular hipétesis, disefiar, utilizar y contrastar
estrategias diversas para la resolucion de problemas, adecuados al nivel de que se trate,
gue permitan enfrentarse a situaciones nuevas, con autonomia, eficacia, confianza en si
mismo y creatividad.

= 29 Competencia matematica.

= 29 Competencias béasicas en ciencia y tecnologia.
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10.
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= 69 Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Valorar la modelizacibn matematica como un recurso para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o

construidos.

Se pretende comprobar la capacidad para analizar y disefiar y evaluar modelos
matematicos, adecuados al nivel de que se trate, como recurso para interpretar y
comprender la realidad a través de la resolucion de problemas.

= 29 Competencia matematica.

= 49 Aprender a aprender.

= 5%) Competencias sociales y civicas.

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.

Se trata de valorar, de acuerdo al nivel de que se trate, la capacidad para desarrollar
actitudes adecuadas hacia el quehacer matemaético, tales como la perseverancia, la
precision, la necesidad de verificacion reflexiva y critica del desarrollo, la flexibilidad, la
curiosidad, etc. en la bausqueda de soluciones.

= 29 Competencia matematica.

= 49 Aprender a aprender.

= 69 Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas.

Se procura valorar, de acuerdo al nivel de que se trate, la adquisicién de un adecuado
nivel de autoestima y confianza en uno mismo ante problemas de indole matemaética,
aprovechando los aspectos creativos, manipulativos, estéticos y utilitarios de las
matematicas.

= 29 Competencia matematica.

= 49 Aprender a aprender.

= 69 Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares
futuras.
Se trata de valorar la capacidad de integrar los conocimientos matematicos en el
conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las distintas materias de modo que
puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica para situaciones futuras.
= 29 Competencia matematica.

= 4 Aprender a aprender.
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11.

12.

= 5% Competencias sociales y civicas.

Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma autbnoma, realizando calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando
situaciones matematicas mediante simulaciones o analizando con sentido critico
situaciones diversas que ayuden a la comprensién de conceptos matematicos o a la

resolucion de problemas.

Con este criterio se pretende evaluar el uso adecuado de los diversos recursos,
tecnolégicos e informaticos, en la busqueda selectiva y el tratamiento de la informacion,
interpretando con correccion cientifica y profundidad los resultados obtenidos en el
proceso.

= 29 Competencia matematica.

= 39 Competencia digital.

= 4°) Aprender a aprender.

Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién de modo habitual en el proceso
de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o
en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar

la interaccion.

Se trata de valorar la elaboracién de textos escritos, visuales u orales sobre temas de
contenido matematico, asi como la expresién en forma oral, visual o escrita sobre temas
matematicos, con diferentes niveles de precisidn tedrica y técnica. Se valorard la
utilizacién de recursos tecnolégicos tanto en la elaboracién de textos como en su
presentacion.

= 19 Comunicacion linguistica.

= 29 Competencia matematica.

= 39 Competencia digital.

Estandares de aprendizaje evaluables:

1.
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Expresa, de forma razonada, el proceso seguido en la resoluciéon de un problema, con el

rigor y la precision adecuada.

Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos,

contexto del problema).

Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del

problema.
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14.

15.

16.

17.

18.
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Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,

valorando su utilidad y eficacia.

Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas,

reflexionando sobre el proceso seguido.

Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en

contextos numeéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

Utiliza las leyes mateméticas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre

los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y los
pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas

de resolucion.

Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o
mas generales de interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

Expone y defiende el proceso seguido ademés de las conclusiones obtenidas, utilizando

distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y estadistico-probabilistico

Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas

matematicos de interés.

Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico:
identificando el problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos

matematicos necesarios.

Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de un

problema o problemas dentro del campo de las matematicas.
Interpreta la solucion matematica del problema en el contexto de la realidad.

Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las

limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.
Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo, perseverancia,

flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precision, esmero e interés adecuados

al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.
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19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con hébitos de plantear/se preguntas
y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién

de problemas.

Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de
matematizaciéon o de modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su

conveniencia por su sencillez y utilidad.

Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia
y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de célculos
numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no

aconseja hacerlos manualmente.

Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones graficas de funciones con

expresiones algebraicas complejas y extraer informacioén cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

Disefla representaciones gréaficas para explicar el proceso seguido en la soluciéon de

problemas, mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.

Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnolégicas interactivas para

mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido, ...), como
resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccién de informacién relevante, con la

herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusién o difusion.

Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicién oral de los contenidos trabajados en

el aula.

Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles

de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

Los elementos transversales, tales como la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la

comunicacion audiovisual, las tecnologias de la informacion y la comunicacioén, el emprendimiento

y la educacion civica y constitucional, se trabajaran a través de actividades especificas en las que

sera necesario que los alumnos apliquen, para resolverlas, los contenidos matematicos que se

estén trabajando en la unidad correspondiente.
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2. EVALUACION

2.1. Procedimientos e Instrumentos de evaluacién del aprendizaje

A pesar de que los contenidos, y estandares de aprendizaje evaluables descritos en la

programacion se corresponden con los de la materia de Matematicas y de que seran la referencia

para las actividades y el trabajo que se desarrolle en el Taller, la superacion de la asignatura Taller

de Matematicas no supone aprobar las Matematicas del curso.

En la evaluacion del Taller de matematicas se tendra en cuenta la observacion de aspectos tales

como:

Iniciativa del alumno e interés por el trabajo.

Participacion (relaciones con los comparieros, integracion en el equipo, intervenciones en las

discusiones. . .)

Capacidad de trabajar en equipo (respeto hacia la disciplina del grupo, respeto hacia las
opiniones de los demas, aportaciones personales al trabajo del equipo, disposicién a aprender

de los demas...)

Habitos de trabajo (finalizacién y presentacion del trabajo en el tiempo previsto, cuidado del
material, cumplimiento de las tareas encomendadas dentro del equipo, utilizacion de

bibliografia, organizacion de datos...)

Habilidades y destrezas (manuales, intelectuales y sociales).

La valoracion se llevara a cabo a través de los siguientes indicadores o instrumentos:

La observacion sisteméatica en la clase de cada alumno (sobre la realizacién del trabajo
diario, tanto individual como en grupo), para detectar los progresos o las dificultades

particulares, y que sera registrada en el cuaderno del profesor.

El cuaderno de clase del alumno, en el que se valorara si: cuida la presentacion, corrige

las actividades, contiene la teoria, organiza el material complementario.

La participacion en clase, en la que se valorara si: participa activamente (interviene
en la pizarra, pregunta en clase...), esta atento, entrega en fecha el cuaderno o
actividades propuestas, trae los materiales necesarios para el desarrollo de las

actividades (libro, cuaderno, regla, ...)
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e La actitud del alumno, donde se valorara si: favorece el clima del aula (comportamiento,
puntualidad, respeto hacia el profesor y los compaferos), cuida el material, no tiene

amonestaciones ni partes de incidencias.
2.2. Criterios de calificacion

La calificacion de cada trimestre se llevara a cabo mediante la valoracién obtenida con los
instrumentos de evaluacion descritos en el apartado anterior, teniendo en cuenta los siguientes

porcentajes:
-Trabajo diario: 40%
-Cuaderno: 30%
-Participacién en clase: 20%
-Actitud: 10%

Las amonestaciones y partes de incidencia pueden bajar hasta un punto de la nota de la

evaluacion.

En funcién del grupo de alumnos, el desarrollo de las clases y la evolucion del alumnado,
se podréan realizar pruebas escritas individuales. En caso de realizarse éstas, contaran un 50% de
la nota final de la evaluacion. El otro 50% de la nota se correspondera con los criterios y los pesos

descritos anteriormente.

La nota de cada evaluacién corresponde a los contenidos trabajados durante ese periodo

en el Taller; no indica la recuperacion de la evaluacién anterior.

Se recuperaran los contenidos de cualquier evaluacién cuando se hayan realizado las
actividades propuestas en ella u otras diferentes, pudiendo ser pruebas escritas si el profesor las

considerase necesarias.

La calificacién de la Evaluacion Final sera la nota global del curso correspondiente a la media

aritmética de los resultados obtenidos en cada una de las tres evaluaciones del curso.

La nota de la primera y segunda evaluaciones ordinarias coincidiran con las notas del primer
y segundo trimestres respectivamente. La calificacion del tercer trimestre no aparecera en el boletin
de notas del alumno, pero se tendrd en cuenta como se ha recogido anteriormente para hacer la

nota media para la evaluacion final.
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2.3. Criterios para la recuperacion del alumnado con el Taller de
Matematicas de 1° ESO pendiente del curso anterior: actividades

de recuperacion y procedimientos para la evaluacion

En el presente curso 22-23 hay dos alumnos con el Taller de Matematicas de 1°
pendiente; ambos cursan 1PMAR y tienen suspensa también Matematicas 1°ESO. Existen

varias formas de aprobar la materia pendiente:

e Entrega de 2 bloques de las actividades correspondientes a los contenidos de 1°
ESO del curso anterior que tendran que devolver resueltas el 20 de enero y el 26
de abril respectivamente; se tendra en cuenta la evolucion del alumno en el curso
en el que esta. La correcta presentacion de las actividades supone la recuperaciéon
de la materia pendiente Taller de Matematicas 1°ESO.

e En el supuesto de que no entregasen resueltas las actividades propuestas, sera
necesario obtener 4 o superior en la Evaluacién Final de Mateméticas de 1PMAR.

e Obtener 5 o superior en la Evaluacion Final de Matematicas 1°ESO.

I.E.S. "MANUEL GUTIERREZ ARAGON"




