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Las Mateméticas han estado siempre vinculadas a la historia de las civilizaciones y a sus
avances a lo largo del tiempo. Constituyen una forma de mirar e interpretar el mundo que nos
rodea, reflejan la capacidad creativa, expresan con precisién conceptos y argumentos, favorecen
la capacidad para aprender a aprender y contienen elementos de gran belleza; sin olvidar ademas
el caracter instrumental que las matematicas tienen como base fundamental para la adquisicion
de nuevos conocimientos en otras disciplinas, especialmente en el proceso cientifico y tecnolégico
y como fuerza conductora en el desarrollo de las culturas y de la sociedad.

En la actualidad los ciudadanos se enfrentan a multitud de tareas que entrafian conceptos de
caracter cuantitativo, espacial, probabilistico, etc. La informacion recogida en los medios de
comunicacion se expresa habitualmente en forma de tablas, férmulas, diagramas o graficos que
requieren de conocimientos matematicos para su correcta comprension. Los contextos en los que
aparecen son multiples: los propiamente matematicos, economia, tecnologia, ciencias naturales y
sociales, medicina, comunicaciones, deportes, etc., por o que es necesario adquirir un habito de
pensamiento matematico que permita establecer hip6tesis y contrastarlas, elaborar estrategias de
resolucion de problemas y ayudar en la toma de decisiones adecuadas, tanto en la vida personal
como en su futura vida profesional. Las matematicas contribuyen de manera especial al desarrollo
del pensamiento y razonamiento, en particular, el pensamiento I6gico-deductivo y algoritmico, al
entrenar la habilidad de observacion e interpretacion de los fenébmenos, ademas de favorecer la
creatividad o el pensamiento geométrico-espacial.

Una de las finalidades importantes de la ensefianza de las Matematicas es el desarrollo de la
capacidad de razonamiento y abstraccion y, otra finalidad, no menos significativa, es su caracter
instrumental, que abarca tanto la aplicacion de mecanismos a situaciones de la vida diaria o de

otras ciencias como la matematizacién de situaciones.

1. OBJETIVOS

La Educacion Secundaria Obligatoria tiene como finalidad lograr que los alumnos adquieran
los elementos basicos de la cultura, especialmente en sus aspectos humanistico, artistico,
cientifico y tecnoldgico; desarrollar y consolidar en ellos habitos de estudio y de trabajo;
prepararlos para su incorporacion a estudios posteriores y para su insercion laboral y formarles

para el ejercicio de sus derechos y obligaciones en la vida como ciudadanos.

1.1. Objetivos

La Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos las capacidades

gue les permitan:
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10.

11.

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demds, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre hombres y mujeres, como valores comunes de una sociedad plural y

prepararse para el ejercicio de la ciudadania democrética.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion efi caz de las tareas del aprendizaje y como medio

de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier otra
condicion o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia

contra la mujer.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo,

los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas bdasicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo

de las tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los

diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar

decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la

literatura.
Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos bésicos de la cultura y la historia propias y de los

demds, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las

diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
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fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y
valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente
los héabitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y

el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

12. Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresién y representacion.
13. Desarrollar actitudes que contribuyan al desarrollo sostenible de Cantabria.

14. Conocer y valorar el patrimonio histérico, natural y cultural, y las tradiciones de la

Comunidad Auténoma de Cantabria, y contribuir a su conservacion, difusién y mejora.

1.2. Contribucién de las matematicas al desarrollo de las competencias

Las Matematicas de 1° y 2° de ESO contribuyen a la adquisicién y desarrollo de todas las
competencias clave, especialmente a la competencia matematica, que implica la capacidad de
aplicar el razonamiento matematico y sus herramientas para describir, interpretar y predecir

distintos fendmenos en su contexto.

1. Comunicacion linguistica (CCL): para fomentar el desarrollo de la competencia en
comunicacion linglistica desde el area de Matematicas se debe insistir en la incorporacion
de lo esencial del lenguaje matematico a la expresion habitual y la adecuada precision en
Su uso Yy por otra parte en que los contenidos estan asociados a la descripcion verbal de

los razonamientos y de los procesos.

2. Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT): para el
adecuado desarrollo de dicha competencia resulta necesario abordar areas relativas a
nameros, algebra, geometria, funciones, probabilidad y estadistica, interrelacionadas de
diversas formas. Asimismo, las Matematicas favorecen en gran medida el desarrollo de las
competencias en ciencia y tecnologia, proporcionando un acercamiento al mudo fisico a
través de modelos matematicos y fomentando destrezas que permitan usar correctamente
recursos tecnoldgicos para identificar preguntas, resolver problemas, llegar a una

conclusion o tomar decisiones basadas en pruebas y argumentos.

3. Competencia digital (CD): la lectura y creacién de graficas, la organizacién de la informacion
en forma analitica y comparativa, la modelizacion de la realidad, la introduccion al lenguaje
grafico y estadistico, el uso de calculadoras y herramientas tecnoldgicas y otros procesos

matematicos contribuyen al desarrollo de la competencia digital.

I.E.S. "MANUEL GUTIERREZ ARAGON"




MATEMATICAS - 22 E.S.O. 6

4. Aprender a aprender (CPAA): la autonomia en la resolucioén de problemas en Matematicas,
junto con la verbalizacién del proceso de resolucion ayuda a la reflexion sobre lo aprendido,
favoreciendo la competencia aprender a aprender. Para su desarrollo es también necesario
incidir desde el area en los contenidos relacionados con la autonomia, la perseverancia, la
sistematizacion, la mirada critica y la habilidad para comunicar con eficacia los resultados

del propio trabajo, contenidos que aparecen en su mayoria en el Bloque 1.

5. Competencias sociales y civicas (CSC): la utilizacién de estrategias personales de célculo
y de resolucién de problemas facilita aceptar otros puntos de vista, lo que es indispensable
a la hora de realizar un trabajo cooperativo y en equipo potenciando el desarrollo de las
competencias sociales y civicas. Reconocer y valorar las aportaciones ajenas, enriquece al

alumno.

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIE): las estrategias matematicas como la
resolucion de problemas, que incluyen la planificacion, la gestion del tiempo y de los
recursos, la valoracién de los resultados y la argumentacion para defender el proceso y los
resultados, ayudan al desarrollo de la competencia sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor. Esta ayuda ser4d mayor en la medida en que se fomente actitudes de
confianza y de autonomia en la resolucién de situaciones abiertas y problemas relacionados

con la realidad concreta que vive el alumno.

7. Conciencia y expresiones culturales (CEC): a lo largo de la historia el pensamiento
matematico ha contribuido a la explicacion, justificacion y resolucion de situaciones y
problemas de la humanidad que han facilitado la evolucibn de las sociedades,
contribuyendo y formando parte de su desarrollo cultural. La aportacién mateméatica se hace
presente en multitud de producciones artisticas, asi como sus estrategias y procesos
mentales fomentan la conciencia y expresiones culturales de las sociedades. Igualmente el
alumno, mediante el trabajo matematico podra comprender diversas manifestaciones
artisticas siendo capaz de utilizar sus conocimientos matematicos en la creacién de sus

propias obras.

2. CONTENIDOS

Las Mateméticas de 2° de ESO se articulan en los cinco blogues de contenidos

siguientes:

Procesos, métodos y actitudes en Matematicas es comun y transversal al resto de bloques de

contenidos de la ESO. Se organiza sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer
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matematico: la resolucion de problemas, proyectos de investigacibn matematica, la
matematizacién y modelizacion, las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico

y la utilizacién de medios tecnoldgicos.

Numeros y Algebra profundiza en el conocimiento de los distintos conjuntos de nimeros y sus
propiedades. El uso adecuado del lenguaje algebraico ayuda a la formalizacién del los

conceptos del resto de bloques.

Geometria desarrolla la concepcion espacial del alumno, aplica los contenidos impartidos en el
bloque segundo y repercute en el célculo de longitudes, superficies y volumenes que puede
aplicarse en otros campos.

Funciones recoge el estudio de las relaciones entre variables y su representacion mediante tablas,
graficas y modelos matematicos. Es de gran utilidad para describir, interpretar, predecir y

explicar fendmenos diversos de tipo fisico, econémico, social o natural.

Estadisticay Probabilidad posibilita una aproximacién natural al estudio de fenémenos aleatorios
y sencillos mediante experimentacion y el tratamiento, por medio de tablas y gréaficas, de
datos estadisticos para, posteriormente, profundizar en la obtencibn de valores
representativos de una muestra y profundiza en la utilizaciéon de diagramas y graficos mas

complejos, con objeto de sacar conclusiones a partir de ellos.

El cualquier caso, el curriculo no se entiende como un conjunto de bloques independientes
y se desarrollara por tanto de forma global, pensando en las conexiones internas de la
asignatura tanto dentro de cada curso, como entre los diferentes cursos de una etapa y como

entre las distintas etapas.

2.1. Contenidos y su distribucion temporal, criterios de evaluacion junto
con las competencias que desarrollan y estandares de aprendizaje

evaluables

PRIMER TRIMESTRE
Contenidos:
NUmeros

» Sistema de numeracion decimal. Expresion polindmica de un ndmero natural.
» Ejemplos de otros sistemas de numeracion: binario, sexagesimal, romano. Sus usos

actuales
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= Significados y propiedades de los nimeros en contextos diferentes al del célculo: nimeros
triangulares, cuadrados, pentagonales, etc.

= Potencias de niumeros enteros y fraccionarios con exponente natural. Operaciones.

= Potencias de base 10. Utilizacion de la notacion cientifica para representar nimeros
grandes.

= Cuadrados perfectos. Raices cuadradas. Estimacion y obtencién de raices aproximadas.

» Jerarquia de las operaciones.

» Cédlculos con porcentajes (mental, manual, calculadora). Aumentos y disminuciones
porcentuales.

= Razén y proporcion. Magnitudes directa e inversamente proporcionales. Constante de
proporcionalidad.

» Resolucién de problemas en los que intervenga la proporcionalidad directa o inversa o
variaciones porcentuales. Repartos directa e inversamente proporcionales.

= Elaboracién y utilizacion de estrategias para el calculo mental, para el célculo aproximado y
para el célculo con calculadora u otros medios tecnolégicos.

Geometria
=  Semejanza: figuras semejantes. Criterios de semejanza. Razén de semejanza y escala.

Razdn entre longitudes, areas y volumenes de cuerpos semejantes.

Criterios de evaluacién y competencias que desarrollan:

1. Utilizar numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales, sus operaciones y
propiedades para recoger, transformar e intercambiar informacién y resolver problemas

relacionados con la vida diaria.

Se trata de comprobar la capacidad de identificar y emplear los nimeros y las
operaciones siendo consciente de su significado y propiedades y transmitir informaciones,
asi como resolver problemas sencillos relacionados con la vida cotidiana, utilizando los
nameros de manera adecuada. Entre las operaciones a las que se refiere este criterio
deben considerarse incluidas las potencias de exponente natural. En el caso de la
resolucién de problemas, se pretende evaluar asimismo cémo se interpretan los
resultados obtenidos en los calculos y comprobar si se adopta la actitud que lleva a no
tomar el resultado por bueno sin contrastarlo con la situacion de partida.

» 19 Comunicacion linguistica.

= 29 Competencia mateméatica
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2. Conocer y utilizar propiedades y nuevos significados de los nimeros en contextos de
paridad, divisibilidad y operaciones elementales, mejorando asi la comprensién del concepto
y de los tipos de nimeros.
Se trata de valorar la capacidad para asignar a las distintas operaciones nuevos
significados y determinar cual de los métodos de célculo es adecuado a cada situacién.
= 19 Comunicacion linglistica.

= 2°) Competencia mateméatica

3. Desarrollar, en casos sencillos, la competencia en el uso de operaciones combinadas como
sintesis de la secuencia de operaciones aritméticas, aplicando correctamente la jerarquia de

las operaciones o estrategias de céalculo mental.

Se debe prestar una especial atencion a valorar, en casos sencillos, la competencia en el
uso de operaciones combinadas como sintesis de la secuencia de operaciones
aritméticas.

= 19 Comunicacion linguistica.

= 2°) Competencia matemética

4. Elegir la forma de calculo apropiada (mental, escrita 0 con calculadora), usando diferentes
estrategias que permitan simplificar las operaciones con nimeros enteros, fracciones y

decimales y estimando la coherencia y precisién de los resultados obtenidos.

Se trata de comprobar la capacidad de identificar y emplear los nimeros y las
operaciones siendo consciente de su significado y propiedades, elegir la forma de calculo
mas apropiada (mental, escrita o con calculadora) y transmitir informaciones utilizando los
nameros de manera adecuada.

= 19 Comunicacion linglistica.

= 29 Competencia matematica.

= 39 Competencia digital.

5. Utilizar porcentajes sencillos, sus operaciones y propiedades para recoger, transformar

e intercambiar informacién y resolver problemas relacionados con la vida diaria.

Se trata de comprobar la capacidad de identificar y emplear los nimeros y las
operaciones siendo consciente de su significado y propiedades y transmitir informaciones,
asi como resolver problemas sencillos relacionados con la vida cotidiana, utilizando los
nameros de manera adecuada. Entre las operaciones a las que se refiere este criterio
deben considerarse incluidas las potencias de exponente natural. En el caso de la

resolucién de problemas, se pretende evaluar asimismo cémo se interpretan los
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resultados obtenidos en los célculos y comprobar si se adopta la actitud que lleva a no
tomar el resultado por bueno sin contrastarlo con la situacion de partida.
= 19 Comunicacion linglistica

= 29 Competencia matematica

6. Elegir la forma de célculo apropiada (mental, escrita 0 con calculadora), usando
diferentes estrategias que permitan simplificar las operaciones con porcentajes y

estimando la coherencia y precision de los resultados obtenidos.

Se trata de comprobar la capacidad de identificar y emplear los nimeros y las
operaciones siendo consciente de su significado y propiedades, elegir la forma de calculo
mas apropiada (mental, escrita o con calculadora) y transmitir informaciones utilizando los
ndameros de manera adecuada.

= 19 Comunicacion linglistica

= 29 Competencia matematica

= 39 Competencia digital

7. Utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencion y uso de indices y
coeficientes de variacidbn porcentual, reduccién a la unidad, etc.) para obtener
elementos desconocidos en un problema a partir de otros conocidos en situaciones de

la vida real en las que existan variaciones porcentuales.

Se pretende comprobar la capacidad de identificar, en diferentes contextos, una relaciéon
porcentual. Se trata asimismo de utilizar diferentes estrategias (empleo de tablas,
obtencion y uso de indices y coeficientes de variacién porcentual, reduccién a la unidad,
etc.) para obtener elementos desconocidos en un problema a partir de otros conocidos en
situaciones de la vida real en las que existan relaciones porcentuales.

= 29 Competencia matematica

= 29 Competencias basicas en ciencia y tecnologia

8. Ultilizar diferentes estrategias (empleo de tablas, obtencién y uso de la constante de
proporcionalidad, reduccion a la unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos en
un problema a partir de otros conocidos en situaciones de la vida real en las que existan

variaciones porcentuales y magnitudes directa o inversamente proporcionales.

Se pretende comprobar la capacidad de identificar, en diferentes contextos, una relacién
de proporcionalidad entre dos magnitudes. Se trata asimismo de utilizar diferentes
estrategias (empleo de tablas, obtencion y uso de la constante de proporcionalidad,

reduccion a la unidad, etc.) para obtener elementos desconocidos en un problema a partir
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de otros conocidos en situaciones de la vida real en las que existan relaciones de
proporcionalidad.
= 29 Competencia matematica

= 29 Competencias basicas en ciencia y tecnologia

9. Analizar e identificar figuras semejantes, calculando la escala o razén de semejanza y

la razén entre longitudes, areas y volimenes de cuerpos semejantes.

Se pretende identificar relaciones de semejanza obteniendo, cuando sea posible, el factor
de escala utilizado, resolviendo problemas sobre diferentes contextos de semejanza.
= 29 Competencia matematica.

= 79 Conciencia y expresiones culturales

Estandares de aprendizaje evaluables:

1.

Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de numeros mediante las
operaciones elementales y las potencias de exponente natural aplicando correctamente la
jerarquia de las operaciones.

Emplea adecuadamente los distintos tipos de niUmeros y sus operaciones, para resolver
problemas cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante medios

tecnoldgicos, cuando sea necesario, los resultados obtenidos.

Reconaoce nuevos significados y propiedades de los nimeros en contextos de resolucion

de problemas sobre paridad, divisibilidad y operaciones elementales.

Identifica y calcula el maximo comuan divisor y el minimo comdn mdltiplo de dos o mas

nameros naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica problemas contextualizados

Realiza céalculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica las reglas

basicas de las operaciones con potencias.

Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el valor absoluto de un nimero entero

comprendiendo su significado y contextualizandolo en problemas de la vida real.

Realiza operaciones de conversion entre numeros decimales y fraccionarios, halla
fracciones equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en la resolucion de

problemas.

Utiliza la notacion cientifica, valora su uso para simplificar calculos y representar nimeros

muy grandes.
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9. Realiza operaciones combinadas entre nimeros enteros, decimales y fraccionarios, con
eficacia, bien mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o medios
tecnoldgicos utilizando la notacibn mas adecuada y respetando la jerarquia de las

operaciones.

10. Desarrolla estrategias de célculo mental para realizar calculos exactos o aproximados

valorando la precisién exigida en la operacién o en el problema.

11. Realiza célculos con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la

forma mas adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa.

12. Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de
converson o célculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones
cotidianas.

13. Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son directa ni

inversamente proporcionales.

14. Reconoce figuras semejantes y calcula la razén de semejanza y la razén de superficies y

voliumenes de figuras semejantes.

15. Utiliza la escala para resolver problemas de la vida cotidiana sobre planos, mapas y otros

contextos de semejanza.

SEGUNDO TRIMESTRE
Contenidos:
Geometria

= Triangulos rectangulos. El teorema de Pitagoras. Justificacion geométrica y aplicaciones.

= Poliedros y cuerpos de revolucién. Elementos caracteristicos, clasificacion.

= Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros. Calculo de longitudes y
superficies del mundo fisico.

= Uso de herramientas informéticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones
geomeétricas.

= Poliedros y cuerpos de revolucién. Elementos caracteristicos, clasificacion. Areas y
volumenes.

= Propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros. Calculo de longitudes, superficies

y volumenes del mundo fisico.

Funciones
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Coordenadas cartesianas: representacion e identificacién de puntos en un sistema de ejes

coordenados.

El concepto de funcién: Variable dependiente e independiente. Formas de presentacion
(lenguaje habitual, tabla, grafica, formula). Crecimiento y decrecimiento. Continuidad y
discontinuidad. Cortes con los ejes. Maximos y minimos relativos. Analisis y comparacion

de gréficas.

Funciones lineales. Célculo, interpretacion e identificacion de la pendiente de la recta.
Representaciones de la recta a partir de la ecuacion y obtencion de la ecuacion a partir de

una recta.

Utilizacion de calculadoras gréficas y programas de ordenador para la construccion e
interpretacion de graficas.

Uso de herramientas informaticas para estudiar formas, configuraciones y relaciones

geomeétricas.

Criterios de evaluacién y competencias que desarrollan:

10. Reconocer el significado aritmético del Teorema de Pitdgoras (cuadrados de nimeros,
ternas pitagéricas) y el significado geométrico (areas de cuadrados construidos sobre

los lados) y emplearlo para resolver problemas geométricos.

Se trata de comprobar el empleo del teorema de Pitdgoras para obtener medidas y
comprobar relaciones entre figuras, asi como para resolver triangulos y areas de
poligonos regulares en diferentes contextos.

= 29 Competencia matematica

= 79 Conciencia y expresiones culturales

11. Analizar distintos cuerpos geométricos (cubos, ortoedros, prismas, piramides, cilindros,
conos Yy esferas) e identificar sus elementos caracteristicos (vértices, aristas, caras,
desarrollos planos, secciones al cortar con planos, cuerpos obtenidos mediante

secciones, simetrias, etc.).

Se trata de valorar la capacidad de clasificar cuerpos geométricos atendiendo a distintos
criterios, asi como utilizar distintos recursos para construir secciones sencillas de los
cuerpos geométricos, a partir de cortes con planos

= 29 Competencia matematica.

= 79 Conciencia y expresiones culturales
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12. Resolver problemas que conlleven el calculo de longitudes, superficies y volimenes

del mundo fisico, utilizando propiedades, regularidades y relaciones de los poliedros.

Se trata de valorar la capacidad para comprender y diferenciar los conceptos de longitud,
superficie y volumen y seleccionar la unidad adecuada para cada uno de ellos. Se trata
de comprobar, ademas, si se han adquirido las capacidades necesarias para estimar el
tamanio de los objetos.
Se pretende asimismo valorar el grado de profundidad en la comprension de los
conceptos implicados en el proceso y la diversidad de métodos que se es capaz de poner
en marcha.

= 2°) Competencia mateméatica

= 79 Conciencia y expresiones culturales

13. Manejar las distintas formas de presentar una funcion: lenguaje habitual, tabla
numeérica, gréfica y ecuacion, pasando de unas formas a otras y eligiendo la mejor de

ellas en funcién del contexto.

Se pretende valorar la capacidad de identificar las variables que intervienen en una
situacion cotidiana, la relacion de dependencia entre ellas y visualizarla graficamente.
Se trata de evaluar, ademas, el uso de las tablas como instrumento para recoger
informacioén y transferirla a unos ejes coordenados, asi como la capacidad para
interpretar de forma cualitativa la informacién presentada en forma de tablas y graficas
tanto en soporte papel como digital.

= 19 Comunicacion linglistica.

= 29 Competencia matematica.

= 49 Aprender a aprender

14. Comprender el concepto de funcidn. Reconocer, interpretar y analizar las graficas

funcionales.

Se pretende valorar el manejo de los mecanismos que relacionan los distintos tipos de
presentacion de la informacion.
Se trata de evaluar también la capacidad de analizar una grafica y relacionar el resultado
de ese andlisis con el significado de las variables representadas.

» 19 Comunicacion linguistica.

= 29 Competencia matematica.

15. Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, utilizandolas para resolver

problemas.
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Se pretende valorar el manejo de los mecanismos que relacionan los distintos tipos de
presentacion de las funciones lineales y aplicarlos a la resolucién de problemas.
Se trata de evaluar también la capacidad de obtener la ecuacidn de una recta a partir de
una gréfica o tabla de valores y relacionar el resultado de ese analisis con el significado
de las variables representadas.

= 19 Comunicacion linglistica

= 29 Competencia matematica

= 4% Aprender a aprender

Estandares de aprendizaje evaluables:

1.

10.

11.
12.

Comprende los significados aritmético y geométrico del Teorema de Pitagoras y los utiliza
para la busqueda de ternas pitagéricas o la comprobacion del teorema construyendo otros
poligonos sobre los lados del tridngulo rectangulo.

Aplica el teorema de Pitdgoras para calcular longitudes desconocidas en la resolucion de

triAngulos y areas de poligonos regulares, en contextos geométricos o en contextos reales.

Analiza e identifica las caracteristicas de distintos cuerpos geomeétricos, utilizando el

lenguaje geométrico adecuado.

Construye secciones sencillas de los cuerpos geométricos, a partir de cortes con planos,

mentalmente y utilizando los medios tecnolégicos adecuados.
Identifica los cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos planos y reciprocamente.

Resuelve problemas de la realidad mediante el célculo de areas de figuras planas y
volimenes de cuerpos geométricos, utilizando los lenguajes geométrico y algebraico
adecuados.

Pasa de unas formas de representacion de una funcién a otras y elige la mas adecuada en
funcion del contexto.

Reconoce si una gréafica representa o no una funcion.

Interpreta una grafica y la analiza, reconociendo sus propiedades més caracteristicas.
Reconoce y representa una funcion lineal a partir de la ecuacion o de una tabla de valores,
y obtiene la pendiente de la recta correspondiente.

Obtiene la ecuacion de una recta a partir de la grafica o tabla de valores.

Escribe la ecuacion correspondiente a la relacién lineal existente entre dos magnitudes y

la representa.
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13. Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos tecnolégicos, identifica el
modelo matematico funcional (lineal o afin) mas adecuado para explicarlas y realiza

predicciones y simulaciones sobre su comportamiento.

TERCER TRIMESTRE
Contenidos:

Algebra

= |niciacién al lenguaje algebraico.

= Traduccién de expresiones del lenguaje cotidiano, que representen situaciones
reales, al algebraico y viceversa.

= El lenguaje algebraico para generalizar propiedades y simbolizar relaciones.
Obtencién de férmulas y términos generales basada en la observacion de pautas y
regularidades. Valor numérico de una expresién algebraica.

= QOperaciones con expresiones algebraicas sencillas. Transformacion vy
equivalencias. Identidades. Operaciones con polinomios en casos sencillos.

= [Ecuaciones de primer grado con una incognita (métodos algebraico y grafico).
Resolucion. Interpretacion de las soluciones. Ecuaciones sin solucion. Resolucién
de problemas.

= Ecuaciones de segundo grado con una incégnita (métodos algebraicos).
Resolucion. Interpretacion de las soluciones. Ecuaciones sin solucién. Resolucion
de problemas.

= Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas. Métodos algebraicos de

resolucion y método gréafico. Resolucién de problemas.

Criterios de evaluacién y competencias que desarrollan:

16. Analizar procesos numéricos cambiantes, identificando los patrones y leyes generales
que los rigen, utilizando el lenguaje algebraico para expresarlos, comunicarlos, y
realizar predicciones sobre su comportamiento al modificar las variables, y operar con

expresiones algebraicas.

Se pretende comprobar la capacidad de identificar y describir regularidades, pautas y
relaciones en conjuntos de numeros, utilizar letras para simbolizar distintas cantidades y
obtener expresiones algebraicas como sintesis en secuencias numéricas, asi como el
valor numérico de férmulas. Se pretende asimismo valorar el uso del signo igual como

asignador y el manejo de la letra en sus diferentes acepciones
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= 19 Comunicacion linglistica.
= 29 Competencia matematica.

= 29 Competencias basicas en ciencia y tecnologia.

17. Utilizar el lenguaje algebraico para simbolizar y resolver problemas mediante el
planteamiento de ecuaciones de primer, segundo grado y sistemas de ecuaciones,
aplicando para su resolucibn métodos algebraicos o graficos y contrastando los
resultados obtenidos.

Se pretende comprobar la capacidad de utilizar el lenguaje algebraico para generalizar
propiedades sencillas y simbolizar relaciones, asi como plantear ecuaciones de primer
grado y sistemas de ecuaciones para resolverlas por métodos algebraicos y también por
métodos de ensayo y error.
Se pretende evaluar también la capacidad para poner en préactica estrategias personales
como alternativa al algebra a la hora de plantear y resolver los problemas. Asimismo, se
ha de procurar valorar la coherencia de los resultados.

= 1) Comunicacion linglistica.

= 29 Competencia matematica

= 3% Competencia digital.

Estandares de aprendizaje evaluables:

1.

Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades variables o
desconocidas y secuencias logicas o regularidades, mediante expresiones algebraicas, y

opera con ellas.

Identifica propiedades y leyes generales a partir del estudio de procesos numéricos
recurrentes o cambiantes, las expresa mediante el lenguaje algebraico y las utiliza para

hacer predicciones.

Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones para

transformar expresiones algebraicas.

Comprueba, dada una ecuacion (o un sistema), si un nimero (o nameros) es (son)

solucién de la misma.

Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante ecuaciones de primer y
segundo grado, y sistemas de ecuaciones lineales con dos incognitas, las resuelve e

interpreta el resultado obtenido.
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2.2 .Elementos transversales que se trabajaran en el curso

El Bloque 1, Procesos, métodos y actitudes matematicas, es comun y transversal al resto de
bloques de contenidos de la ESO. Se organiza sobre procesos béasicos e imprescindibles en el
guehacer matematico: la resolucion de problemas, proyectos de investigacion matematica, la
matematizacion y modelizacion, las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la
utilizacion de medios tecnolégicos.

En este blogue se incluyen los siguientes contenidos, criterios de evaluacién y estandares de

aprendizaje:
Contenidos:
=  Planificacion del proceso de resolucion de problemas.

= [Estrategias y procedimientos puestos en practica: uso del lenguaje apropiado (gréafico,
numeérico, algebraico, etc.), reformulacion del problema, resolver subproblemas, recuento

exhaustivo, empezar por casos particulares sencillos, buscar regularidades y leyes, etc.

= Reflexibn sobre los resultados: revision de las operaciones utilizadas, asignacion de
unidades a los resultados, comprobacion e interpretacion de las soluciones en el contexto
de la situacion, busqueda de otras formas de resolucion, etc.

» Planteamiento de investigaciones matematicas escolares en contextos numeéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.
» Préctica de los procesos de matematizacién y modelizacion, en contextos de la realidad y
en contextos matematicos.
= Confianza en las propias capacidades para desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.
= Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para:
a) la recogida ordenada y la organizacion de datos;
b) la elaboracion y creacion de representaciones graficas de datos numéricos, funcionales
0 estadisticos;
c) facilitar la comprension de propiedades geométricas o funcionales y la realizacién de
calculos de tipo numérico, algebraico o estadistico;
d) el disefio de simulaciones y la elaboracion de predicciones sobre situaciones
matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y documentos sobre los procesos llevados a cabo y los
resultados y conclusiones obtenidos;
f) comunicar y compartir, en entornos apropiados, la informacion y las ideas

matematicas.
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Criterios de evaluacién y competencias que desarrollan:

1.

Expresar, de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un problema.

Se trata de identificar, definir y plantear diferentes tipos de problemas matematicos,
adecuados al nivel de que se trate, expresandolos de forma razonada, incorporando al
lenguaje habitual componentes del lenguaje matematico, utilizados con precision y rigor.

= 19 Comunicacion linguistica.

= 29 Competencia matematica.

= 4?3) Aprender a aprender.

Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, realizando los
calculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.

Se trata de valorar en la resolucién de problemas, adecuados al nivel de que se trate, la
comprension de los enunciados, la eleccién del método de resolucion, la aplicacion de dicho
método y la revision de la solucién encontrada.

= 19 Comunicacion linguistica.

= 29 Competencia matematica.

= 69 Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y

probabilisticos, valorando su utilidad para hacer predicciones.

Se pretende valorar la capacidad de identificar y utilizar leyes matematicas, adecuadas al
nivel de que se trate, en diferentes contextos valorando su idoneidad para hacer
predicciones.

= 19 Comunicacion linguistica.

= 29 Competencia matematica.

= 4% Aprender a aprender.

Profundizar en problemas resueltos planteando pequefias variaciones en los datos, otras

preguntas, otros contextos, etc.

Se pretende resolver diferentes tipos de problemas matematicos, adecuados al nivel de
que se trate, planteados por otros o por uno mismo, a ser posible utilizando distintos
procedimientos y justificando las soluciones obtenidas.

= 29 Competencia matematica.

= 4% Aprender a aprender.
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Elaborar y presentar informes sobre el proceso, resultados y conclusiones obtenidas en los

procesos de investigacion.

Se trata de valorar la habilidad para plasmar de forma estructurada el proceso y los
resultados de una investigacion, adecuada al nivel de que se trate, aplicando de forma
integrada los conocimientos matematicos adquiridos en los distintos bloques de
contenidos.

= 19 Comunicacion linguistica.

= 29 Competencia matematica.

= 4% Aprender a aprender.

Desarrollar procesos de matematizacion en contextos de la realidad cotidiana (numéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos o probabilisticos) a partir de la identificacion de
problemas en situaciones problematicas de la realidad.

Se pretende comprobar la habilidad para formular hipétesis, disefiar, utilizar y contrastar
estrategias diversas para la resolucion de problemas, adecuados al nivel de que se trate,
que permitan enfrentarse a situaciones nuevas, con autonomia, eficacia, confianza en si
mismo y creatividad.

= 29 Competencia matematica.

= 29 Competencias basicas en ciencia y tecnologia.

= 69 Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Valorar la modelizacibn matematica como un recurso para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la eficacia y limitaciones de los modelos utilizados o

construidos.

Se pretende comprobar la capacidad para analizar y disefiar y evaluar modelos
matematicos, adecuados al nivel de que se trate, como recurso para interpretar y
comprender la realidad a través de la resolucion de problemas.

= 29 Competencia matematica.

= 49 Aprender a aprender.

= 5%) Competencias sociales y civicas.

Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matematico.

Se trata de valorar, de acuerdo al nivel de que se trate, la capacidad para desarrollar
actitudes adecuadas hacia el quehacer matematico, tales como la perseverancia, la
precision, la necesidad de verificacion reflexiva y critica del desarrollo, la flexibilidad, la

curiosidad, etc. en la basqueda de soluciones.
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= 29 Competencia matematica.
= 49 Aprender a aprender.

= 69 Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.
9. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas.

Se procura valorar, de acuerdo al nivel de que se trate, la adquisicién de un adecuado
nivel de autoestima y confianza en uno mismo ante problemas de indole matemética,
aprovechando los aspectos creativos, manipulativos, estéticos y utilitarios de las
matematicas.

= 29 Competencia matematica.

= 49 Aprender a aprender.

= 69 Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

10. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo de ello para situaciones similares
futuras.
Se trata de valorar la capacidad de integrar los conocimientos matematicos en el
conjunto de saberes que se van adquiriendo desde las distintas materias de modo que
puedan emplearse de forma creativa, analitica y critica para situaciones futuras.
= 29 Competencia matematica.
= 49 Aprender a aprender.

= 5% Competencias sociales y civicas.

11. Emplear las herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma auténoma, realizando calculos
numeéricos, algebraicos o estadisticos, haciendo representaciones graficas, recreando
situaciones matematicas mediante simulaciones o0 analizando con sentido critico
situaciones diversas que ayuden a la comprensiéon de conceptos matematicos o a la

resolucion de problemas.

Con este criterio se pretende evaluar el uso adecuado de los diversos recursos,
tecnolégicos e informaticos, en la busqueda selectiva y el tratamiento de la informacion,
interpretando con correccion cientifica y profundidad los resultados obtenidos en el
proceso.

= 29 Competencia matematica.

= 39 Competencia digital.

= 4% Aprender a aprender.

12. Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion de modo habitual en el proceso
de aprendizaje, buscando, analizando y seleccionando informacién relevante en Internet o

en otras fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones vy
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argumentaciones de los mismos y compartiendo éstos en entornos apropiados para facilitar

la interaccion.

Se trata de valorar la elaboracién de textos escritos, visuales u orales sobre temas de
contenido matematico, asi como la expresién en forma oral, visual o escrita sobre temas
matematicos, con diferentes niveles de precisidn tedrica y técnica. Se valorard la
utilizacion de recursos tecnolégicos tanto en la elaboracién de textos como en su
presentacion.

= 19 Comunicacion linguistica.

= 29 Competencia matematica.

= 39 Competencia digital.

Estandares de aprendizaje evaluables:

1.

Expresa, de forma razonada, el proceso seguido en la resoluciéon de un problema, con el

rigor y la precision adecuada.

Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos,

contexto del problema).

Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el numero de soluciones del

problema.

Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,

valorando su utilidad y eficacia.

Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas,

reflexionando sobre el proceso seguido.

Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en

contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar simulaciones y predicciones sobre

los resultados esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucion y los
pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas

de resolucion.

Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o

mas generales de interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando

distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y estadistico-probabilistico

Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas

matematicos de interés.

Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matemético:
identificando el problema o problemas matematicos que subyacen en €l y los conocimientos

matematicos necesarios.

Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucién de un

problema o problemas dentro del campo de las matematicas.
Interpreta la solucion matemética del problema en el contexto de la realidad.

Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la adecuacion y las

limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.
Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en mateméticas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precisién, esmero e interés adecuados

al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.
Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se preguntas
y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién

de problemas.

Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacién y de
matematizaciéon o de modelizacion, valorando las consecuencias de las mismas y su

conveniencia por su sencillez y utilidad.

Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la potencia

y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.

Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de célculos
numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no

aconseja hacerlos manualmente.

Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones graficas de funciones con

expresiones algebraicas complejas y extraer informacioén cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
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25.

26.

27.

28.

29.

Disefia representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion de

problemas, mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.

Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnolégicas interactivas para

mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de busqueda, andlisis y seleccién de informacién relevante, con la

herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion o difusion.

Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados en

el aula.

Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacion de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles
de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

Los elementos transversales, tales como la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la

comunicacion audiovisual, las tecnologias de la informacién y la comunicacion, el emprendimiento

y la educacion civica y constitucional, se trabajaran a través de actividades especificas en las que

sera necesario que los alumnos apliquen, para resolverlas, los contenidos matematicos que se

estén trabajando en la unidad correspondiente.

2.3. Contenidos considerados como no prioritarios para este curso

Contenidos:

Probabilidad

= Fendémenos deterministas y aleatorios.

»= Formulacién de conjeturas sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos y
disefio de experiencias para su comprobacion.

» Frecuencia relativa de un suceso y su aproximacion a la probabilidad mediante la
simulacién o experimentacion.

= Sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.

» Espacio muestral en experimentos sencillos. Tablas y diagramas de arbol sencillos.

= Calculo de probabilidades mediante la regla de Laplace en experimentos sencillos.

Criterios de evaluacién y competencias que desarrollan:

Diferenciar los fenébmenos deterministas de los aleatorios, valorando la posibilidad que

ofrecen las mateméticas para analizar y hacer predicciones razonables acerca del
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comportamiento de los aleatorios a partir de las regularidades obtenidas al repetir un

namero significativo de veces la experiencia aleatoria, o el calculo de su probabilidad.

Se trata de valorar la capacidad para diferenciar los fenémenos deterministas de los
aleatorios y, en estos Ultimos, analizar las regularidades obtenidas al repetir un nimero
significativo de veces una experiencia aleatoria y hacer predicciones razonables a partir
de los mismos.

= 29 Competencia matematica.

= 29 Competencias bésicas en ciencia y tecnologia.

= 49 Aprender a aprender.

Inducir la nocion de probabilidad a partir del concepto de frecuencia relativa y como medida
de incertidumbre asociada a los fendbmenos aleatorios, sea 0 no posible la experimentacion.

Se pretende verificar la comprensién del concepto de frecuencia relativa y, a partir de ella,
la capacidad de inducir la nocion de probabilidad.

= 29 Competencia matematica.

= 49 Aprender a aprender.

Estandares de aprendizaje evaluables:

1.

2.

Identifica los experimentos aleatorios y los distingue de los deterministas.
Calcula la frecuencia relativa de un suceso mediante la experimentacion.

Realiza predicciones sobre un fendmeno aleatorio a partir del calculo exacto de su

probabilidad o la aproximacion de la misma mediante la experimentacion.

Describe experimentos aleatorios sencillos y enumera todos los resultados posibles,

apoyandose en tablas, recuentos o diagramas en arbol sencillos.
Distingue entre sucesos elementales equiprobables y no equiprobables.

Calcula la probabilidad de sucesos asociados a experimentos sencillos mediante la regla

de Laplace, y la expresa en forma de fraccién y como porcentaje.

3. ORGANIZACION Y METODOLOGIA

3.1.Enfoques didacticos y metodoldgicos

En el desarrollo del curriculo de Matematicas de 2° de ESO se pretende que los conocimientos,

las competencias y los valores estén integrados; de esta manera, los estandares de aprendizaje
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evaluables se han formulado teniendo en cuenta la imprescindible relacion entre dichos
elementos.

Desde el punto de vista metodolégico, la ensefianza de las Mateméticas se adaptara a cada
grupo de alumnos Yy situacién, aprovechando al maximo los recursos tecnolégicos disponibles.
Realizaremos distintos tipos de actividades, que permitan configurar la ensefianza de la materia
de forma ciclica, de manera que en cada curso coexistan contenidos que se introducen por primera
vez, con otros que afiancen y completen los de cursos anteriores, ampliando su campo de
aplicacion. Los contextos de desarrollo de los contenidos seran elegidos para que el alumnado se
aproxime al conocimiento de forma intuitiva mediante situaciones cercanas al mismo, y vaya
adquiriendo cada vez mayor complejidad, ampliando progresivamente la aplicacion a problemas
relacionados con fendmenos naturales y sociales y a otros contextos menos cercanos a su
realidad inmediata. Partir de los hechos concretos hasta lograr alcanzar otros mas abstractos,
puede facilitar la adquisicion de los conocimientos matematicos, la familiarizacién con el contexto
de aplicacion de los mismos y el desarrollo de procedimientos para la resolucion de problemas
gue constituye un eje fundamental en el proceso de enseflanza y aprendizaje de las Matematicas.
La habilidad de formular, plantear, interpretar y resolver problemas es una de las capacidades
esenciales de la actividad matematica. La utilizacién de la historia de las matematicas puede ser
un buen recurso didactico, ya que favorece el acercamiento de los alumnos a situaciones reales
planteadas en diferentes momentos y que han perdurado a lo largo de los siglos como base del
desarrollo matematico posterior.

Plantearemos diversas actividades para que los alumnos trabajen de forma individual, de
manera que puedan afrontar los problemas y comprobar su grado de conocimientos (lectura de
textos matematicos, ejercicios de adquisicibn de destrezas, resolucibn de determinados
problemas... ) y simultdneamente podremos atender las necesidades individuales que presenten
los alumnos. Se fomentara el trabajo en grupo. Asimismo, se pueden plantear trabajos de
investigacion, adaptados al nivel, que permitan la busqueda de informacion, el uso del lenguaje
matematico, la generalizacion de problemas, la formalizacion de fendémenos extraidos de
contextos reales y la exposicion oral y/o escrita del propio trabajo.

Para todos los alumnos utilizaremos la explicacion para centrar las actividades a realizar y
facilitar la sintesis y la elaboracion de conclusiones finales a partir de las que hayan podido obtener
los alumnos aisladamente o en la clase grupo. El debate en gran grupo seré especialmente util en
el momento de la correccidon o puesta en comin de actividades realizadas con anterioridad.
Fomentaremos la participacion de todos los alumnos para conseguir una mayor precision en el

lenguaje y en las propias ideas, asi como en la formacién de conceptos.
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Intentaremos coordinar la materia de Matematicas con otras que puedan tener relacién con
ella, ayudandose de esta forma a una mejor comprension de los conceptos, pues se percibe la
utilidad de los mismos en otras areas y se presentan al alumno los nexos entre las distintas

materias como algo enriquecedor para su formacion.
3.2.Materiales y recursos didacticos

Propondremos la utilizacion de un libro de texto:

= Para segundo el libro de la editorial ANAYA (proyecto "Aprender es crecer”), el libro digital y
los recursos disponibles en la web del alumnado junto con los recursos fotocopiables de la

propuesta didactica, las actividades de refuerzo, de ampliacién y de evaluacion.

A lo largo del curso proporcionaremos a los alumnos una serie de materiales complementarios
elaborados, modificados o seleccionados por nosotros mismos que estaran disponibles a través
de internet en la plataforma utilizada por el profesor correspondiente (Teams,Moodle,etc)

Para el blogue de Geometria procuraremos que los propios alumnos construyan sus modelos
de cuerpos geométricos para poder analizar y estudiar sus propiedades.

Utilizaremos en lo posible los medios audiovisuales disponibles en el centro (ordenadores con
cafion de proyeccion). Utilizaremos, si fuera necesario, el equipo de calculadoras estadistico-
cientificas adquirido por el departamento

Dependiendo de la disponibilidad del aula de Informéatica o del equipo de portéatiles adquirido
por el instituto como “aula de informatica itinerante”, también se intentara el uso de aplicaciones
como Geogebra, bien para la utilizaciéon por parte de los alumnos, o como recurso para la

presentacion de contenidos y facilitar la exposicion.
3.3.Medidas de atenciéon a la diversidad

3.3.1. Medidas ordinarias generales

= Formular actividades graduadas en funcién del nivel inicial y la dificultad en conseguir los

objetivos planteados en cada unidad.

= Propiciaremos estrategias de “trabajo cooperativo” en la resoluciéon de ejercicios,
colocando a los alumnos con mayores con dificultades de comprensioén o concentracion
junto con otros comparieros que les sirvan de apoyo y motivacion.

= Valorar positivamente sus progresos.
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= |ntentar atender a los alumnos individualmente (siempre que las caracteristicas del grupo,
el interés personal sea favorable y el tiempo disponible lo permita). Puntualmente se les

podra facilitar y aconsejar material complementario.

= Prestar especial atencion a aquellos alumnos que atraviesen momentos de desinterés y

desmotivacion.

= Alumnos que no alcancen las capacidades terminales marcadas para cada trimestre

realizaran las actividades de refuerzo y recuperacion.

= Alumnos que alcancen las citadas capacidades terminales y que por su actitud y aptitud
puedan alcanzar otras superiores podran realizar las actividades de ampliacion.

3.3.1.1. Medidas de refuerzo y procedimientos de recuperacion ESO

Para aquellos alumnos cuyo progreso no fuera adecuado sobre todo en los que se
detectaran dificultades especificas se prepararan materiales de refuerzo (que pueden ser
tanto ejercicios para realizar en papel como a través de actividades planteadas en Moodle u otro

tipo de recursos complementarios), realizar pruebas de recuperacién, etc.

A lo largo del curso se realizara alguna prueba que sirva de recuperacién de evaluaciones
anteriores. Tras el 1*"y 2° trimestre, todos los alumnos realizardn un examen global que incluya
contenidos trabajados en evaluaciones anteriores; para aguellos alumnos que las tengan
suspensas, este examen les servird para recuperar la evaluacion correspondiente. EI examen
global del tercer trimestre servird también como examen de recuperacion de los contenidos

correspondientes a ese periodo.

3.3.3 Apoyos, refuerzos y desdobles

Respecto a los alumnos con necesidades educativas especiales se realizaran, con ayuda del
Departamento de Orientacion, las adaptaciones curriculares convenientes y se elaboraran las
actividades adecuadas a los distintos niveles de estos alumnos.

En funcién de sus necesidades y de la disponibilidad, los alumnos con adaptacién curricular
significativa, una vez valorados por el equipo de orientacion, serdn atendidos por el profesorado
de PT. Seria conveniente utilizar la hora de Matematicas para realizar los apoyos cuando el
desfase curricular sea de dos 0 méas cursos. No sabemos si dichos apoyos de PT se realizaran en
una franja horaria distinta de la de la clase de Matematicas, y serd el profesor en el aula comuan
del curso quien preste el apoyo y la atencion personalizada a los alumnos en el desarrollo de las

actividades cuando sea posible.
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Modelo de coordinacion pedagdgica entre los docentes que imparten 2° ESO

Los profesores que imparten clase en el nivel de 2° ESO utilizaran las horas semanales de
la reunion de departamento y en aquellos periodos que coincidan (incluidos los recreos) para llevar
a cabo la coordinacion. Se realizara la planificacion del curso, se acordaréan los contenidos y la
elaboracion y/o revision conjunta del material didactico, actividades y pruebas a realizar. Se
analizaran y se llevara a cabo la deteccién de carencias y dificultades encontradas en funcion del
perfil de los alumnos.

3.4.Actividades complementarias y extraescolares

Se convocard el segundo concurso de Fotografia Matematica, a nivel de centro, que servira
como seleccion para participar en el que anualmente es convocado por la Sociedad de Profesores
de Matematicas de Cantabria (SPMC).

4. EVALUACION

4.1.Procedimientos e Instrumentos de evaluacién del aprendizaje

Ajustaremos los medios o instrumentos de evaluacion a los diferentes tipos de objetivos y
contenidos cuyo aprendizaje o consecucion se quiere valorar, teniendo en cuenta los criterios de
evaluacién y a través de los correspondientes estandares de aprendizaje evaluables, por lo que
seran multiples y con utilizaciéon de técnicas que permitan obtener la informacion que se necesita
en cada ocasion.

Los instrumentos que utilizaremos son los siguientes:

= Al inicio de alguna unidad didactica (por lo general en aquellas iniciales de bloques de
contenidos) propondremos unas actividades introductoras que al mismo tiempo
utilizaremos como exploracién de conocimientos previos.

= QObservacion personal del alumno. No se trata de hacer una observaciéon exhaustiva de
todos los alumnos y alumnas durante la realizacion de todas las actividades propuestas,
sino de una observacién particular (relativa a un alumno o grupo pequefio de alumnos) y
en una actividad especifica, que consideremos especialmente reveladora de los aspectos
(logros, desarrollo de capacidades, dificultades especificas, etc.) que queremos observar.

= Control del cuaderno personal del alumno. No se trata de revisar asiduamente los
cuadernos de toda la clase, sino de poder recurrir al cuaderno de un alumno o grupo de

alumnos para completar la informacion que sobre su proceso de aprendizaje vamos
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realizando. En el cuaderno el alumno debe realizar los resumenes y resultados de las
actividades, reflejando sus logros y sus bloqueos y errores conceptuales

= Realizacion de pruebas escritas (examenes): pruebas objetivas u otras de caracter mas
abierto complementarias de las anteriores.

= Ao largo del curso se realizara alguna prueba que sirva de recuperacién de contenidos

de evaluaciones anteriores.

4.2 Criterios de calificacion

Se realizar4 una prueba por cada uno o dos temas que pueden considerarse en una misma
unidad didactica, no contemplandose un examen global final por evaluacion.

Para la calificacion de cada evaluacion:

e Se valora con el 70% el conjunto de las pruebas escritas presenciales realizadas durante
la evaluacion, cuya ponderacion en el calculo de la media variara en funcion de la cantidad
y de la importancia de los contenidos en ellas incluidos.

e Larealizacion de trabajos en grupo o proyectos se valorara con el 15%

e La observacion por parte del profesor/a del trabajo y actitud del alumno, asi como la
realizacion de tareas individuales y la puntualidad se valora con el 15% restante.

Para la evaluacion de los ejercicios y examenes se valora no solo la resolucion correcta
de cada pregunta, sino también la presentacion de esa resolucion: el planteamiento del
problema, la exposicién del método utilizado, el dominio de las técnicas fundamentales de
calculo, la correccion de los célculos y la interpretacion de los resultados. Cualquier fraude en

un examen implicara la calificacién del mismo con un cero, sin derecho a repeticion.

Todos los alumnos realizaran tres examenes globales que incluya las unidades trabajadas en
evaluaciones anteriores (tras la 12y la 22 evaluacion y al final de la 32 evaluacion). La nota obtenida
en esta prueba, si es superior a la obtenida en la evaluacién correspondiente, sera la que se tenga
en cuenta para el calculo de la nota final del curso. En cualquier caso, la calificacion obtenida en
esa prueba computara en el calculo de la evaluacién en curso como una prueba escrita mas de

ese periodo.

La nota final es la media aritmética de las notas finales de las tres evaluaciones (la calificacién
de la 32 evaluacién no aparece en el boletin de notas del alumno, pero si se tiene en cuenta para

hacer la nota media).
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4.3. Criterios para la recuperacion del alumnado con materias
pendientes de cursos anteriores: actividades de recuperaciéon y

procedimientos para la evaluacion

Alumnos con las Matematicas de 1° ESO pendientes:

Para recuperar Matematicas de 1°ESO, al comienzo de curso, se realizara una prueba escrita de
caracter voluntario cuyos contenidos seran los de la materia pendiente. En caso de obtener una
calificacion de 5 o mayor que 5 en dicha prueba se considerara recuperada la materia
correspondiente al curso anterior.

En el caso de obtener una calificacion menor que 5 o de no presentarse a la prueba mencionada,

el seguimiento se realizara de la siguiente forma:

e Se les har& entrega de dos bloques de actividades correspondientes a los contenidos del
curso anterior que tendran que devolver resueltos en las siguientes fechas: el primer bloque
el 20 de enero y el segundo bloque el 26 de abril.

e Se tendrd en cuenta la evolucidon del alumno en el curso en el que esta.

La correcta presentacion de las actividades junto a la obtencién de una calificacion de 3 o mayor
gue 3 en la Evaluacion Final de 2° de la ESO supone la recuperacion de la materia de 1° de la
ESO pendiente.

En el supuesto de que no entregaran las actividades propuestas, para recuperar la materia de 1°
de ESO pendiente es obtener una calificacion de 4 o mayor que 4 en la evaluacion final de 2° de
ESO.

5. CRITERIOS PARA LA EVALUACION DEL DESARROLLO DE LA
PROGRAMACION Y DE LA PRACTICA DOCENTE

Con objeto de facilitar la evaluacidon del aprendizaje del alumnado y los procesos de ensefianza
del profesorado y su propia practica docente, durante el curso, ademas de las actuaciones

personales que cada miembro crea convenientes, se irdn valorando los siguientes elementos:

e Resultados de la evaluacion de la materia:
Teniendo en cuenta los instrumentos y criterios de evaluacion recogidos en esta

programacion, realizaremos una valoracion de resultados trimestralmente donde
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analizaremos los porcentajes de aprobados por cursos y grupos junto con las posibles
causas y consecuencias, en su caso.

e Adecuacion de los materiales y recursos didacticos, y la distribucion de espacios y
tiempos alos métodos didacticos y pedagdgicos utilizados:
Al finalizar el curso, cada miembro del Departamento aportara su reflexion acerca de las
posibilidades de mejora a este respecto, que seran recogidas en la memoria del
departamento.

e Los métodos didacticos y pedagdgicos y su contribucion a la mejora del clima de
aulay de centro:
A lo largo del curso los distintos miembros del departamento valoraran la idoneidad de los
métodos utilizados reflexionando acerca de como han favorecido el clima en el aula.

Algunos aspectos que pueden ayudar a la reflexion serian los siguientes:

= Distribucién del tiempo en las clases dedicado a:
- mantener el orden o consiguiendo silencio.
- impartir teoria y explicaciones.
- corrigiendo tareas en grupo.
- observando cémo trabajan los alumnos individualmente o en grupo.
- respondiendo preguntas, fomentando la participacién, desarrollando actividades

practicas.

corrigiendo a los alumnos de manera individual.

e Idoneidad y eficacia de las actividades programadas para la realizacién en remoto.
e Eficacia de las medidas de atencidon a la diversidad que se han implantado en el
curso:
En la valoracion trimestral y final de resultados, reflexionaremos también sobre este
aspecto, y su repercusion en la medida en que los alumnos han alcanzado los objetivos y
contenidos previstos para el curso. Ademas de las medidas generales valoraremos
principalmente la eficacia de medidas tales como:
- Alumnos atendidos en el Taller y su evolucién en el curso.
- Alumnos que reciben atencion del Departamento de Orientacion (apoyos, estudio
guiado, ACIS...) y su evolucion en el curso.
- Alumnos con la materia pendiente de cursos anteriores.
- Alumnos repetidores.
Este es un proceso continuo a lo largo de todo el curso que se ira concretando en las reuniones

semanales de departamento, asi como durante las sesiones de evaluacion trimestrales y su
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posterior analisis y valoracion. Las conclusiones de dicha evaluacion formaran parte de la memoria

final del departamento.
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